
 

 

รายงานเชิงวิชาการ 

Thai Food 

1. เด็กชายญาณวิชญ์ แซ่ล้ี 

2. เด็กชายมงคล จันสีชา 

3. เด็กหญิงเขมจิรา ดวนใหญ่ 

4. เด็กหญิงชญาษา ชอบการไร่ 

5. เด็กหญิงปภาวรินทร์ อินทคง 

6. เด็กหญิงพชรพรรณ วิเศษศรี 

  นางสาววิภาพร ชิณะแขว 

  นางสาวอรุณี สังขรัตน ์

  นายภูริเดช จันทร์ช่ืน 

  โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

  สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษเขต 28 

 

บทคัดย่อ 

การสร้างเกมด้วย construct2 โครงงานเกม Thai Food มีวัตถุประสงค์  

1. เพื่อศึกษาโปรแกรม construct2 

2. เพื่อพัฒนาเกม Thai Food  

ซอฟต์แวร์ที่ใช้คือ construct 2 ไดม้ีการศึกษา S คือด้านวิทยาศาสตร์ศึกษาการใช้สีของเกมที่เหมาะสมกับ 

สายตาคน M คือคณิตศาสตร์ศึกษาการให้คะแนน และ T คือด้านเทคโนโลยีการเขียนโปรแกรม  

การวางแผนขั้นตอนการพัฒนา  

 



 

 

1. ระบุปัญหา 

1.1 ศึกษาเมนู ลาบหมู แกงปลา ก้อยหอย  

1.2 ศึกษาการเขียนโปรแกรม construct 2  

1.3 ภาษาแผนผังโฟร์ชาร์ต  

1.4 ศึกษาการเขียนโปรแกรม E – R diagram 

2. ออกแบบ  

2.1 ออกแบบ กระบวนการทำงานเขียนแผนผังโฟร์ชาร์ต  

2.2 ออกแบบหน้าเกม  

2.3 ออกแบบฐานข้อมูล E – R diagram 

3. พัฒนาเกม 

3.1 สร้างเกมตามที่ออกแบบ 

3.2 สร้างฐานข้อมูล  

3.3 เขียนโปรแกรม construct 2  

– ระบบจะให้เก็บวัตถุดิบ อุปกรณ์ หน้าตาเมนูอาหารอีสาน  

- ระบบจะให้คะแนน 

4. สอบการใช้งานและแก้ไข  

5. ทำคู่มือการใช้งานเขียนรายงาน  

6. นำไปใช้งานและบำรุงรักษา  

7. นำเสนอผลงาน 

 

 

 

 



 

 

 

 

บทนำ 

แรงบันดาลใจเกิดจากการที่เราเดินทางมาโรงเรียนและมองสองข้างทางส่ิงที่สนใจจัดมาเป็นกลุ่มได้3กลุ่ม 1

ปัญหาในชุมชน 2สถานที่และนวัตกรรมและเรื่องที่น่าสนใจมา3อย่างคือขายของข้างทาง ร้านขายอาหารอีสาน 

เกมcomputer มาเช่ือมโยงกันจึงเกิดเป็น story คือการเดนิทางไปโรงเรียนเจอร้านอาหารอีสานที่ขายของข้าง

ทางผมเดินเข้าไปในร้านเจอเด็กนั่งเล่นเกมcomputerจึงมีความคิดที่จะสร้างเกมที่มีประโยชน์และมีความรู้ฝึก

ทักษะในด้านการจำและเพิ่มความสนุกไปด้วยสร้างเกมมาเพื่อตอบสนองความต้องการของคนที่ชอบเล่นเกม

โดยให้มีความสนุกสนานผ่อนคลายและเกิดทักษะการจำไมก่่อให้เกิดการใช้ความรุนแรง 

 

วัตถุประสงค์ 

1.เพื่อพัฒนาเกม Thai Food 

2.เพื่อศึกษาโปรแกรม construct2 

 

ขอบเขตของการศึกษา 

1. มีเกม 

2. มีแบบทดสอบความเข้าใจ 

3. มีดาวเพื่อเป็นการให้คะแนน 

 

เนื้อเรื่อง 

1. ระบุปัญหา นำปัญหาที่พบมาวิเคราะห์และแยกแยะปัญหา และระบุปัญหาให้ชัดเจน ปัญหา คือคนส่วนใหญ่

เลียนเเบบพฤติกรรมจากเกมทีม่ีความรุนแรง 

2. ศึกษาการพัฒนาเกมThai Food ด้วยโปรแกรม Construct2โดยศึกษาการพัฒนาเกมส์Thai Food โดย

โปรแกรม Construct2 จากยูทูปเพื่อนำมาปรับใช้ในการพัฒนาเกมส์ Thai Food 



 

 

3. ศึกษาการเขียนโปรแกรม construct 2 โดยศึกษาจาก youtube 

4. ศึกษาข้อมูลเมนูลาบหมูแกงปลาก้อยหอยเชอรี่โดยศึกษาจาก google 

5. ศึกษาการเขียนแผนผังโฟชาร์ตจากการเรียนในห้องเรียนและศึกษาจาก youtube 

6. ออกแบบกระบวนการทำงานของเกมThai Foodโดยอัลกอริทึมหรอืโฟชาร์ต 

 

7. ออกแบบหน้า GameThai Food ให้สวยงามน่าเล่น 



 

 

 

8. ลงมือพัฒนาเกม Thai Food โดยใช้โปรแกรม construct 2 

9. ทดสอบและแก้ไขเกมThai Food ทดลองเล่นเกมThai Foodเมื่อพบข้อผิดพลาดต้องปรับปรุงแก้ไขในส่วน

ที่ผิดพลาดให้เกมมีความสมบูรณ์มากที่สุด 

10. นำเกมThai Foodไปใช้งานจริง 

 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

1. วิทยาศาตร์ คือ การเลือกแถบสีของหน้าเกมตั้งแต่หน้าเริ่มเกมจนถึงหน้าการทำแบบทดสอบของเกม

เพื่อให้ผู้เล่นเล่นเเล้วสบายตาไม่ให้เกิดความเครียด 

2. คณิตศาสตร์ คือ การให้คะเเนนที่จะเป็นรูปเเบบของดาวตั้งแต่1ดาว 2ดาวและ3ดาว 

3. เทคโนโลยี คือ ศึกษาการเขียนโปรแกรมโดยใช้ Construct2 ศึกษาข้ันตอนต่างๆตั้งแต่การออกเเบบห

น้าเกมและการเคล่ือนไหวของตัวละคร และศึกษา เว็บไซต์ Cinstruct2 เป็นอีกหนึ่งส่วนที่สำคัญ

เพราะหากขาดความรู้ในข้อนี้ไปก็อาจจะสร้างเกมออกมาไดไ้มส่มบูรณ์อย่างที่ควร 

 

ผลลัพธ์จากการดำเนินการศึกษาคน้คว้า 

-ทำให้สามารถพัฒนาเกมThai Foodได้สะดวกและมีประสิทธิภาพมากขึ้นโดยเกมThai Foodทำให้ผู้เล่นเกิด

ความสนุกสนานผ่อนคลายพร้อมฝึกทกัษะการจำทำให้เกิดการเรียนรู้ 

 

เครื่องมือและ software ที่ใช ้

-โปรแกรม construct 2 ใช้เขียนโปรแกรมในการสร้างเกม Thai Food 

 

 

 

 



 

 

สรุปผล 

      เราไดท้ำการทดสอบ โดยให้ผู้ทดสอบทำการเล่นเกมเก็บเเต้มคะเเนนให้ครบ500เเต้มเเละผ่านด่าน

จากนั้นก็ทำเเบบทดสอบที่ได้เตรียมไว้เพื่อทดสอบความเข้าใจของผู้ที่ได้เล่นเกมคะเเนนจะเต็ม5คะเเนนผู้จัดทำ

ได้ลงมือพัฒนาตามวัตถุประสงค์และของเขตของการศึกษาที่กำหนกไว้ซึงครบตามจำนวน จากนั้น ทดสอบ

และเเก้ไปเรื่อยมาเพื่อให้เกม Thai Food มีประสิทธิภาพที่ยอดเยี่ยม ซึ่งผลการทดลองของเกม Thai Food 

ทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ 

 

ประโยชน์ที่คาดวา่จะได้รับ 

1. มีความสามารถในการใช้ Construct2 

2. มีการพัฒนากระบวนการคิดและแก้ปัญหา การตัดสินใจ 

3. ได้เรียนรูท้ักษะการใช้คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ 

 

กิตติกรรมประกาศ 

       โครงงานฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยความเรียบร้อยเนื่องจากได้รับความช่วยเหลือและความกรุณาอย่าง

ยิ่งจากคุณครูวิภาพร ชิณะแขว  คุณครูอรุณี สังขรัตน ์ คุณครภููริเดช จันทร์ช่ืน ที่เป็นคุณครทูี่เป็นที่ปรึกษาของ

โครงงานฉบับนี้ที่ได้ให้คำแนะนำและข้อคิดเห็นต่างที่เป็นคุณค่าอย่างยิ่งในการทำโครงงานตลอดจนท่านทั้งสอง

ได้ตรวจสอบความถูกต้องให้โครงงานฉบับนี้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นผู้จัดทำโครงงานขอกราบขอบพระคุณท่านทั้งสาม

เป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 

     ขอขอบคุณคุณพ่อ คุณเเม่ และเพือ่นๆที่คอยให้กำลังใจที่ผลักดันทำให้โครงงานนี้จนเสร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี

คณะผู้จัดทำ 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

                                                      ภาคผนวก  

 

ภาพร่าง 

 

 

 

 

 

                                                                                         



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

เเผนผังการทำงานโฟชาร์ต 

 

 

 



 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

คู่มือการใช้งาน 

1.เมื่อเข้าไปที่เกมเเล้วจะเจอกลับหน้าเมนู 

2.หน้าเมนูจะมี 3ตัวเลือก คือ1. Start  2.คือ Help   3.คือ Exit 

3.เมื่อคลิกไปที่ Start จะไปที่ด่าน1 เก็บวัตถุดิบและเมนูต่างๆให้ครบ 

4.เมื่อคลิกไปที่ help จะเป็นคำช้ีแจงในการเล่นเกม 

5.เมื่อคลิกไปที่ Exit จะออกจากเกม 

6.เมื่อเริ่มเล่นเกมด่านที่ 1จนผ่านด่านจะไปที่เเบบทดสอบ 

7.เเบบทดสอบจำนวน 5 ข้อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

เอกสารอ้างอิง 

1.เมนูลาบหมู 

สืบค้นเมื่อ 15 พฤศจิกายน 2563  

จากhttps://www.wongnai.com/recipes/spicy-minced-pork 

2.เมนูแกเเกงปลา 

สืบค้นเมื่อ 16 พฤศจิกายน 2563 

จากhttps://jarinya25811.wordpress 

3.เมนูก้อยหอยเชอรี ่

สืบค้นเมื่อ 17 พฤศจิกายน 2653 

จากhttps://www.maeban.co. 

4.การสร้างเกมด้วยconstruct 2 

สืบค้นเมื่อ 20 พฤศจิกายน 2563 

จากhttps://sites.google.com/a/pongsanook.ac.th/srang-kem-dwy-construct2/home 

5.พื้นฐานการสร้างเกมแนวPlatformด้วยconstruct 2 

สืบค้นเมื่อ 21 พฤศจิกายน 2563 

จากhttps://youtube.com/watch?v=1liHjk3sNwk&feature=share 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.wongnai.com/recipes/spicy-minced-pork
https://jarinya25811.wordpress.com/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%97%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%87/%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B2/
https://www.maeban.co.th/%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3/3364/%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%9A%E0%B8%AB%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A3%E0%B8%B5.php
https://sites.google.com/a/pongsanook.ac.th/srang-kem-dwy-construct2/home
https://youtube.com/watch?v=1liHjk3sNwk&feature=share


 

 

 

ประวตัิผู้จัดทำ 

 

1.เด็กชายญาณวิญ์ แซ่ลี ้

เกิดวันที่ 5 กันยายน 2547   

รหัสนักเรียน34311 

โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

 

2.เด็กชายมงคล จันสีชา 

เกิดวันที่ 1 เมษายน 2549 

รหัสนักเรียน34320 

โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

 

3.เด็กหญิงเขมจิรา ดวนใหญ่ 

เกิดวันที่ 29 พฤษภาคม 2549 

รหัสนักเรียน34327 

โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

 



 

 

 

4.เด็กหญิงชญาษา ชอบการไร่ 

เกิดวันที่ 29 มิถุนายน 2549 

รหัสนักเรียน34329 

โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

 

5.เด็กหญิงปภาวรินทร์ อินทคง 

เกิดวันที่ 9 พฤศจิกายน 2548 

รหัสนักเรียน34337 

โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

 

6.เด็กหญิงพชรพรรณ วิเศษศรี 

เกิดวันที่ 18 มีนาคม 2549 

รหัสนักเรียน34339 

โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


