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ภาคเรียนที่2 ปีการศึกษา2563 

โรงเรียนสตรีสิริเกศ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต28 

 



บทคัดย่อ 

  ในปัจจจุบันเด็กไทยหลายคนยังไม่รู้จักตัวเองว่าตัวเองจะเรียนต่อสายการเรียนอะไรและไม่รู้ว่าจะ

ประกอบอาชีพอะไรในอนาคต ไม่มีเป้าหมายเป็นของตัวเองดังนั้นเราจึงสนใจที่จะศึกษาการการพัฒนา

แอปพลิเคชั่นแนะนำอาชีพโดยโปรแกรม thunkable          

 การพัฒนาแอปพลิเคชั่นแนะนำอาชีพโดยโปรแกรม thunkable มีวัตถุประสงค์1.เพ่ือที่จะเป็นทางเลือก

ในการติดสินใจในการเรียนและการประกอบอาชีพของผู้ที่ยังไม่รู้ว่าตนเองจะเรียนต่อสายไหนและไม่รู้ว่า

ตนเองจะประกอบอาชีพอะไรในอนาคตประเด็นดารเรียนรู้ที่จัต้องศึกษาคือ1) ศึกษาวิชาแนะแนว ศึกษา

เกี่ยวกับ ทฤษฎีบุคลิกภาพของคาร์ล จี จุง, บุคลิกภาพกับอาชีพ , แนวทางการศึกษาสู่อาชีพต่างๆ 2)

ศึกษาเทคโนโลยีศึกษาการสร้างแอปพลิเคชัน ,การเขียนโปรแกรม 3)ศึกษาวิชาคณิตศาสตร์ ศึกษาเรื่อง 

ประมวลผล 4)ศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์ ศึกษาเรื่อง การจำแนกข้อมูล  ผู้ศึกษาได้นำกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรมมาใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชั่น โดย 1)ระบุปัญหา 2)รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง

กับปัญหา 3)ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 4)วางแผนและดำเนินการเเก้ปัญหา 5)ทดสอบและประเมินผล 6) 

นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน        

  การทดสอบการทำงานและแก้ไขปรับปรุง 1)ทดสอบว่าโค้ดของแบบสอบถามทั้ง4แบบสอบถามใช้งาน

ได้หรือไม่  ผลการทดสอบคือ สามารถใช้งานได้ 2)ทดสอบระบบล็อคอินว่าใช้งานได้หรือไม่  ผลการ

ทดสอบคือใช้งานได้แต่จะล็อคอินเข้าสู่ระบบช้าในบางครั้ง 3)ทดสอบว่าหน้าแสดงผลตัวอักษรสามารถ

เลื่อนดูได้หรือไม่ ผลการทดสอบคือ เลื่อนดูไม่ได้ ข้อเสนอแนะ คือ 1)ควรแก้ปัญหาระบบล็อคอินให้แสดง

ผลได้เร็วขึ้น 2)ควรแก้ไขหน้าแสดงผลตัวอักษรให้เลื่อนดูข้อมูลอ่ืนๆได้ 

คำสำคัญ : แอปพลิเคชันแนะนำอาชีพโดยโปรแกรม thunkable 

 

 

 

 

 

 



บทนำ 

 ในการพัฒนาแอปพลิเคชั่นแนะนำอาชีพ มีแรงบันดาลใจมาจากคลิปวิดีโอการเดินทางไปโรงเรียนที่เสี่ยง

ตายที่สุดในโลก,คลิปวิดีโอจุดเริ่มต้นของการพัฒนาหุ่นยนต์ อลิตา จากภาพยนต์เรื่อง "อลิตา แบทเทิล 

แองเจิล"ที่คุณครูให้ดูในห้องเรียน และ สิ่งที่พบเห็นจากการเดินทางมาโรงเรียน จากนั้นคุณครูให้เขียนสิ่ง

ที่สนใจลงในกระดาษและปัญหาที่กลุ่มของพวกเราได้พบเจอคือในปัจจจุบันเด็กไทยหลายคนยังไม่รู้จัก

ตัวเองว่าตัวเองจะเรียนต่อสายการเรียนอะไรและไม่รู้ว่าจะประกอบอาชีพอะไรในอนาคต ไม่มีเป้าหมาย

เป็นของตัวเอง      

  ดังนั้น เราจึงสนใจที่จะศึกษาการการพัฒนาแอปพลิ เคชั่นแนะนำอาชีพโดยโปรแกรม thunkable 

เพ่ือที่จะเป็นทางเลือกในการติดสินใจในการเรียนและการประกอบอาชีพของผู้ที่ยังไม่รู้ว่าตนเองจะเรียน

ต่อสายไหนและไม่รู้ว่าตนเองจะประกอบอาชีพอะไรในอนาคต โดยแอปพลิเคชันจะมีแบบทดสอบเพ่ือ

จำแนกบุคลิกภาพของบุคคลนั้นๆ และ แนะนำคณะ/สาขา ที่ควรพิจารณารวมทั้งอาชีพที่ควรพิจารณา

เพ่ือเป็นทางเลือกในการตัดสินใจเรียนต่อในคณะ/สาขาต่างๆรวมถึงการตัดสินใจประกอบอาชีพ     

  การพัฒนาแอปพลิ เคชั่นแนะนำอาชีพโดยโปรแกรม thunkableสร้างมาเพ่ือเป็นแนวทางในการ

ตัดสินใจสำหรับผู้ที่ยังไม่รู้ ว่าตนเองจะเรียนต่อสายไหนและไม่รู้ว่าตนเองจะประกอบอาชีพอะไรใน

อนาคต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

1. ศึกษาการสร้างแอปพลิเคชันโดยthunkable เพ่ือนำมาปรับใช้ในการสร้างแอปพลิเคชันแนะนำอาชีพ 

2. ศึกษาการเขียนโปรแกรมด้วยบล็อกคำสั่งเพ่ือนำไปใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันโดย thunkable3.

ศึกษาข้อมูลสายการเรียนต่างๆและสถานศึกษาที่เปิดสอน  เพ่ือที่จะนำมาเป็นแนวทางในการตัดสินใจ

ของผู้ใช้งานแอปพลิเคชันในการศึกษาต่อในสถานศึกษาต่างๆ 4 .ศึกษาแบบทดสอบบุคลิกภาพ MBTI 

จากแนวคิดของคาร์ลจีจุง โดยศึกษาจากหลากหลายเว็ปไซต์ เพ่ือทำความเข้าใจและนำมาปรับใช้ในการ

จำแนกบุคลิกภาพโดยแบบทดสอบ 5. ออกแบบกระบวนการทำงานของแอปพลิเคชั  flowchart หรือ 

แผนผังการทำงาน  

 

 

 

 

 

  

 

6. ออกแบบหน้าแอพพลิเคชั่น ออกแบบหน้าจอของแอปพลิเคชันให้มีความน่าสวยงามและน่าใช้งาน 

 

 

 

 

  

 



 

 

7.พัฒนาแอพพลิเคชั่น ลงมือพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนำอาชีพโดยโปรแกรม thunkable  8. ทดสอบและ

แก้ไขแอปพลิเคชัน ทดสอบการใช้งานเเอปพลิเคชัน  เมื่อพบข้อผิดพลาดต้องปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่

ผิดพลาดให้แอปพลิเคชันมีความสมบูรณ์มากที่สุด 9.นำแอปพลิเคชั่นไปใช้งาน นำแอปพลิเคชันไปใช้

งานจริง  ผลลัพธ์จากการดำเนินการศึกษาค้นคว้า1ทำให้ได้เรียนรู้การสร้างแอปพลิเคชันจากthunkable 

แอปพลิเคชันของเราสามารถนำไปใช้เป็นแนวทางในการประกอบอาชีพของตนเองได้เนื่องจากแอป

พลิเคชันของเราสามารถแนะนำคณะ/สาขา การศึกษาต่อในมหาวิทยาลัย และ แนะนำอาชีพ    

เครื่องมือและซอฟต์แวร์ที่ ใช้  โปรแกรม Thunkable ใช้ ในการสร้างแอปพลิ เคชัน และ โปรแกรม 

firebase เป็นส่วนหนึ่งในการสร้างระบบสมาชิก  

 ปัญหาที่เกิดขึ้นและปรับปรุงแก้ไข  ปัญหา คือโหลดอนิเมชั่นสำหรับใส่หน้าแอปพลิเคชัน แต่อนิเมชั่นไม่

แสดง  แก้ปัญหาโดยการโหลดรูปมาใส่แทนอนิเมชั่น ทำให้หน้าแอพพลิเคชันมีความสมบูรณ์ สวยงาม 

ตามที่คาดหวังเอาไว้ วิธีการรวบรวมรายงานเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา ทฤษฏี ที่ใช้ในการทำแอป

พลิเคชันคือทฤษฎีบุคลิกภาพของคาร์ล จ ีจุง   

 
ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
วชิาแนะแนว ศกึษาเกีย่วกบั ทฤษฎบีุคลกิภาพของคารล์ จ ีจุง 
(1) 1.บุคลกิภาพ: “E” = Extroversion (การเขา้สงัคม) กบั “I” = Introversion (การอยู่คนเดยีว)2.การ
รบัรูข้อ้มลู: “S” = Sensing (ใชป้ระสาทสมัผสั) กบั “N” = iNtuition (ใชส้ญัชาตญาณ) 
3.การตดัสนิใจ: “T” = Thinking (ใชเ้หตุผล/ความคดิ) กบั “F” = Feeling (ใชค้วามรูส้กึสว่นตวั) 
4.การใชช้วีติ: “J” = Judging (มรีะเบยีบแบบแผน) กบั “P” = Perceiving (ใชช้วีติแบบยดืหยุ่น) 
ใน 4 ตวัอกัษรน้ีจะถูกเรยีงเป็น 16 แบบ คอื ลกัษณะของบุคลกิ 16 ประเภท , บุคลกิภาพกบัอาชพี, 
แนวทางการศกึษาสูอ่าชพีต่างๆ 
เทคโนโลย ีศกึษาการเกีย่วกบัสรา้งแอปพลเิคชนัและการเขยีนโปรแกรม 
วชิาคณิตศาสตร ์ศกึษาเรื่องเกีย่วกบัประมวลผล 
วชิาวทิยาศาสตร ์ศกึษาเรื่อง การจ าแนกบุคลกิภาพแลพการรบัขอ้มลูของแต่ละบุคคล 

 

 

 



 

 

 

บทสรุป 
 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นแนะนำอาชีพโดยใช้โปรแกรม thunkableมีวัตถุประสงค์เพ่ือที่จะแนะนำอาชีพ

สำหรับผู้ที่ไม่รู้ว่าจะประกอบอาชีพอะไรเเละเเนะนำสายการเรียนที่ตรงกับบุคลิกภาพของเราเพ่ือเป็นเเน

วทางในการตัดสินใจ 
 

อภิปราย    
  การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนำอาชีพโดยใช้โปรแกรม thunkable มีวัตถุประสงค์เพ่ือแนะนำอาชีพเเละ

แนวทางการศึกษาที่ตรงกับบุคลิกภาพของบุคคลนั้นๆ จากแบบทดสอบจำแนกบุคลิกภาพจากทฤษฎี

จำแนกบุคลิกภาพของ คาร์ล จี จุง ทำให้กับผู้ที่ไม่รู้ว่าจะประกอบอาชีพอะไรในอนาคต มีทางเลือกใน

การตัดสินใจที่จะศึกษาสาขา/คณะต่างๆ และ ประกอบอาชีพต่างๆ ที่ เหมาะสมกับบุคคลิกภาพของ

บุคคลนั้นๆ 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
ภาพผนวก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

ประวัติผู้เขียนและผู้ร่วมงาน 
 

 

1.นายธรณินทร์ ศรีด้วง         34315  1 สิงหาคม พ.ศ.2548 

 

 

 

2.นายรชต เงินจันทร์            34321  28 สิงหาคม พ.ศ.2548 

 

 

 

 

3.นางสาวชญานิศา แก้วแสน   34330 10 กันยายน พ.ศ.2548 

 

 

 

 

4.นางสาวเบญญาภา ทองสุทธิ์  34336  26 มีนาคม พ.ศ.2548  

 

 

  

  

 5.นางสาวภัทราวดี บัวแก้ว      34342   19 กุมภาพันธ์ พ.ศ.259 

 

 

 



 

6.เด็กหญิงสุวนันท์ ใยเม้า        34351 15 พฤษภาคม พ.ศ.2549  

 

 

  



 
 

เอกสารอ้างอิง 
ส านกัพมิพห์กเหลีย่ม (๒๕๖๑) ทฤษฎบีุคลกิภาพของ คารล์ จุง (ออนไลน์) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   


