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บทคัดยอ 

งานวิจัยครั้งนี ้มีจุดประสงค เพื่อพัฒนาเครื ่องใหอาหารไกอัตโนมัติใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน

เนื่องจากปญหาในการใหอาหารไกในระยะเวลาท่ีเหมาะสม ติดภาระหนาท่ีการงานิดแสงสวางจากไฟ LED 

ศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการดำรงชีวิตของสัตวและวงจรไฟฟารายวิชาคณิตศาสตร 

เก่ียวกับการคาดคะเน สมการและอสมการ รายวิชาออกแบบและเทคโนโลยี เก่ียวกับการออกแบบนวัตกรรม

การใช Digital timer switch การใช Kid bright และการใช Internet of things ขั้นตอนในการดำเนินงาน 

คือ (1) ทดลองเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ (2) ทดสอบเครื่องตั้งเวลา (3) ทดสอบการทำงานของ Kid bright 

เก่ียวกับการสั่งงานเปด-ปดเสียงดนตรี และเปด-ปดแสงจากไฟ LED (4) ทดสอบการสั่งงานผานโปรแกรม (5) 

เครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติสามารถทำงานไดในระดับดี  

ผลจากการทดลองพบวา เครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติสามารถทำงานไดในระดับดีและชวยเหลือผูไม

มีเวลาใหอาหารไก 

คำสำคัญ : Kid bright 

 

บทนำ 

  1.แนวคิด ท่ีมาและความสำคัญ 

ในปจจุบันการเลี้ยงไกถือเปนสวนหนึ่งในการดำรงชีวิตของมนุษย ทางดานการบริโภคและการสราง

รายไดในชุมชน ประเทศไทยในปจจุบันนิยมเลี้ยงในชนบทตางจังหวัดจากเหตุผลขางตนทางผูจัดทำจึงได

แนวคิดจากการสำรวจในระยะทาง การเดินทางจากบานมายังโรงเรียนสตรีสิริเกศ จังหวัดศรีสะเกษผลจาก

การสำรวจ คือ บุคคลในชุมชนสวนมากมักเลี้ยงไกเพื่อประกอบอาชีพในการสรางรายไดอีกทางเลือกเกี่ยวกับ

การใหอาหารไก เนื่องจากคนเลี้ยงตองมีภาระหนาท่ีงานจึงไมมีเวลาใหอาหารทำใหไกมีอัตราการเสียชีวิตเพ่ิม

มากขึ้น หากการจางงานคนงานจะเสียคาใชจายคอนขางสูงพวกเราจึงอยากจะสรางนวัตกรรม“เครื่องให

อาหารไกอัตโนมัติ” เพ่ือชวยในการลดอัตราการตายของไกท่ีเลี้ยงเเละเพ่ือความสะดวกสบายแกผูใช 

 

 

 



วัตถุประสงค 

1.เพ่ือศึกษาเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ 

2.เพ่ือศึกษาการทำงานของ Digital Timer Switch เพ่ือเปนแนวทางในดานการศึกษา และ

สามารถนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดอยางหลากหลาย 

3.เพ่ือศึกษาการทำงานของบอรด Kid bright เพ่ือเปนแนวทางในดานการศึกษาและสามารถนำไป

ประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดอยางหลากหลาย 

4.เพ่ือพัฒนาเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ 

 

ขอบเขต 

1. ตั้งเวลาในการใหอาหาร โดย Digital Timer Switch ในระยะเวลาท่ีกำหนด ไดแก ชวงเชา   

(06:00-06:01)  และ ชวงบาย (16:00-16:01) 

2.เปด-ปด แสง โดย Kid bright เพ่ือเพ่ิมแสงสวางในตอนกลางคืน 

3.เปด-ปด เพลง 

4.สามารถสั่งงานบอรด Kid bright เชื่อมตอกับโทรศัพทมือถือ เพ่ิมความสะดวกสบายแกผูใชงาน 

ผานแอพ Kid bright IoT 

 

เนื้อเรื่อง 

ข้ันตอนการทำงาน 

1.  ระบุปญหา นำปญหาท่ีมาวิเคราะหและระบุปญหาใหชัดเจน 

ปญหาคือ ตองเดินไปใหอาหารไกทุกวัน  แตมีภาระหนาท่ีเยอะ 

2.  ทฤษฎีในการศึกษา เนื้อหาท่ีตองศึกษามีดังนี้ 

การทำงานของ Digital timer switch 

นาิกาตั้งเวลาแบบดิจิตอล Digital Time Switch หรือ เครื่องตั้งเวลาแบบดิจิตอล จอแสดงผล

แบบ LCD อานคาไดชัดเจนตั้งโปรแกรมใหทำงานเหมือนกันทุกวันหรือทำงานวันใดวันหนึ่งไดแสดงเวลา

ปจจุบัน เปน ชั่งโมง, นาที, วินาที หรือ วัน, เดือน, ป สามารถเลือกเวลาที่แสดงเปน 12 ชั่งโมง หรือ 24 

ชั่วโมงได มีแบตเตอรี่สำรองเมื่อไฟดับ ระยะเวลา 1 วัน ปรือ 1 สัปดาห ทำการโปรแกรมแตละวัน หรือแต

ละสัปดาหไดอยางอิสระ มีหนวยความจำใชงานไดกวา 5-10 ป 

 

 

 



การทำงานของ Kid bright 

Kid Bright ค ือบอร ดสมองกลฝ  งต ั ว  (Embedded Board)ขนาดเล ็กท ี ่ ประกอบไปด วย

ไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 ทำหนาที่ประมวลผลและควบคุมสั่งงานอุปกรณ ที่ประกอบอยูบนบอรดซ่ึง

ไดแกหนาจอแสดงผลแบบ Matrix LED ขนาด16×8 จุด และเซ็นเซอรตรวจจับพื้นฐานที่สามารถปรับใชใน

ชีวิตประจำวัน 

Kid bright IDE 

Kid bright IDE คือโปรแกรมสรางชุดคำสั่ง เพื่อนำไปใชทำงานบนบอรด kid bright ดวย ชุดคำสั่ง

แบบ block-structured programming คือจะใชการลากกลองขอความหรือบล็อกคำสั่งมาวางตอกัน ( Drag 

and Drop ) จากนั้นโปรแกรมจะทำงานแปลงภาษา ที่เรียกวาการ compile เพื่อใหไดเปนโคดการทำงานท่ี

ใชกับโปรเซสเซอร ESP32 ท่ีอยูบนบอรด 

 

3.ออกแบบกระบวนการทำงานและวางแผนการทำงาน 

   1.ออกแบบภาพราง 

 
การออกแบบภาพรางของเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ 



 
บอรด Kid bright เปด-ปดแสง,เปด-ปดเพลง 

 

2.การออกแบบ Flowchart 

 

การเปด-ปดแสง 

 



 
 

การเปด-ปดเพลง 

 

4.  การเขียนโปรแกรม  

  Digital timer switch  

การสั่งงานผาน Digital timer  

1.  การตั้งเวลาการไหลของอาหารไกผานตัวเครื่อง  Digital timer switch 

Kid Bright 

การเขียนโปรแกรมลงไปในบอรด Kid Bright โดยมีฟงกชัน 

1. การวัดคาความเขมของแสงจากการสั่งงานผานบอรด Kid Bright 

2. การสั่งงานเปด-ปดเพลงจากการสั่งงานผานบอรด Kid Bright 

3. การสั่งงานผานแอปพลิเคชัน โดยแอพพลิเคชัน Kid Bright IoT 



 
โคดการเปด-ปดแสง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            โคดการเปด-ปดเพลง 

5.ทดสอบการทำงาน 4 สวน ดังนี้ 

  1.ทดสอบการตั้งเวลาการไหลของอาหารไก ดวย Digital timer switch 

  2.ทดสอบการเปด-ปดแสง จากการสั่งงานผานบอรด Kid Bright 

  3.ทดสอบการเปด-ปดเพลง จากการสั่งงานผานบอรด Kid Bright 

  4.ทดสอบการสั่งงานผานแอปพลิเคชัน โดยแอปพลิเคชัน KidBright IoT 

6.เขียนรายงาน 

รวบรวมการเชื่อมตอผานแอพพลิเคชั่นการทำงานและสั่งงานของบอรด Kid bright การตั้งเวลาโดย 

Digital timer switch การตั้งสมมุติฐาน วิธีการคิกแกไขปญหา นำมาสรุปรวบรวมเปนรายงานรูปเลม 

7.นำนวัตกรรมไปใชงานบำรุงรักษา นำเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติไปทดลองใชงานระบบการทำงานตาง ๆ 

และแกไขขอบกพรองตาง ๆของตัวเครื่องใหอยูในระดับดี 



8.นำเสนอผลงาน มี 2 ระดับ ไดแก 

 1.ระดับชั้นเรียน 

 2.ระดบัโรงเรียน 

เครื่องมือหรือซอฟตแวรท่ีใช 

1. Digital timer switch ตั้งเวลาในการสั่งงานใหอาหารไหลตามระยะเวลาท่ีกำหนด 

2.บอรด Kid bright สั่งงานเปด-ปด แสงและ สั่งงานเปด-ปด เพลง 

3.แอพพลิเคชัน Kid bright IoT เพ่ือเชื่อมตอกับบอรด Kid bright และสัง่งานผานโทรศัพท 

 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

1.เทคโนโลยี ท่ีตองศึกษา มี 3 หัวขอหลักคือ 

  - การเขียนโปรแกรม Kid Bright 

Kid Bright เปนบอรดสงเสริมการเรียนรู พื ้นฐานของการเขียนโคด หรือ การเขียนโปรแกรม 

(Programming) ที ่มีจุดเริ ่มตนจากโครงการสื ่อการสอนโปรแกรมมิ ่งในโรงเรียน (Coding at School 

Project) ของกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งมีจุดมุงหมายในการพัฒนาศักยภาพ ระหวางความคิด

เชิงตรรกะ และความคิดริเริ่มสรางสรรค ในลักษณะการเรียนรูแบบ learn and play บอรด Kid Bright นี้

ไดรับการออกแบบโดยทีมนักวิจัยและพัฒนาของเนคเทคและสวทช. ใหเหมาะสำหรับเด็กและเยาวชน ท่ี

ตองการเรียนรูการทำงานและการเขียนโปรแกรมสำหรับอุปกรณสมองกลฝงตัว (Embedded Board) และ

อุปกรณตัวเซนเซอรตรวจจับพ้ืนฐาน 

  (หน ั ง ส ื อ  สน ุ กKIds สน ุ ก  code ก ั บ  Kid bright. หน  า  45. ก า ร เ ข ี ย น โ ป ร แ กร ม  Kid Bright 

https://kidbright.club/%E0%) 

- Internet of Things 

   คือ การที่อุปกรณอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ สามารถเชื่อมโยงหรือสงขอมูลถึงกันไดดวยอินเทอรเน็ต

โดยไมตองปอนขอมูล การเชื ่อมโยงนี ้ง ายจนทำใหเราสามารถสั ่งการควบคุมการใชงานอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสตาง ๆ ผานทางเครือขายอินเตอรเน็ตได ไปจนถึงการเชื่อมโยงการใชงานอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสตาง ๆ ผานทางเครือขายอินเตอรเน็ตเขากับการใชงานอื่น ๆ จนเกิดเปนบรรดา Smart 

ตาง ๆ 

( http://km.prd.go.th/iot-platform/ ) 

 

 

 

http://km.prd.go.th/iot-platform/


- Digital timer switch 

  นาิกาตั้งเวลาแบบดิจิตอล Digital Time Switch หรือ เครื่องตั้งเวลาแบบดิจิตอล จอแสดงผล

แบบ LCD อานคาไดชัดเจนตั้งโปรแกรมใหทำงานเหมือนกันทุกวันหรือทำงานวันใดวันหนึ่งไดแสดงเวลา

ปจจุบัน เปน ชั่งโมง, นาที, วินาที หรือ วัน, เดือน, ป สามารถเลือกเวลาที่แสดงเปน 12 ชั่งโมง หรือ 24 

ชั่วโมงได มีแบตเตอรี่สำรองเม่ือไฟดับ ระยะเวลา 1 วัน ปรือ 1 สัปดาห ทำการโปรแกรมแตละวัน หรือแตละ

สัปดาหไดอยางอิสระ มีหนวยความจำใชงานไดกวา 5-10 ป 

( บริษัทสุพรีมไลนส  จำกัด .(2563) .Digital timerhttps://www.supremelines.co.th/ ) 

2.วิทยาศาสตร ท่ีตองศึกษา มี 1 หัวขอหลักคือ 

   -     การดำรงชีวิตของสัตว 

การเลี้ยงไกเปนอาชีพเสริมการเลี้ยงไกบานเพื่อเปนอาชีพเสริมทำที่บาน มีขอจำกัดก็คือตองมีพื้นท่ี

บริเวณบานเพื่อใหไกไดออกหากินตามธรรมชาติ ไมมีสัตวเลี้ยงอยาง เชน สุนัขคอยรบกวน อาจทำโรงเรือน

เล็ก ๆไวใหไกนอนหรือเปนที่หลบแดดหลบฝนและเปนที่สำหรับทำรังใหไกไข หากตองการจำกัดพื้นที่เพื่อให

ดูแลงายอาจใชตาขายซ่ึงมีขายอยูท่ัวไปลอมบริเวณโรงเรือนและพ้ืนท่ีท่ีตองการใหไกไดเดินเลนและออกหากิน

ตามธรรมชาต ิ

หากตองการใหไกโตเร็วและมีน้ำหนักดี นอกจากใหอาหารอยาง เชน ขาวเปลือก ถั่ว ขาวโพดและ

อาหารอ่ืน ๆแลวควรใหหัวอาหารผสมกับรำขาวบางเปนบางครั้ง การเลี้ยงไกพื้นเมืองเพื่อขยายพันธุควรเลี้ยง

หลายๆสายพันธุ เพราะเมื่อผสมพันธุกันแลวจะทำใหไดลูกไกที่เจริญเติบโตเร็ว น้ำหนักดี ไกพื้นเมืองตลาดไม

ตันและมีความตองการมากเพราะคนนิยมทาน ราคาด ี

การใหอาหาร 

( ศูนยประสานงานโครงการอันมาจากพระราชดำริ.(2561).การเลี้ยงไกhttps://drive.google.com/file/d/1-   

xlXjXL313RgCZUrGbGEpZSCSMyR8QtR/view?usp=drivesdk ) 

• รูปแบบของอาหาร (Feed form) 

– ไกเล็กหรือ 2 สัปดาหแรก จะใหอาหารแบบเม็ดบี้แตกหรืออาหารเกล็ด 

– ไกใหญ จะใหอาหารอัดเม็ดใหญข้ึน 

• การแบงอาหารตามระยะการเจริญเติบโตของไก แบงเปน 3 ระยะ 

– ไกเล็ก (Starter) CP 23%; 3,200 kcal ME/kg (Crumble) 

– ไกรุน (Grower) CP 20%; 3,200 kcal ME/kg (Ø 2.0-3.5 mm) 

– ไกใหญ (Finisher) CP 18%; 3,200 kcal/kg (Ø 3.5 mm) 

( ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประภากร ธาราฉาย คณะสัตวศาสตรและเทคโนโลยี.(2558). การเจริญเติบโตของไก.

http://as2.mju.ac.th/E-Book/t_prapakorn ) 

http://as2.mju.ac.th/E-Book/t_prapakorn


3.คณิตศาสตร ท่ีตองศึกษา มี 2 หัวขอหลักคือ 

   -   การคาดคะเน 

หมายถึง การประมาณคาที่ใกลเคียง ไมวาจะเปนการคาดคะเน ระยะทาง  ขนาด  จำนวน และ

สวนสูงโดยมีคาผิดพลาด ไมเกินรอยละ 10 

-  สมการและอสมการ 

( http://sealtum.blogspot.com ) 

สมการ คือประโยคสัญลักษณที ่กลาวถึงความสัมพันธของจำนวนโดยมีสัญลักษณ " = "บอก

ความสัมพันธระหวางจำนวนคำตอบของสมการคือจำนวนที่แทนตัวแปรในสมการแลวทำใหสมการเปนจริง 

หรือสอดคลองกับสมการ 

อสมการ คือประโยคสัญลักษณท่ีกลาวถึงความสัมพันธของจำนวนโดยมีสัญลักษณ " < , > , £ , ³ , 

¹ บอกความสัมพันธระหวางจำนวนคำตอบของอสมการคือจำนวนท่ีแทนตัวแปรแลวในอสมการทำใหอสมการ

เปนจริงหรือสอดคลองกับอสมการ 

( นายพสิษฐ ประเสริฐศรี.(2560).สมการและอสมการ. http://www.kr.ac.th ) 

4.ออกแบบและเทคโนโลยี  

การวิเคราะหแนวทางการแกปญหา 

การแกปญหาใด ๆอาจมีวิธีการแกปญหาไดหลายวิธีการวิเคราะหแนวทางการแกปญหาโดย

พิจารณาจากเงื่อนไขและทรัพยากรทางเทคโนโลยีรวมดวยจะชวยใหไดแนวทางการแกญหาที่เปนไปไดและ

เหมาะสมท่ีสุดกับสถานการณของปญหานั้น 

ทรัพยากรทางเทคโนโลยี 

ทรัพยากรทางเทคโนโลยี (technological resource)เปนสิ่งท่ีตองคำนึงถึงในการแกปญหาเพราะจะ

ทำใหการทำงานนั้นสำเร็จและแกปญหาไดตามท่ีตองการ ซ่ึงประกอบดวย 7 ดาน ไดแก1. คน  2. ขอมูลและ

สารสนเทศ  3. วัสดุ 4. เครื่องมือและอุปกรณ  5. พลังงาน  6. ทุน 7. เวลา 

หลังจากตัดสินใจเลือกแนวทางการปญหาแลวขั้นตอนตอไปเปนการออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ

แกปญหาโดยคำนึง ถึงหลักการออกแบบผลิตภัณฑและความคิดสรางสรรค และควรออกแบบใหมีมากกวา1 

ทางเลือก แลวเลือกแบบท่ีตรงกับการแกปญหาและเง่ือนไขของสถานการณนั้นใหมากท่ีสุด 

หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 

การออกแบบการแกปญหาท่ีเปนชิ้นงาน ควรคำนึงถึงหลักการออกแบบผลิตภัณฑ เพ่ือใหไดชิ้นงานท่ี

ตรงกับการแกปญหา 

 

 

http://www.kr.ac.th/


ความคิดสรางสรรคกับการออกแบบ 

ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลในการคิดตอบสนองตอเหตุการณหรือปญหาไดมาก 

กวางไกลหลายทิศทาง แปลกใหม และมีคุณคา โดยสามารถคิดดัดแปลง ผสมผสานสิ่งเดิมใหเกิดเปนสิ่งท่ี

แปลกใหม และเปนประโยชนการแกปญหา ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมตองใชความรูทรัพยากร

และลงมือปฏิบัติสรางชิ้นงานหรือวิธีการเพ่ือใหเกิดผลผลิตท่ีแตกตางและสรางสรรค 

การออกแบบแนวทางการแกปญหา 

หลังจากที่ไดเลือกแนวทางการแกปญหาแลวเราจะนำมาออกแบบโดยถายทอดความคิดใหเปน

รูปธรรม โดยสามารถทำไดในหลายรูปแบบ ไดแก 1. การรางภาพ  2. การเขียนรายงานภาพ 3. การเขียน 

ผังงาน   

การสรางแบบจำลอง 

เมื ่อไดออกแบบวิธีการแกปญหาเปนภาพราง หรือแผนภาพหรือผังงานแลว ควรจะตองสราง

แบบจำลอง ขึ้นมากอนการสรางแบบจำลองมีจุดประสงคเพื่อศึกษา วิเคราะห ตรวจสอบนำเสนอแนวคิดใน

ดานท่ีตองการ 

( หนังสือเรียนรายวิชาพื ้นฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ของ สสวท. 

http://krupicnic.patum.ac.th/home/ ) 

 

บทสรุป 

ผลการดำเนินงาน 

การอภิปรายผลการศึกษา 

ขอบเขตท่ีตั้งเปาหมาย ดังนี้ 

1.พัฒนานวัตกรรมเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติใหมีคุณภาพมากข้ึน 

2.พัฒนาใหสามารถเปด-ปดแสงอัตโนมัติได 

3.พัฒนาใหสามารถเปด-ปดเพลงอัตโนมัติได 

4.พัฒนาใหนวัตกรรมสามารถเชื่อมตอกับแอพพลิเคชันได 

 

 

 

 

 

 

http://krupicnic.patum.ac.th/home/


สรุปผล 

จากการพัฒนานวัตกรรมเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ พบวา 1) สามารถตั้งระยะเวลาในการไหลของ

อาหารไกไดโดย Digital timer switch 2) สามารถเปด-ปดแสงอัตโนมัติผานบอรด Kid bright 3) สามารถ

เปด-ปดเพลงอัตโนมัติผานบอรด Kid bright 4) สามารถสั ่งงานผานแอพพลิเคชัน Kid bright IoT ผาน

โทรศัพท ผูจัดทำไดพัฒนาตามวัตถุประสงคและขอบเขตของที่กำหนดไวขางตนครบตามจุดประสงคตาง ๆ

จากนั้นทำการทดลองและปรับปรุงแกไขขอบกพรองที่เกิดขึ้นใหสามารถทำงานไดในระดับที่ดีซึ ่งผลการ

ทดลองของนวัตกรรมเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ ณ ปจจุบัน สามารถทำงานไดในระดับดี 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.มีความสดวกสะบายตอผูใชงาน 

2.มีความสามารถในการใชงาน Digital timer switch 

3.มีความสามารถในการใชงานบอรด Kid bright 

4.มีความสามารถในการสั่งงานผานการเชื่อมตอ Kid bright IoT ในโทรศัพท 

 

กิตติกิจกรรมประกาศ 

นวัตกรรมนี้สามารถประสบผลสำเร็จไดอยางดีจากความกรุณาจากนางสาววิภา ชิณะแขว และ 

นายภูริเดช จันทรชื่น ครูท่ีปรึกษาในรายวิชาการออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟตแวรและขอกราบขอบพระคุณ 

1.นายชโนทัย จังอินทร2.นางขนิษฐาจังอินทร และสื่ออิเล็กทรอนิกสตาง ๆที่ชวยใหคำแนะนำ ความรู 

แนวทาง สำหรับการสรางนวัตกรรมเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติไดสำเร็จลุลวงทางคณะผูจัดทำขอกลาวแสดง

ความนับถือเปนอยางสูง 
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ภาคผนวก 

 

 
การออกแบบภาพรางของเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ 

http://www.kr.ac.th/
http://as2.mju.ac.th/E-Book/t_prapakorn
http://krupicnic.patum.ac.th/home/
http://km.prd.go.th/iot-platform/
http://sealtum.blogspot.com/


 
บอรด Kid bright เปด-ปดแสง,เปด-ปดเพลง 

 

 
การเปด-ปดแสง 

 



 
การเปด-ปดเพลง 

 

 

คูมือการใชงานนวัตกรรมเครื่องใหอาหารไกอัตโนมัติ 

การเขียนโปรแกรมเปด-ปดแสง 

 



คิวอารโคด 

 
 

การเขียนโปรแกรมเปด-ปดเพลง 

 
 

 



คิวอารโคด 

 
 

ข้ันตอนการใช Digital timer switch 

 

 
1.กดท่ีปุม P เพ่ือเตรียมตั้งเวลาครั้งท่ี1 

2.กดปุมH+ เพ่ือตั้งคาชั่วโมงท่ีตองการ และกดปุม M+ เพ่ือตั้งคานาทีท่ีตองการ เพ่ือเปนการเริ่มตน                            

ทำงาน 

3.กดปุมD+ เพ่ือกำหนดเวลาท่ีจะใหอาหารไหลตั้งแต Mo Tu We Th Fr Sa Su  

(สามารถตั้งเปนตอวันหรือท้ังสัปดาหก็ได) 

4.กดปุม P อีกครัง้เพ่ือตั้งเวลาในการหยุดทำงาน และทำซ้ำท่ี ขอ 2,3 

(เครื่องสามารถตั้งเวลาได17ครั้ง) 

 



ข้ันตอนการใชงานผานแอพพลิเคชัน Kid bright IoT 

1.โหลดแอพพลิเคชัน Kid bright IoT 

  
2.สแกนคิวอารโคด 

 
 

 

 



3.กด OK เพ่ือยืนยัน 

 
4.เปดการสั่งงานผานโทรศัพท 

 
 

 

 

 

 

 

 



ประวัติผูจัดทำ 

1.นายยศรลัญ คงขุนทด  ชื่อเลน นนท 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี3/2 เลขท่ี11 

เลขประจำตัวนักเรียน 34362 อาย1ุ5 เกิดวันท่ี 17 กันยายน 2548 

เบอรโทรศัพท 0957291903 

2.นายอภิวัฒน คำโสภา ชื่อเลน โจก 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี3/2 เลขท่ี14 

เลขประจำตัวนักเรียน 34365 อายุ 16 เกิดวันท่ี 8 มกราคม 2548 

เบอรโทรศัพท 0953548479 

3.นางสาวชิชญา จังอินทร ชื่อเลน โม 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี3/2 เลขท่ี22 

เลขประจำตัวนักเรียน 34373 อายุ 15 เกิดวันท่ี 7 ตุลาคม 2548 

เบอรโทรศัพท 0610650403 

4.นางสาวธีรวัลย ออมชมภู ชือ่เลน กอหญา 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี3/2 เลขท่ี25 

เลขประจำตัวนักเรียน 34376 อายุ 15 เกิดวันท่ี 18 สิงหาคม 2548 

เบอรโทรศัพท 0636219672 

5.นางสาวปาณิศา ก่ิงเกษ ชื่อเลน กระตาย 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี3/2 เลขท่ี30 

เลขประจำตัวนักเรียน 34381 อายุ 15 เกิดวันท่ี 31 มกราคม 2549 

เบอรโทรศัพท 0835267549 

6.นางสาวรัชนีกร พรหมศรี ชื่อเลน โบว 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี3/2 เลขท่ี37 

เลขประจำตัวนักเรียน 34388 อายุ 15 เกิดวันท่ี 26 เมษายน 2548 

เบอรโทรศัพท 0966824993 

 


