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เครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright 

นายกิตติวัฒน์ แซงเพชร นายวัชระ สงวนแก้ว นางสาวกัญญาภัค รัตนวัน นางสาวจิรัชญา หารบุรุษ 

นางสาวฉัตนภา บุญพิมนต์ นางสาวพรนภา จันทะมาศ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

นางสาววิภาพร ชิณะแขว นายภูริเดช จันทร์ช่ืน นายสุริยา ทองทิพย์ และนายธนดล บุญหวาน ที่ปรึกษา 

 

บทคัดย่อ 

ระหว่างที่เดินทางมาโรงเรียนทางผู้ศึกษาได้พบปัญหาของคุณลุงท่านหนึ่งเกี่ยวกับการรดน้ำต้นไม้

และคุณลุงต้องเดินไปกดที่ก็อกเพื่อให้น้ำไหล ผู้ศึกษาจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนานวัตกรรม เครื่องรดน้ำต้นไม้

อัตโนมัติโดยใช้ KidBright เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว 

การพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้มีจุดประสงค์ 1) เพื่อศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 2) เพื่อ

ศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษาบล็อกควบคุมการทำงานของบอร์ด KidBright 3) เพื่อเครื่องรดน้ำต้นไม้

อัตโนมัติโดยใช้ KidBright  โดยประเด็นการเรียนรู้ที่ต้องศึกษา ทำให้ได้พัฒนาผลงานนี้ คือ 3 สาระสำคัญ

ได้แก่ 1) เทคโนโลยี ต้องศึกษาเรื่องการทำงานของบอร์ด KidBright การเขียนโปรแกรมภาษาบล็อก และ

อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 2) วิทยาศาสตร์ต้องศึกษาเกี่ยวกับการดำรงชีวิตของพืช และการต่อวงจรไฟฟ้า 3) 

คณิตศาสตร์ ต้องศึกษาเรื่องสมการ อสมการนำกระบวนการการออกแบบเชิงวิศวกรรมมาใช้ในการพัฒนา

นวัตกรรม โดย 1) ระบุปัญหา 2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปญัหา 3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

4) ลงมือพัฒนาเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright 5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการ

แก้ปัญหาหรือช้ินงาน 6) เขียนรายงานเชิงวิชาการ 7) นำเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตนัมติโดยใช้ KidBright ไปใช้และ

บำรุงรักษา  8. นำเสนอผลงาน 

การทดสอบการทำงานและแก้ไขปรับปรุง 1) ทดสอบการทำงานของโปรแกรมวัดความช้ืนในดิน 

ผลการทดสอบ คือ โปรแกรมวัดความช้ืนในดิน สามารถวัดความช้ืนในดิน ณ ขณะนั้นได้ 2) ทดสอบการสั่งงาน
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ผ่านคิดไบร์ท ไอโอทีแอปพลิเคชัน ผลการทดสอบ คือ  สามารถสั่งการเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ โดยใช้ 

KidBright ทำงานได้ครบทุกฟังก์ชัน 

ข้อเสนอแนะ 1) ควรพฒันาระบบวัดอุณหภูมบินใบ 
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บทนำ 

 แนวคิด ท่ีมาและความคญั 

ผู้คนส่วนใหญ่นิยมปลูกนิยมเพาะพันธ์ุต้นไม้  และพืชผักสวนครัวต่างๆ เนื่องจากเป็นการหา

รายได้ และเพื่อตกแต่งบ้านเรือน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นการเพาะเพื่อหารายได้ แต่เนื่องจากต้นไม้  และผลสวน

ครัวต่างๆ จำเป็นที่ต้องรดน้ำทุกวัน วันละ 2 ครั้ง ทำให้ในบางครั้ง ไม่ได้รดน้ำต้นไม้ ทำให้ต้นไม้ที่เพาะไว้

เจริญเติบโตไม่เต็มที่ เนื่องจากได้รับน้ำไม่เพียงพอ ซึ่งถ้าหากผู้ดูแลต้นไม้ ไม่มีเวลาในการมาดูแลรดน้ำ

ต้นไม้ก็จะทำให้ต้นไม้ไม่ได้รับการดูแลอย่างเหมาะสม และ ในปัจจุบันที่ผู้คนส่วนใหญ่ไม่ค่อยอยู่บ้าน  

เพราะ ต้องไปมำงานข้างนอกบ้าน และมีเหตุจำเป็นที่ต้องออกไปทำธุระต่างๆ ซึ่งในบางครั้ง ก็ใช้เวลานาน 

จนทำให้ไม่สามารถแบ่งเวลามาดูแลรดน้ำต้นไม้ ทำให้ต้นไม้ไม่ได้รับการดูแลไม่สม่ำเสมอ อันเป็นเหตุให้

ส่งผลให้ต้นไม้เหี่ยว แห้งตาย 

จากปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น ทำให้ผู้ศึกษาได้ระดมความคิดกัน เพื่อหาแนวทางในการแก้ไข

ปัญหาน้ี โดยสรุปออกมาได้ 2 แนวทาง นั่นคือ 1) รับจ้างคนมาดูแลรดน้ำต้นไม้ให้  แต่ในภายหลัง ผู้ศึกษา

คิดว่า วิธีนี้เป็นวิธีที่เสียค่าใช้จ่ายโดยไม่จำเป็นความจำเป็น จากนั้น ผู้ศึกษาจึงได้ระดมความคิด เพื่อหา

แนวทางในการแก้ปัญหานี้อีกครั้ง และได้ข้อสรุปออกมาว่า จะแก้ไขปัญหานี้โดยการพัฒนานวัตกรรมที่

สามารถ 

ช่วยในการดูแลรดน้ำต้นไม้ได้อย่างเหมาะสม และสม่ำเสมอ และทำงานได้อัตโนมัติ ซึ่งเป็นแนวในการ

แก้ไขปัญหาที่ เหมาะสม เพราะสามารถพัฒนาให้นวัตกรรมทำงานได้ตามความต้องการ แต่อาจมี

งบประมาณในการพัฒนานวัตกรรมสูง ดังนั้น ผู้ศึกษาจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ

โดยใช้ KidBright เพื่อแก้ปัญหาเหล่าน้ัน  

 

วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1) เพื่อศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  

2) เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษาบล็อกควบคุมการทำงานของบอร์ด KidBright 

3) เพื่อเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright   
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 ขอบเขตของการศึกษา 

เครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright จะใช้บอร์ดKidBrightควบคุมการทำงานทั้งหมด  

1.การวัดความช้ืนของดิน จากเซนเซอร์วัดความช้ืน  

2.สั่งงานให้น้ำไหลจากการสั่งงานผ่าน KidBright  

3.สั่งงานผ่านแอปพิเคช่ัน KidBright IoT  

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รบั 

1. มีความสามารถในการใช้โปรเเกรม Kid Bright 

2. มีความรู้เกี่ยวกับการใช้บอร์ด Kid Bright 

3. มีการพฒันากระบวนการคิดเเละการเเก้ปญัหา การตัดสนิใจ 

4. ได้เรียนรู้ทกัษะการใช้คอมพิวเตอรเ์เละซอฟต์เเวร์ 

 

เครื่องมือหรือซอฟแวร์ท่ีใช้ 

1.แอปพลเิคชันบนมือถือ ช่ือว่า Kidbright IoT ใช้สั่งงานใหเ้ครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติทำงาน 

2.บอร์ด KidBright ควบคุมการทำงานของเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัต ิ

 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

1.เทคโนโลยี  : ที่ต้องศึกษา มี 3 หัวข้อหลักคือ  1) การทำงานของบอร์ด Kidbright  

Kidbright เป็นบอร์ดส่งเสริมการเรียนรู้พื้นฐานของการเขียนโค้ด หรือ การเขียนโปรแกรมที่มี จุดเริ่มต้น

จากโครงการสื่อการสอนโปรแกรมมิ่งในโรงเรียน  ของกระทรวงวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ซึ่งมี

จุดมุ่งหมายในการพัฒนาศักยภาพ ระหว่างความคิดเชิงตรรกะ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในลักษณะ
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การเรียนรู้แบบ learn and play บอร์ด kidbright นี้ได้รับการออกแบบโดยทีมนักวิจัยและพัฒนาของ

เนคเทคและสวทช. ให้เหมาะสำหรับเด็กและเยาวชน ที่ต้องการเรียนรู้การทำงานและการเขียนโปรแกรม

สำหรับอุปกรณ์สมองกลฝังตัว (Embedded Board) และอุปกรณ์ตัวเซนเซอร์ตรวจจับพื้นฐาน 2)  การ

เขียนโปรแกรมภาษาบล็อก  คือจะใช้การลากกล่องข้อความหรือบล็อกคำสั่ง  มาวางต่อกันจากนั้น

โปรแกรมจะทำงานแปลงภาษา ที่เรียกว่าการ compile เพื่อให้ได้เป็นโค้ดการทำงานที่ใช้กับโปรเซสเซอร์ 

ที่อยู่บนบอร์ด  (Makerasia. (2561). การเขียนโปรแกรมภาษาบล็อก 3) อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

หมายถึง วัตถุ อุปกรณ์ พาหนะ สิ่งของ  เครื่องใช้และสิ่งอำนวยความสะดวกในชีวิตอื่นๆที่มนุษย์สร้างขึ้น

โดยมีการฝังตัวของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ ซอฟต์แวร์ เซ็นเซอร์ และการเช่ือมต่อกับเครือข่าย ซึ่งวัตถุสิ่งของ

เหล่าน้ี สามารถเก็บบันทึกและแลกเปลีย่นข้อมูลกันได้ อีกทั้งสามารถรับรู้สภาพแวดล้อมและถูกควบคุมได้

จากระยะไกล ผ่านโครงสร้างพื้นฐานการเช่ือมต่อ เข้ากับสมาร์ทโฟนเท่านั้น แต่ IoT สามารถประยุกต์ใช้

กับอุปกรณ์ทุกอย่างทีถู่กออกแบบมาใหเ้ช่ือมโยงกันได้บนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตเพื่อที่จะสามารถสือ่สารกัน

ได ้ 

2) วิทยาศาสตร์ : ที่ต้องศึกษาม ี2 หัวข้อหลักคือ 1) การดำรงชีวิตของพืช ปัจจัยบางประการที่

จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช พืชเป็นสิ่งมีชีวิตมีการเจริญเติบโตและดำรงชีวิตอยู่ได้ย่อมต้องการ

สิ่งแวดล้อมที่เหมาะสมสภาพของสิ่งแวดล้อมต่างๆที่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช ได้แก่  

1. ดิน เป็นปัจจัยสำคัญอันดับแรก ดินที่เหมาะสมต่อการเจริญเติบโตของพืช ต้องเป็นดินที่อุ้ม

น้ำได้ดี ร่วนซุย มีอินทรีย์วัตถุมาก แต่เมื่อใช้ดินปลูกไปนานๆ ดินอาจเสื่อมสภาพ เช่น หมดแร่ธาตุ 

จำเป็นต้องมีการปรับปรุงดินให้อุดมสมบูรณ์ ได้แก่ การไถพรวน การใส่ปุ๋ย การปลูกพืชหมุนเวียน เป็นต้น  

2. น้ำ มีความสำคัญต่อการเจริญเติบโตของพืชมาก น้ำช่วยละลายแร่ธาตุอาหารในดิน เพื่อให้

รากดูดอาหารไปเลี้ยงสว่นต่างๆ ของลำต้นได้ และยังช่วยให้ดินมีความชุ่มช้ืน พืชสดช่ืนและการทำงานของ

กระบวนการต่างๆ ในพืชเป็นไปอย่างปกติ  

3. ธาตุอาหารหรือปุ๋ย เป็นสิ่งที่ ช่วยให้พืชเจริญเติบโตดียิ่งข้ึน ธาตุอาหารที่จำเป็นต่อการ

เจริญเติบโตของพืชมี 16 ธาตุ แต่ธาตุที่พืชต้องการมากและในดินมักมีไม่เพียงพอ คือ ธาตุไนโตรเจน 

ฟอสฟอรัส และโพแทสเซียม ธาตุอาหารเหล่านี้จะต้องอยู่ในรูปสารละลายที่พืชนำไปใช้ได้และต้องมี

ปริมาณที่พอเหมาะ จึงจะทำให้การเจรญิเติบโตของพืชเป็นไปด้วยดี แต่ถ้ามีไม่เพียงพอต้องเพิ่มธาตุอาหาร

ให้แก่พืชในรูปของปุ๋ย  
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4. อากาศ ในอากาศมีแก๊สหลายชนิด แต่แก๊สที่พืชต้องการมากคือ แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์และ

แก๊สออกซิเจน ซึ่งใช้ในการสังเคราะห์ด้วยแสงเพื่อสร้างอาหารและหายใจ แก๊สทั้งสองชนิดนี้มีอยู่ในดิน

ด้วย ในการปลูกพืชเราจึงควรทำให้ดินโปร่งร่วนซุยอยู่เสมอ เพื่อให้อาหารที่อยู่ในช่องว่างระหว่างเม็ดดินมี

การถ่ายเทได้  

5. แสงสว่างหรือแสงแดด พืชต้องการแสงแดดมาใช้ในการสร้างอาหาร ถ้าขาดแสงแดด พืชจะ

แคระแกรน ใบจะมีสีเหลืองหรือขาวซีดและตายในที่สุด พืชแต่ละชนิดต้องการแสงไม่เท่ากันพืชบางชนิด

ต้องการแสงแดดจัด แต่พืชบางชนิดก็ต้องการแสงรำไร 

6. อุณหภูมิ มีส่วนช่วยในการงอกและเจริญเตบิโตของพืชเช่นกัน จะเห็นได้ว่าพืชบางชนิดชอบ

ข้ึนในที่มีอากาศหนาวเย็น แต่พืชบางชนิดก็ชอบข้ึนในทีม่ีอากาศร้อน การนำพืชมาปลกูจึงควรเลือกชนิดที่

เหมาะสมกับอุณหภูมิทีเ่ปลี่ยนไปตามฤดูกาลในแต่ละทอ้งถ่ินด้วย  2) การตอ่วงจรไฟฟ้า คือ เส้นทางที่

กระแสไฟฟ้าไหลผ่านได้ครบรอบ   เมื่อกระแสไฟฟ้าไหลผ่านอุปกรณ์ต่างๆ ก็จะมีความต้านทาน เฉพาะตัว

ที่ยอมใหก้ระแสไฟฟ้าไหลผ่านมากหรือน้อยแตกต่างกัน วงจรปิด คือ วงจรไฟฟ้าที่มีกระแสไฟฟ้าไหล

ครบรอบ 

วงจรเปิด คือ วงจรไฟฟ้าที่ไม่มีกระแสไฟฟ้าไหลผ่าน เนื่องจาก ส่วนใดส่วนหนึ่งของวงจรขาดหรอืไม่เช่ือมต่

กันมีผลทำให้   เครื่องใช้ ไฟฟ้าไม่ทำงานเพระาไม่มีกระแสไฟฟ้าไหลผ่านเข้าไป 

องค์ประกอบทีส่ำคัญของวงจรไฟฟ้าที่จะทำใหเ้ครื่องใช้ไฟฟา้ทำงานได้ คือ แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟ 

อุปกรณ์ไฟฟ้า และเครือ่งใช้ไฟฟ้า 

3) คณิตศาสตร์ : ที่ต้องศึกษามี 1 หัวข้อหลกัคือ 1)เรือ่งสมการ อสมการ 

สมการคือ ค่าที่นำไปแทนตัวแปรในสมการแล้วทำใหไ้ด้ข้อความจริง เช่น สมการ x + 3 = 5 มีคำตอบเป็น 

2 การหาคำตอบทั้งหมดของสมการใด เราเรียกว่า การแก้สมการนั้น สมการบางสมการอาจจะไม่มีคำตอบ 

เช่น ถ้าถามว่า "มีจำนวนเต็มจำนวนใดบ้างซึ่งคูณกับ 2 แล้วได้ 3" ก็ต้องตอบว่า "ไม่มีจำนวนเต็ม

เช่นน้ัน" เราพูดได้อีกอย่างหนึ่งว่า สมการ 2x = 3 ไม่มีคำตอบซึ่งเป็นจำนวนเต็ม 

ขัน้ตอนการดำเนินงาน   

1) ระบุปัญหา   
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1.1 จากกระบวนการสร้างแรงบันดาลใจ Force Connection ทำให้เกิดสถานะการคือ 

ระหว่างเดินทางมาโรงเรียนเราได้สังเกตุสองข้างทางเเละพบเจอคุณลุงคนหนึ่งที่รดน้ำต้นไม้อยู่คุณลุงมี

เครื่องรดน้ำที่เป็นเเบบสปริงเกอร์เเละสามารถตั้งเวลาได้พวกเราได้พบเจอความยากลำบากของคุณลุง

อย่างหนึ่งคือคุณลุงต้องเดินไปกดที่ก็อกน้ำเพื่อให้น้ำไหล ผู้ศึกษาจึงคิดหาวิธีการที่จะทำให้คุณลุงไม่ต้อง

เดินไปกดเพื่อเป็นการเพิ่มความสะดวกสบายจากที่เป็นอยู่       

1.2 ปัญหา คือ คุณลุงต้องเดินไปกดที่ก๊อกน้ำเพื่อให้น้ำไหล และเดินไปกดเพื่อให้น้ำหยุกไหล 

1.3 ความต้องการ คือ ต้องการให้คุณลุงไม่ต้องเดินไปกดที่ก็อกน้ำ 

2) รวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา  

2.1 เทคโนโลยี 

2.2 วิทยาศาสตร์ 

2.3 คณิตศาสตร์ 

3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  

3.1 ออกแบบเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright 

3.2 ออกแบบการทำงานของเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright 

3.3 ออกแบบโปรแกรมการทำงานของเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright 

4) ลงมือพัฒนาเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดบใช้ KidBright  

4.1 ต่อแผนวงจรการทำงานของเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright 

4.2 พัฒนาตัวเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright 

4.3 เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของบอร์ด KidBright 

5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

5.1 ทดสอบการทำงานของแผนวงจร ผลการทดสอบคือ เมื่อกดสวิตซ์หรือสั่งงานผ่านแอป

พลิเคชัน แผนวงจรสามารถควบคุมการทำงานได้จริง ตามที่ต่อวงจรการทำงานไว้ 

5.2 ทดสอบการทำงานของการวัดอุณหภูมิของดิน ผลการทดสอบคือ เมื่อกดสวิตซ์หรือ

สั่งงานผ่านแอปพลเคชัน เซนเซอร์วัดความช้ืนในดินสามารถวัดความช้ืนได้จริง 
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6) เขียนรายงานเชิงวิชาการ  

รายงานเชิงวิชาการที่เกิดจากการศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลจากโดยศึกษาค้นคว้าจาก

เอกสาร จากการสำรวจ การสังเกต การทดลอง แล้วนำมารวบรวมวิเคราะห์ เรียบเรียงข้ึนใหม่ ตามโครง

เรื่องที่ได้วางไว้โดยมีหลักฐานและเอกสารอ้างอิงประกอบ 

7) นำเครื่องรดน้ำอัตโนมัติโดยใช้ KidBright ไปใช้และบำรุงรักษา 

8) นำเสนอผลงาน  

8.1 ระดับช้ันเรียน : นำเสนอ ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 336 โรงเรียนสตีสิริเกศ 

8.2 ระดับโรงเรียน : เวทีศักยภาพนักเรียนโรงเรีนนสตรีสิริเกศ (ออนไลน์) 

 ผลการดำเนินงาน          

ผลจากการทดสอบการทำงานของแต่ละฟังก์ชัน  มีดังนี้ 

1.ฟังก์ชันโปรแกรมวัดความช้ืนในดิน ทดสอบการทำงานของโปรแกรมวัดความช้ืนในดิน ผล

การทดสอบ คือ สามารถวัดความช้ืนของดินได้    โดยนำเซนเซอร์วัดความช้ืนไปเสียบไว้ในดินที่ต้องการวัด

ความช้ืน เซนเวอร์วัดความช้ืนจะวัดความช้ืนและส่งค่าไปที่บอร์ด 1 คือ ดินแห้ง 0 คือ ดินเปียก  

2. ฟังก์ชันการสั่งงานผ่านคิดไบร์ท ไอโอทีแอปพลิเคชัน ผลการทดสอบ คือ  สามารถสั่งการ

ให้เครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright ทำงานได้ และหน้าจอของแอปพลิเคชันคิดไบร์ท ไอโอทีข้ึน

อุณหภูมิของดิน  และสามารถสั่งงานให้เครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติทำงานได้ตามที่ต้องการได ้

บทสรุป 

การพัฒนาผลงานนวัตกรรมในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษากระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม 2) เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษาบล็อกควบคุมการทำงานของบอร์ด KidBright 3) เพื่อ

เครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ KidBright  ซึ่งผลการดำเนินงาน พบว่า ผู้ศึกษาได้นำกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม และการใช้ภาษาบล็อกควบคุมการทำงานของบอร์ด KidBright มาใช้ในการพัฒนา

นวัตกรรมด้สำเร็จ โดยเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ สามารถทำงานได้ในระดับที่ดีเยี่ยม สามารถวันความช้ืน

ในดินได้ และสามารถสั่งงานผ่านแอปพลิเคชันได้ ไม่ว่าผู้ใช้จะสะดวกหรือไม่สะดวก 
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ข้อเสนอแนะ  

1) ควรพัฒนาระบบวัดอุณหภูมิบนใบ 

               

กิตติกรรมประกาศ 

นวัตกรรมนีส้ำเร็จลลุ่วงด้วยความกรุณาจาก นางสาววิภาพร ชิณะแขว และนายภูริเดชจันทร์ช่ืน  

เป็นครทูี่ปรึกษา ช่วยให้คำปรึกษา คำแนะนำ และแนวทาง ในการสร้างเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติโดยใช้ 

KidBright  ผู้จัดทำจึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง ขอกราบขอบพระคุณ 1. นายสุริยา ทองทพิย์  

2. นายธนดล บุญหวาน 3. นายวีรยุทธ์ นวลงาม 4. นายสวัสดิ์  แก้วมุกดา ที่ให้ความอนุเคราะห์ ที่ท่านให้

คำปรึกษาในเรื่องต่างๆ ขอขอบคุณ คุณพ่อคุณแม่และผูป้กครอง ที่ให้ความสนับสนุนและเป็นกำลงัใจที่ดี

เสมอมาและสุดท้ายนี้ขอขอบใจเพื่อนๆในกลุม่ที่ให้ความร่วมมือ และคำแนะนำ  แนวทางในการแกป้ัญหา  
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ภาคผนวก 

 
ภาพร่าง เครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัต ิ

 

Flowchart ของเครือ่งรดน้ำต้นไม้อัตโนมัต ิ
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คู่มือการใช้งานของเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตมัต ิ

การเขียนโปรแกรมของเครือ่งรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 

 

คิวอาร์โคด 
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ข้ันตอนการใช้งานของเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 

1.โหลดแอปพลิเคชัน KidBright IoT 

                    

2. สแกนคิวอาร์โคด 
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3. ยืนยันเพือ่เข้าใช้งาน 

                                   

4. เข้าใช้งานเครื่องรดน้ำต้นไม้อัตโนมัต ิ
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ประวัติผู้จัดทำ 

1. นายกิตติวัฒน์ แซงเพรช  ช่ือเล่น ฟลุ๊ค 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 เลขที่ 2 

เลขประจำตัวนักเรียน 34353 อายุ 15 ปี เกิดวันที่ 19 ตุลาคม 2548  

เบอร์โทรศัพท์ 0635193206 

2. นายวัชระ สงวนแก้ว ช่ือเล่น เวฟ 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 เลขที่ 12 

เลขประจำตัวนักเรียน 34363 อายุ 15 ปี เกิดวันที่ 2 มิถุนายน 2548  

เบอร์โทรศัพท์ 0636379857 

3. นางสาวกัญญาภัค รัตนวัน ช่ือเล่น เชียร์ 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 เลขที่ 16 

เลขประจำตัวนักเรียน 34367 อายุ 16 ปี  เกิดวันที่ 10 กุมภาพันธ์   

2548 เบอร์โทรศัพท์ 0653383892 

4. นางสาวจิรัชญา หารบุรุษ ช่ือเล่น เจน  

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 เลขที่ 18 

เลขประจำตัวนักเรียน 34369 อายุ 15 ปี เกิดวันที่ 13 มีนาคม 2549 

เบอร์โทรศัพท์ 0820861226 

5. นางสาวฉัตรนภา บุญพิมนต์ ช่ือเล่น บิว 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 เลขที่ 19 

เลขประจำตัวนักเรียน 34370 อายุ 15 ปี  เกิดวันที่16 สิงหาคม 2548  

เบอร์โทรศัพท์ 0930310206 

6. นางสาวพรนพา จันทะมาศ ช่ือเล่น เหมย 

นักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 เลขที่ 31 

เลขประจำตัวนักเรียน 34382 อายุ15 ปี  เกิดวันที่ 27 พฤษภาคม 2548  

เบอร์โทรศัพท์ 0660566327 
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