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บทคัดย่อ 

ค ำส ำคัญ : อ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติ 

 กำรพัฒนำนวัตกรรมมีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษำกำรเขียนโปรแกรม kidbright 2) เพ่ือศึกษำ
กำรต่อวงจรไฟฟ้ำ 3) เพ่ือพัฒนำนวัตกรรมอ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติ 

 เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ บอร์ด kidbright 

ประเด็นกำรเรียนรู้ด้ำนวิทยำศำสตร์ กำรต่อวงจรไฟฟ้ำ ด้ำนคณิตศำสตร์ กำรหำค่ำปริมำตร ด้ำนเทคโนโลยี มี
กำรออกแบบภำพร่ำง กำรเขียนโปรแกรม kidbright วำงแผนขั้นตอนกำรด ำเนินงำนตำมกระบวนกำรกำร
ออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟต์แวร์  

 ผลจำกกำรศึกษำ ได้ทดสอบกำรท ำงำนของฟังชั่นต่ำงๆว่ำท ำงำนได้หรือไม่ ผลจำกกำรทดลองนี้พบว่ำ 
อ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติจะให้อำหำรปลำเมื่อถึงเวลำที่ก ำหนดไว้ซึ่งก็คือ ตอนเช้ำเวลำ 6:30 น. และตอนเย็นเวลำ 
16:10 น. ส่วนระบบบ ำบัดน้ ำ และเติมน้ ำ จะใช้สวิตซ์ควบคุม แต่เจอปัญหำ คือ ไม่สำมำรถเขียนโค้ด และต่อ
สำยไฟได้ แต่ตอนนี้ได้ท ำกำรแก้ไขเรียบร้อยแล้ว  
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  ค าน า 

ที่มาและความส าคัญของปัญหา 

          กำรศึกษำวิชำกำรออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟต์แวร์  ว23210 มีวัตถุประสงค์เ พ่ือน ำไปใช้ใน
ชีวิตประจ ำวัน ที่มำของอ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติคือ ฝนเด็กสำวมัธยมต้นที่ชื่นชอบกำรเลี้ยงปลำมำก แต่ด้วย
ภำระหน้ำที่ที่มำกมำย ทั้งงำนของโรงเรียน และงำนของบ้ำน จึงท ำให้เธอไม่มีเวลำไปดูแลปลำที่เธอเลี้ยง ปลำ
เป็นสัตว์ที่ไม่สำมำรถหำอำหำรเองได้หำกเรำไม่หำให้ ไม่เหมือนสัตวอ่ืนๆ และยังมีปัญหำน้ ำที่สกปรก จนพวก
มันตำย หลังจำกที่เรำได้รับรู้เรื่องของฝนก็ท ำให้เรำรับรู้ว่ำ มีเด็กอีกมำกที่มีปัญหำเดียวกัน  จึงท ำให้คณะ
ผู้จัดท ำคิดแก้ไขปัญหำและสถำนกำรณ์ดังกล่ำวนี้และสำมำรถน ำนวัตกรรมนี้ไปใช้ในชีวิตจริงได้  เพ่ือน ำไป
แก้ปัญหำไม่มีเวลำให้อำหำร เปลี่ยนน้ ำในอ่ำง และเติมน้ ำเมื่อน ำลดลง ที่ท ำให้ปลำตำย 

วัตถุประสงค์ของการศึกษา  

1) เพ่ือศึกษำกำรเขียนโปรแกรม kidbright 

 2) เพ่ือศึกษำกำรต่อวงจรไฟฟ้ำ 

 3) เพ่ือพัฒนำนวัตกรรมอ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติ 

ขอบเขตของผลงาน 

อ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติ ที่สำมำรถ ให้อำหำรปลำอัตโนมัติ บ ำบัดน้ ำ และเติมได้ 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

1. ระบุปัญหำ (Problem Identification) 

           กระบวนกำร Force Connection จ ำแนกและจัดกลุ่มข้อมูล มีสิ่งแวดล้อม ข้อมูลที่ได้ ธรรมชำติ ดวง
อำทิตย์ ดวงดำว ดวงจันทร์ สัตว์ ผู้คน เทคโนโลยี ข้อมูลที่ได้ มีกำรประดิษฐ์ หุ่นยนต์ นวัตกรรม ปัญหำ ข้อมูล
ที่ได้ มีข้ีนก ปัญหำขำดแคลนสิ่งแวดล้อม กำรสูญเสีย ยำเสพติด ขยะ กำรสู้รบ ไม่มีเวลำ สถำนที่ ข้อมูลที่ได้ มี
ห้องน้ ำ ถนน ต่ำงประเทศ ฟำร์ม อ่ำงน้ ำ เรำได้เชื่อมโยงเรื่องรำวเป็นที่มำของนวัตกรรมที่ต้องกำรพัฒนำ 
สิ่งแวดล้อมเลือก สัตว์ เทคโนโลยีเลือก กำรประดิษฐ์ ปัญหำเลือก ไม่มีเวลำ สถำนที่เลือก อ่ำงน้ ำ 

2. รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหำ (Related Information Search) 

          เรำได้รวบรวมข้อมูลที่เรำสนใจมำท ำเป็น FILLA Mapping เพ่ือที่จะได้จัดเรื่องที่น่ำสนใจมำจัดเป็น
กลุ่มย่อยโดย F (Fact) หรือ ข้อเท็จจริง สถำนกำรณ์ปัญหำ ฝนเลี้ยงปลำแต่งำนยุ่งจนไม่มีเวลำดูแล ปัญหำ คือ 
ไม่มีเวลำดูแลปลำจนปลำตำย ควำมต้องกำรคือ อ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติที่สำมำรถให้อำหำรปลำ บ ำบัดน้ ำ เติม
น้ ำเองได้ I (Ideas) หรือ ควำมคิด คือ ให้อำหำรเองได้ บ ำบัดน้ ำ เติมน้ ำเองได้  L (Learning Issues) หรือ 
ประเด็นกำรเรียนรู้ ประเด็นกำรเรียนรู้ด้ำนวิทยำศำสตร์ กำรต่อวงจรไฟฟ้ำ ด้ำนคณิตศำสตร์ กำรหำค่ำ
ปริมำตร ด้ำนเทคโนโลยี มีกำรออกแบบภำพร่ำง กำรเขียนโปรแกรม kidbright วำงแผนขั้นตอนกำร
ด ำเนินงำนตำมกระบวนกำรกำรออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
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3. ออกแบบวิธีกำรแก้ปัญหำ (Solution Desing) 

เครื่องมือที่ใช้ Flow Chart  
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ภำพร่ำง 
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4. วำงแผนและด ำเนินกำรแก้ปัญหำ (Planning and development) 

เครื่องมือที่ใช้คือ Gantt Chart 
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5วิธีการศึกษา 

      ล ำดับแรก คณะผู้จัดท ำได้ช่วยกันศึกษำกำรสร้ำงอ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติและแบ่งงำนกันโดยแบ่งงำนเป็น 2 
ส่วน คือส่วนที่ 1 คณะผู้จัดท ำได้ร่วมกันศึกษำค้นคว้ำองค์ประกอบต่ำงๆที่สำมำรถน ำมำใช้ในกำรประดิษฐ์อ่ำง
เลี้ยงปลำอัตโนมัติและมีอุปกรณ์มี ดังนี้ 

1. อ่ำงปลำใสขนำดเล็ก  

2. แผ่นอะคริลิคใส 1 แผ่น 

3. กำวแท่ง  

4. ปืนกำว 

5. สำยไฟ 

6.ขวดใส่อำหำรปลำ 

7.สำยยำง 

8.ปั๊มน้ ำขนำดเล็ก 2 ตัว 

9.หินกรวด 

10.ขวดน้ ำ 2 ขวด 

11.KidBright 

12.servo 

13.สำยจั้ม 

14.ปัดก ี

15.ตะกั่ว 

16.ถ่ำนขนำด AA 3 ก้อน 

17.รำงถ่ำน 

18.บำนำน่ำแจ็คตัวผู้สีด ำ แดง 

     ส่วนที่ 2 ให้ทุกคนช่วยกันประดิษฐ์อ่ำงปลำอัตโนมัติและทดลองกำรท ำงำนของเครื่องปั่นไฟฟ้ำว่ำมี
ข้อผิดพลำดหรือไม่ จึงจะได้ช่วยกันแก้ไขก่อนน ำส่งให้ครูผู้สอนตรวจสอบควำมถูกต้องของผลงำนอีกครั้งหนึ่ง 
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6.เขียนโปรแกรม 

      ให้อำหำรอัตโนมัต ิ 

น ำservo มำต่อเข้ำกับ KidBright โดยน ำสำยสีเหลืองต่อเข้ำกับขำ23 สำยสีแดงเข้ำกับขำ 5V และสำยสี
น้ ำตำลเข้ำกับขำ GND แล้วจงเขียนโค้ด 
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เติมน้ ำ  

น ำปั๊มน้ ำต่อเข้ำกับบำนำน่ำแจ็ค แล้วน ำไปต่อใส่ KidBright โดยขำสีแดงต่อเข้ำกับรู 5V และขำสีด ำต่อเข้ำกับรู 
OUT1 แล้วจึงเขียนโค้ดควบคุมกำรท ำงำน 

 

 

 

 

7. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำน (Testing , Evaluation , and Desing 
Improvement) 

      ได้ทดสอบกำรท ำงำนของฟังชั่นต่ำงๆว่ำท ำงำนได้หรือไม่ ผลจำกกำรทดลองนี้พบว่ำ อ่ำงเลี้ยงปลำ
อัตโนมัติจะให้อำหำรปลำเมื่อถึงเวลำที่ก ำหนดไว้ซึ่งก็คือ ตอนเช้ำเวลำ 8:30 น. และตอนเย็นเวลำ 16:10 น. 
ส่วนระบบบ ำบัดน้ ำ และเติมน้ ำ จะใช้สวิตซ์ควบคุม แต่เจอปัญหำ คือ ไม่สำมำรถเขียนโค้ด และต่อสำยไฟผิด 
แต่ตอนนี้ได้ท ำกำรแก้ไขและทดสอบอีกครั้ง 
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8. น ำเสนอวิธีกำรแก้ปัญหำ ผลกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำน (Presentetion) 

       กำรน ำเสนอแนวคิดและขั้นตอนกำรแก้ปัญหำของกำรสร้ำงชิ้นงำนหรือพัฒนำวิธีกำร ให้ผู้อ่ืนเข้ำใจและ
ได้ข้อเสนอแนะเพ่ือกำรพัฒนำต่อไป 

9.ขั้นตอนกำรสร้ำงอ่ำงปลำอัตโนมัติ 

    จัดหำซื้ออุปกรณ์ตำมต้องกำร ต่อ servo กับ KidBright โดยสำยสีเหลืองต่อเข้ำกับขำที่23 สำยสีแดงต่อเข้ำ
กับ 5V และสำยสีน้ ำตำลต่อเขำกับ GND แล้วต่อปั๊มน้ ำเข้ำกับบำนำน่ำแจ็ค และต่อเขำ KidBright  โดยสำยสี
แดงต่อเข้ำกับ 5V สำยสีด ำต่อเข้ำกับ OUT1 จำกนั้นจึงท ำกำรเขียนโค้ดKidBright โดยเรำสำมำรถควบคุม
สวิตซ์1และสวิตซ์2ให้ท ำงำนได้ผ่ำนโทรศัพท์ ต่อปั๊มน้ ำอีกตัวเขำกับถ่ำน ตัดขวดน้ ำทั้ง 2 ขวด น ำหินกรวดมำใส่
ในขวดน้ ำในระบบกรองน้ ำ แล้วน ำทุกฟ่ังชั่นมำรวมกันในอ่ำงปลำ  

ทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง 

S  : วิทยำศำสตร์ กำรต่อวงจรไฟฟ้ำ 

    วงจรไฟฟ้าแบบอนุกรม หมำยถึง กำรน ำอุปกรณ์ไฟฟ้ำมำต่อเรียงล ำดับกันไป โดยน ำปลำยด้ำนใดด้ำนหนึ่ง
ของอุปกรณ์ตัวที่หนึ่งมำต่อกับอุปกรณ์ตัวที่สอง จำกนั้นน ำปลำยที่เหลือของอุปกรณ์ที่สอง ไปต่อกับอุปกรณ์ตัว
ที่สำม และต่อในลักษณะที่เรียงกันไปเรื่อย ๆ จนถึงอุปกรณ์ตัวสุดท้ำยให้ต่อปลำยที่เหลือเข้ำกับแหล่งก ำเนิด
ไฟฟ้ำ 

กระแสไฟฟ้า (อังกฤษ: electric current) คือกำรไหลของประจุไฟฟ้ำในวงจรไฟฟ้ำ อิเล็กตรอนที่
เคลื่อนที่ในประจุยังสำมำรถถูกน ำพำโดยไอออนได้เช่นกันในสำรอิเล็กโทรไลต์ หรือโดยทั้งไอออนและ
อิเล็กตรอนเช่นใน พลำสมำ 

กระแสไฟฟ้ำมหีน่วยวัด SI เป็น แอมแปร์ ซึ่งเป็นกำรไหลของประจุไฟฟ้ำที่ไหลข้ำมพ้ืนผิวหนึ่งด้วยอัตรำ
หนึ่ง คูลอมบ ์ต่อวินำที กระแสไฟฟ้ำสำมำรถวัดได้โดยใช้ แอมป์มิเตอร์ 

กระแสไฟฟ้ำก่อให้ เกิดผลหลำยอย่ำง เช่น  ควำมร้อน (Joule heating) ซึ่ งผลิต แสงสว่ำง ใน
หลอดไฟ และยังก่อให้เกิด สนำมแม่เหล็ก อีกด้วย ซึ่งถูกน ำมำใช้อย่ำงแพร่หลำยใน มอเตอร์, ตัวเหนี่ยวน ำ, 
และเครื่องก ำเนิดไฟฟ้ำ 

อนุภำคที่น ำพำประจุถูกเรียกว่ำ พำหะของประจุไฟฟ้ำ ในโลหะตัวน ำไฟฟ้ำ อิเล็กตรอนจำกแต่ละ
อะตอมจะยึดเหนี่ยวอยู่กับอะตอมอย่ำงหลวม ๆ และพวกมันสำมำรถเคลื่อนที่ได้อย่ำงอิสระอยู่ภำยในโลหะนั้น
ภำยใต้สภำวะกำรณ์หนึ่ง อิเล็กตรอนเหล่ำนี้เรียกว่ำ อิเล็กตรอนน ำกระแส (อังกฤษ: conduction electron) 
พวกมันเป็นพำหะของประจุในโลหะตัวน ำนั้น 

กระแสไฟฟ้ำ  (I)  เกิดขึ้นจำกกำรไหลของอิเล็กตรอนผ่ำนวัสดุชนิดหนึ่ง นั่นคือกำรถ่ำยโอนประจุ
ไฟฟ้ำ  อิเล็กตรอนจะเคลื่อนที่ถ้ำอยู่ในสนำมไฟฟ้ำซึ่งสร้ำงควำมต่ำงศักย์ไฟฟ้ำระหว่ำงสองบริเวณ เพรำะฉะนั้น
ควำมต่ำงศักย์ไฟฟ้ำจึงจ ำเป็นในกำรท ำให้เกิดกระแสไฟฟ้ำ วงจรไฟฟ้ำเป็นวงจรปิด ประกอบด้วยแหล่งก ำเนิด
กระแสไฟฟ้ำและอุปกรณ์อ่ืน ๆ ที่ยอมให้กระแสไฟฟ้ำไหลผ่ำน 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/SI
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9A%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Joule_heating&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AA%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B9%84%E0%B8%9F
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%B3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%84
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%B0%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%AB%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B3%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%AA&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2
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วัฏจักรชีวิตของสัตว์ 

ความหมาย วงจรชีวิตของสัตว์ หมำยถึง ชีวิตกำรเจริญเติบโตของสัตว์ที่เจริญเติบโตต่อเนื่องกันมำอย่ำงเป็น
ระเบียบ กำรเจริญเติบโตของสัตว์บำงชนิดจะมีกำรเปลี่ยนแปลงอย่ำงมำกในกำรเจริญเติบโตเช่น กบ ตอนแรก
มำจำกแม่ครั้งแรกจะเป็นไข่ หลังจำกนั้นจะเปลี่ยนจำกไข่กลำยเป็นลูกอ๊อด เมื่อโตขึ้นมำอีกหน่อยหำงจะหดลง
แล้วขึ้นมำหำกินบนบกจนกลำยเป็นกบ 

 Metamorphosis  หมายถึง กำรเจริญเติบโตที่มีกำรเปลี่ยนแปลงรูปร่ำงลักษณะเป็นขั้น ๆ ในระหว่ำง
เจริญเติบโตได้แก่ สัตว์ครึ่งน้ ำครึ่งบก และแมลงเกือบทุกชนิด 

M : คณิตศำสตร์ กำรหำค่ำปริมำตร 

 กำรหำพ้ืนที่สี่เหลี่ยมผืนผ้ำ 

     พ้ืนที่สี่เหลี่ยมผืนผ้ำ = กว้ำง x ยำว 

 หน่วยของปริมาตรน้ า  

        1  ลูกบำศก์
เมตร  หรือ  1  ตัน  หรือ  1  คิว   

  

=     1,000     ลิตร   

        1  ลิตร =     1,000     มิลลิลิตร 

        1  มิลลิลิตร  =     1           ลูกบำศก์เซนติเมตร หรือ ซีซี (cc) 

        1  แกลลอน (gallon) - อเมริกัน =     3.78       ลิตร 

        1  แกลลอน (gallon) - 
อังกฤษ                     

=     4.55       ลิตร 

 
 
 
  สูตรในการค านวณหาปริมาตรน้ า (ท่ีนิยมใช้ตำมหลักสำกล)                 

       1. ในภาชนะสี่เหลี่ยม  เช่น บ่อเลี้ยงปลำ  ตู้กระจก (ตู้ปลำ)  บ่อซิเมนต์ (บ่อคอนกรีต)  

                     ปริมำตรน้ ำ         =       กว้ำง  X  ยำว  X  สูง (ควำมลึก)          

                             หรือ         =       พ้ืนที่ (พ้ืนที่ปำกบ่อ)  X  สูง (ควำมลึก)       
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    2. ในภาชนะกลม  เช่น โหลแก้ว  บ่อซิเมนต์กลม (บ่อคอนกรีตกลม)   

                     ปริมำตรน้ ำ         =       ¶ x r2 x h   

                       เมื่อ      ¶   =   22/7     

                                  r   =   รัศมีของวงกลม (ครึ่งหนึ่งของเส้นผ่ำศูนย์กลำง) 

                                  h   =   ควำมลึก (ควำมสูงของระดับน้ ำที่จะใส่ในบ่อ) 

 

T  : เทคโนโลยี   กำรออกแบบภำพร่ำง กำรเขียนโปรแกรม kidbright วำงแผนขั้นตอนกำรด ำเนินงำนตำม
กระบวนกำรกำรออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟต์แวร์     

      KidBright เป็นบอร์ดสมองกลฝังตัวที่สำมำรถท ำงำนตำมชุดค ำสั่ง และท ำงำนร่วมกับอุปกรณ์ Internet 
Of Thing (IoT) โดยผู้เรียนสำมำรถสร้ำงชุดค ำสั่งผ่ำนโปรแกรม KidBright บนเว็บไซต์ ที่ใช้งำนง่ำย เพียงใช้
กำรลำกบล็อกค ำสั่งมำวำงต่อกัน (Drag and Drop) ช่วยลดควำมกังวลในกำรแก้ปัญหำเรื่องกำรพิมพ์ชุดค ำสั่ง
ผิด  ชุดค ำสั่งที่ถูกสร้ำงดังกล่ำวจะถูกส่งไปที่บอร์ด KidBright และระบบเฉพำะที่เชื่อมต่อให้ท ำงำนตำมที่
ต้องกำร เช่น รดน้ ำต้นไม้ตำมระดับควำมชื้นที่ก ำหนด หรือเปิดปิดไฟตำมเวลำที่ก ำหนด เป็นต้น 

       KidBright มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนำกระบวนกำรคิดเชิงตรรกะร่วมกับควำมคิดสร้ำงสรรค์ สำมำรถต่อ
ยอดกำรใช้งำน Servo มีบล็อกอยู่ 2 บล็อก คือ บล็อกก ำหนดองศำกำรหมุน - ก ำหนดค่ำได้ 0 ถึง 180 องศำ 
บล็อกสอบเทียบค่ำ - ใช้กรณีเซอร์โวมอเตอร์ท ำงำนโดยใช้ PWM ค่ำอ่ืนที่ไม่ใช่ 0.5mS ถึง 2.5mS 
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          kidbright IDE คือ โปรแกรมสร้างชุดค าสั่ง เพ่ือน ำไปใช้ท ำงำนบนบอร์ด kidbright ด้วย ชุดค ำสั่ง
แบบ block-structured programming คือจะใช้กำรลำกกล่องข้อควำมหรือบล็อกค ำสั่ง มำวำงต่อกัน (Drag 
and Drop) จำกนั้นโปรแกรมจะท ำงำนแปลงภำษำ ที่เรียกว่ำกำร compile เพ่ือให้ได้เป็นโค้ดกำรท ำงำนที่ใช้
กับโปรเซสเซอร์ ESP32 ที่อยู่บนบอร์ด 

   Compile คือ กำรแปลภำษำบล็อกที่เรำท ำขึ้น ให้เป็นภำษำที่คอมพิวเตอร์เข้ำใจ ซึ่งคอมพิวเตอร์เข้ำใจแค่
ภำษำเดียวคือภำษำเครื่องหรือภำษำเลขฐำนสอง จะมีแค่ 0 กับ 1 

   การเขียนโปรแกรมส าหรับบอร์ด KidBright   กำรเขียนโปรแกรมเพ่ือให้บอร์ด KidBright ท ำงำน สำมำรถ
ท ำได้ด้วยโปรแกรม Kidbright IDE ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ถูกพัฒนำขึ้นมำ เพื่อให้ผู้เรียนสำมำรถเขียนโปรแกรม ได้
ง่ำยมำกขึ้น ด้วยวิธีกำรชุดค ำสั่งแบบ block-structured programming ซึ่งเป็นกำรเขียนโปรแกรมโดยกำร
ลำกรูปกล่องค ำสั่งพ้ืนฐำน มำวำงต่อกัน (Drag and Drop) เพ่ือท ำกำรเชื่อมโยงค ำสั่ง เหล่ำนั้นขึ้นมำเป็น
โปรแกรม จำกนั้น Kidbright IDE จะท ำกำรแปลง (compile) โปรแกรม และส่งโปรแกรมดังกล่ำวไปยัง บอร์ด
Kidbright เพ่ือให้มันท ำงำนตำมชุดค ำสั่งที่เรำได้ออกแบบไว้ 
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เครื่องมือท่ใช้ในการศึกษา 

ปั๊มน้ า 
   เป็นปั๊มแบบลูกสูบท ำงำนคู่กับมอเตอร์ นิยมใช้ในงำนกำรเกษตร เพรำะปั๊มประเภทนี้ สำมำรถส่งน้ ำไกล 
มีระดับกำรส่งน้ ำ Heat ที่สูงถึง 20-100 เมตร อัตรำส่งน้ ำที่ขั้นต่ ำที่ 3,000ลิตร/นำที ส่วนข้อเสียนั้นคือมี
เสียงที่ดัง (มำก)  จึงนิยมน ำมำใช้ในงำนเกษตร หรืองำนปศุสัตว์ มำกกว่ำ น ำมำใช้งำนตำมบ้ำนทั่วไป ปั๊ม
ชักเหมำะส ำหรับสูบน้ ำในแม่น้ ำล ำธำร บ่อน้ ำ คูคลอง หรืออ่ำงเก็บน้ ำที่มีระดับต่ ำกว่ำระดับพื้นดิน 10-30 
เมตรในแนวดิ่ง 

ซอฟต์แวร์ที่ใช้ 

    KidBright IDE 

อภิปรายผลจากการศึกษา 

กลุ่มของเรำได้ช่วยกันศึกษำกำรสร้ำงอ่ำงเลี้ยวปลำอัตโนมัติ และ เขียนภำร่ำงและ Flow Chart จำกนั้นได้
ช่วยกันจัดหำอุปกรณ์ จำกนั้นคณะผู้จัดท ำได้ร่วมกันสร้ำงนวัตกรรมและเขียนโปรแกรมขึ้น โดยอ่ำงเลี้ยงปลำ
อัตโนมัติสำมำรถให้อำหำรปลำตำมเวลำที่ก ำหนดไว้ได้ ส่วนระบบกรองน้ ำสำมรถกรองน้ ำเสียให้น้ ำกลับมำใส
ได้แล้วส่งผ่ำนไปยังระบบเติมน้ ำ เมื่อกดสวิตซ์ที่ 1 ระบบเติมน้ ำจะท ำงำน และเมื่อกดสวิตซ์ที่  2 ระบบเติมน้ ำ
จะหยุดท ำงำน เมื่อได้นวัตกรรมตำมท่ีต้องกำรแล้วเรำได้ทดสอบกำรใช้งำนว่ำสำมำรถใช้งำนได้จริงหรือไม่ แล้ว
ได้พบปัญหำว่ำ ไม่สำมำรถเขียนโค้ด และต่อสำยไฟได้ พวกเรำจึงด ำเนินกำรแก้ไขปัญหำ แล้วจึงได้จัดท ำ
รำยงำน และน ำเสนอข้อมูลสู่ชุมชน  

กิตติกรรมประกาศ 

ขอขอบคุณ คุณครูวิภำร ชิณะแขว และ คุณครูภูริเดช จันทร์ชื่น ที่ได้ให้ควำมรู้ในด้ำนกำรศึกษำค้ำคว้ำเกี่ยวกับ
วิธีกำรคิด กระบวนกำรท ำงำนต่ำงๆ กำรวำงแผนกำรท ำงำน กำรแก้ปัญหำ กำรให้ค ำแนะน ำที่มีประโยชน์ต่อ
กำรสร้ำงนวัตกรรม รวมไปถึงแนวคิดกำรออกแบบนวัตกรรมอ่ำงเลี้ยงปลำอัตโนมัติ และขอขอบคุณเพ่ือนๆชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 3/3 ที่ได้ให้ค ำแนะน ำและสะท้อนคิดจนท ำให้งำนส ำเร็จลุล่วงตำมเป้ำหมำย  
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ร้ำนไอโอเอ็กซ์ฮ๊อบ. Servo.  สืบค้นเมื่อวันที่ 8 ธันวำคม 2563. จำก  

        https://store.kidbright.info/plugin/4/myServo 

นำงสำวกมลทิย์ ปรัชญเมธำวี และนำงสำวประภัสสร จันทร์สรวย โรงเรียนอุดรพิทยำนุกูล. เครื่องให้อาหาร  

     สุนัขโดยใชK้idBright. สืบค้นเมื่อวันที่ 26 ธันวำคม 2563 จำก https://youtu.be/yiHkgAiXdgk 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4/1 โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซำเวีย์คอนแวนต์. เครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติ. สืบค้น  

     เมื่อวันที่ 15 ตุลำคม 2563 จำก https://youtu.be/t863i02ksus สืบค้นเมื่อวันที่ 27 ธันวำคม 2563. 

รศ.ประภำส โฉลกพันธ์รัตน์.  การท าเครื่องกรองน้ าตู้ปลา Making Aquarium Filter. 

     สืบค้นเมื่อวันที่ 19 มกรำคม2564จำก   

     https://home.kku.ac.th/pracha/Making%20Aquarium%20Filter.htm?fbclid=IwAR3cOtuqCqq-
umv9oHv43jsR7BSoIe3-xjg1lsbqJ50IAd-4n3WPMv2Rxjk 

Wikipedia.com. กระแสไฟฟ้า. สืบค้นเมื่อวันที่ 12 มกรำคม 2564  

     จำก 
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%A
A%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2 

รศ.ประภำส  โฉลกพันธ์รัตน์. การค านวณปริมาตรน้ า. สืบค้นเมื่อวันที่ 23 มกรำคม 2564 จำก  

     https://home.kku.ac.th/pracha/Calculation%20of%20the%20Amount%20of%20Water.htm 
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https://home.kku.ac.th/pracha/Calculation%20of%20the%20Amount%20of%20Water.htm
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แอปแสดงการควบคมุสวติซ์ผา่น

โทรศพัท์มือถือ 

แสกนคิวอาร์โค้ดเพื่อเช่ือมตอ่กบัโทรศพัท์ 


