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โรงเรียนสตรีสิริเกศ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ เขต 28 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 

บทคัดย่อ 

        การพัฒนานวัตกรรมมีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรม Kidbright  2) เพ่ือศึกษาการ

ต่อวงจรไฟฟ้า 3) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมคอกวัวอัจฉริยะ เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา  บอร์ด Kidbright ประเด็น

ในการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ มีการต่อวงจรไฟฟ้า ด้านคณิตศาสตร์ การค านวณพ้ืนที่ ด้านเทคโนโลยี การ

เขียนโปรแกรม kidbright และได้วางแผนในขั้นตอนในการด าเนินงานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์   

        ผลจากการศึกษา ได้ทดสอบการท างานของเครื่องปั่นไฟฟ้าและได้น ามาเชื่อมสายกับคอกวัวอัจฉริยะ 

ซึ่งผลจากการทดลองนี้ คอกวัวอัฉริยะไฟฟ้าจะติดเมื่อความสว่างต่ ากว่า 30 เมื่อความสว่างมากกว่า 30 ไฟก็ 

จะดับ และเปิดปิดน้ าให้วัวได้ตามท่ีกลุ่มของเราต้องการได้แต่ก็เจอปัญหาหลายรูปแบบ คือ ไฟฟ้าไม่เพียงพอ

บ้างหรือไฟฟ้าน้อยเกินไป 

ค ำส ำคัญ : คอกวัวอัจฉริยะ 
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ค ำน ำ 

ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

การศึกษารายวิชาออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ว23210  มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าไปใช้ใน

ชีวิตประจ าวันของคอกวัวอัจฉริยะที่มาคุณตาเลี้ยงวัวที่บ้านต้องเปิดไฟให้วัวทั้งคืนทุกคืนเพ่ือกันยุงให้วัวแล้ว

บางทีไฟก็ดับค่าไฟฟ้าแต่ละเดือนสูงมากและต้องลากสายยางมาให้น้ าวัวในทุกๆวันจนเกิดความเหนื่อยล้าและ

อ่อนเพลียร่างกายไม่ค่อยแข็งแรงตามอายุปัญหาที่พบคือค่าไฟฟ้าสูง ขี้เกียจลากสายยาง ความต้องการคือ

ประหยัดค่าไฟฟ้าและให้น้ าวัวโดยที่ไม่ต้องลากสายยาง คณะผู้จัดท าจึงเกิดความคิดที่จะสร้างนวัตกรรมขึ้นมา

เพ่ือให้เป็นประโยชน์นวัตกรรมมีชื่อว่า “คอกวัวอัจฉริยะ” เพ่ือตอบสนองความต้องการของตาและผู้คนใน

ชุมชน ซึ่งจะมีเครื่องปั่นไฟฟ้าเป็นส่วนประกอบ ผู้คนในชุมชนและคุณตาที่เกิดปัญหา ในชีวิตประจ าวันที่ต้อง

เผชิญปัญหาในบางครั้งที่ติดธุระและร่างกายไม่แข็งแรงเป็นลมง่ายและอาจจะเป็นลมกลางแดดร้อนไม่มีคนมา

พบเจอจึงไม่สามารถมาดูแลวัวในตอนเช้าและตอนเย็นได้ ซึ่งท าให้ยุ่ งยากในการใช้ชีวิตและเสียเวลาไปหลาย

ชั่วโมง จึงท าให้คณะผู้จัดท าคิดแก้ไขปัญหาสถานการณ์นี้และสามารถน าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน  

 

วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ 

1. เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรม Kidbright  

2. เพ่ือศึกษาการต่อวงจรไฟฟ้า  

3. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมคอกวัวอัจฉริยะ  

 

ขอบเขตของผลงำน 

1. เครื่องปั่นไฟฟ้า สามารถปั่นไฟฟ้าได้และเก็บประจุไฟฟ้า 

2. คอกวัวอัจฉริยะ สามารถเปิด-ปิดไฟอัตโนมัติได้และให้น้ าวัวอัตโนมัติ 

 

ขั้นตอนในกำรด ำเนินงำน 

1. ระบุปัญหา (Problem Identification) 

        กระบวนการ Force Connection จ าแนกและจัดกลุ่มข้อมูลสิ่งแวดล้อมข้อมูลที่ได้คือ ชุมชน ดวงจันทร์ 

ดวงอาทิตย์ ป่าไม้ น้ า ไฟป่า สัตว์ป่า ไฟฟ้า ฟาร์มวัว บ่อปลา เทคโนโลยี ข้อมูลที่ได้คือ หุ่นยนต์ คอมพิวเตอร์ 

รถยนต์ มอเตอร์ไซค์ เครื่องปั่นไฟฟ้า ออกซิเจนส าหรับปลา ปัญหาที่พบข้อมูลที่ได้คือ ควันพิษ มลพิษ ขยะ 

เศษอาหาร ไฟดับ ยุงเยอะ และอาชีพข้อมูลที่ได้คือ การบริหารการเก็บขยะ รถเก็บขยะเทศบาล นักประดิษฐ์ 

ผู้ผลิตหุ่นยนต์ คนเลี้ยงวัว คนเลี้ยงปลา เราได้เชื่อมโยงเรื่องราวเป็นที่มาของนวัตกรรมหรือแอพพลิเคชั่นที่
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ต้องการพัฒนา สิ่งแวดล้อมเลือกคอกวัว เทคโนโลยีเลือกเครื่องปั่นไฟฟ้า ปัญหาที่พบไฟดับและอาชีพเลือกคน

เลี้ยงวัว 

2.รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา (Related Information Search) 

         เราได้รวบรวมข้อมูลที่เราสนใจมาท าเป็น FILA Mapping เพ่ือที่จะได้จัดเรื่องท่ีสนใจมาจัดเป็นกลุ่มย่อย

โดย F (Fact) หรือข้อเท็จจริง สถานการณ์ปัญหาตาเลี้ยงวัวที่บ้านต้องเปิดไฟให้วัวทั้งคืนทุกคืนและลากสาย

ยางเพ่ือที่จะมาให้น้ าวัว ปัญหาคือค่าไฟฟ้าสูงและขี้เกียจลากสายยางความต้องการคือประหยัดค่าไฟฟ้าและให้

น้ าวัวโดยที่ไม่ต้องลากสายยาง I (Ideas) หรือความคิด คือ ตั้งเวลาเปิด-ปิดน้ า ประดิษฐ์เครื่องปั่นไฟฟ้า ต่อ

ก๊อกน้ าให้วัวและสร้างคอกวัวอัจฉริยะ L (Learning Issues) หรือประเด็นการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์มีการศึกษา

การต่อวงจรไฟฟ้า การออกแบบววัสดุและเลือกใช้วัสดุ คณิตศาสตร์ใช้การค านวณพ้ืนที่ส่วนเทคโนโลยีใช้การ

วางแผน Gantt Chart ออกแบบภาพร่าง ท าแผนผังการท างานและใช้ Microcontroller (Board) เพ่ือเขียน

โปรแกรม Kidbright และ A (Action Plan) ศึกษา ออกแบบ พัฒนาการเขียนโปรแกรมและฟังก์ชั่น ทดสอบ

ปรับปรุง วัดประสิทธิภาพการท างานของนวัตกรรม น าไปใช้งานและเขียนรายงาน 

3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) 

ใช้ศึกษา Flow  Chart ในการออกแบบกระบวนการท างานของตัวระบบ และภาพร่าง 
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             เครื่องปั่นไฟฟ้า                                                       คอกวัวอัจฉริยะจ าลอง 

 4. วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) 

     เครื่องมือที่ใช้คือ Gantt Chart 

 
5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Testing, Evaluation and Design 

Improvement) 

       ได้ทดสอบการท างานของเครื่องปั่นไฟฟ้า และได้น ามาเชื่อมสายกับคอกวัวอัจฉริยะว่าการท างานเป็นเช่น

ไรบ้างซึ่งผลจากการทดลองนี้ คอกวัวอัฉริยะไฟฟ้าจะติดเมื่อความสว่างต่ ากว่า 30 เมื่อความสว่างมากกว่า 30 

ไฟก็จะดับ และเปิดปิดน้ าให้วัวได้ตามที่กลุ่มของเราต้องการได้  แต่ก็เจอปัญหาหลายรูปแบบ คือ ไฟฟ้าไม่

เพียงพอบ้างหรือไฟฟ้าน้อยเกินไปซึ่งได้ท าการปรับปรุงและแก้ไขปัญหาและทดสอบอีกครั้ง 

6. น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Presentation) การน าเสนอแนวคิดและขั้นตอน

การแก้ปัญหาของการสร้างชิ้นงานหรือการพัฒนาวิธีการ ให้ผู้อื่นเข้าใจและได้ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาต่อไป 
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ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

1.วิทยาศาสตร์ (science)  หัวข้อที่ศึกษาในสาระวิทยาศาสตร์ มี 3 หัวข้อหลัก ๆ คือ  

       1.1 มีการต่อวงจรไฟฟ้า วงจรไฟฟ้า (electric circuit)   หมายถึง เส้นทางท่ีกระแสไฟฟ้าไหลผ่านได้

ครบรอบ เมื่อกระแสไฟฟ้าไหลผ่านอุปกรณ์ต่างๆ ก็จะมีความต้านทานเฉพาะตัวที่ยอมให้กระแสไฟฟ้าไหลผ่าน

มากหรือน้อยแตกต่างกัน 

       1.2 วงจรปิด (close circuit) คือ วงจรไฟฟ้าที่มีกระแสไฟฟ้าไหลครบรอบ 

       1.3 วงจรเปิด (open circuit) คือ วงจรไฟฟ้าที่ไม่มีกระแสไฟฟ้าไหลผ่าน เนื่องจากส่วนใดส่วนหนึ่งของ

วงจรขาดหรือ ไม่เชื่อมต่อกันมีผลท าให้เครื่องใช้ ไฟฟ้าไม่ท างานเพราะไม่มีกระแสไฟฟ้าไหลผ่านเข้าไป 

องค์ประกอบที่ส าคัญของวงจรไฟฟ้าที่จะท าให้เครื่องใช้ไฟฟ้าท างานได้ คือ แหล่งก าเนิดไฟฟ้า สายไฟ อุปกรณ์

ไฟฟ้า และเครื่องใช้ไฟฟ้า 

 

2.วงจรอนุกรม 

         เป็นการน าเอาเครื่องใช้ไฟฟ้าหรือโหลดหลายๆ อันมาต่อเรียงกันไปเหมือนลูกโซ่ กล่าวคือ ปลายของ

เครื่องใช้ไฟฟ้าตัวที่ 1 น าไปต่อกับต้นของเครื่องใช้ไฟฟ้าตัวที่ 2 และต่อเรียงกันไปเรื่อย ๆ จนหมด แล้วน าไป

ต่อเข้ากับแหล่งก าเนิด การต่อวงจรแบบอนุกรมจะมีทางเดินของกระแสไฟฟ้าได้ทางเดียวเท่านั้น ถ้าเกิด

เครื่องใช้ไฟฟ้าตัวใดตัวหนึ่งเปิดวงจรหรือขาด จะท าให้วงจรทั้งหมดไม่ท างาน 

 
คุณสมบัติที่ส าคัญของวงจรอนุกรม 

- กระแสไฟฟ้าจะไหลผ่านเท่ากันและมีทิศทางเดียวกันตลอดทั้งวงจร 

- ความต้านทานรวมของวงจรจะมีค่าเท่ากับผลรวมของความต้านทานแต่ละตัวในวงจรรวมกัน 
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       - แรงดันไฟฟ้าตกคร่อมส่วนต่างๆ ของวงจร เมื่อน ามารวมกันแล้วจะเท่ากับแรงดันไฟฟ้าที่แหล่งก าเนิด 

2.ด้านคณิตศาสตร์ (math) หัวข้อที่ใช้ศึกษาในสาระคณิตศาสตร์ คือ การค านวณพ้ืนที่ คือปริมาณที่แสดงถึง

ขอบเขตเนื้อที่ของพ้ืนผิวหรือรูปร่างสองมิติ พ้ืนที่สามารถเข้าใจได้ว่าเป็นจ านวนวัสดุที่หนาขนาดหนึ่งเท่าที่

จ าเป็นที่จะประกอบขึ้นเป็นรูปร่าง หรือปริมาณสีทาเท่าที่จ าเป็นที่จะทาผิวหน้าในครั้งเดียว พ้ืนที่เป็นมโนทัศน์

ในสองมิติที่คล้ายคลึงกับความยาวของเส้นโค้งในหนึ่งมิติ หรือปริมาตรของทรงตันในสามมิติ 

สี่เหลี่ยมจัตุรัส 

 

สูตร การหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส = ด้าน x ด้าน 

สี่เหลี่ยมจตุรัส : มีสี่ด้าน ทุกด้านความยาวเท่ากันหมด มีสี่มุม ทุกมุมมีขนาด 90 องศา (มุมฉาก) 

สี่เหลี่ยมผืนผ้า : มีสี่ด้าน ด้านตรงข้ามกันมีความยาวเท่ากัน มีสี่มุม ทุกมุมมีขนาด 90 องศา 

สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน : มีสี่ด้าน ด้านตรงข้ามกันมีความยาวเท่ากัน มีสี่มุม ไม่มีมุมใดเป็นมุม 90 องศา แต่มุม

ตรงข้ามกันจะต้องมีองศาเท่ากัน 

3.ด้านเทคโนโลยี (Technology) 

         ศึกษาการเขียนโปรแกรม Kidbright และฝึกเขียนโค้ดเราได้เขียนโค้ดเปิด-ปิดไฟและให้น้ า การเขียน

โปรแกรม Kidbright เพ่ือให้บอร์ด KidBright ท างานสามารถท าได้ด้วยโปรแกรม Kidbright IDE ซึ่งเป็น

โปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นมา เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเขียนโปรแกรม ได้ง่ายมากขึ้น ด้วยวิธีการชุดค าสั่งแบบ 

block-structured programming ซึ่งเป็นการเขียนโปรแกรมโดยการลากรูปกล่องค าสั่งพ้ืนฐานมาวางต่อกัน 

(Drag and Drop) เพ่ือท าการเชื่อมโยงค าสั่ง เหล่านั้นขึ้นมาเป็นโปรแกรมจากนั้น Kidbright IDE จะท าการ

แปลง (compile) โปรแกรมและส่งโปรแกรมดังกล่าวไปยัง บอร์ดKidbright เพ่ือให้มันท างานตามชุดค าสั่งที่

เราได้ออกแบบไว้ 

http://www.gophoto.it/view.php?i=http://3.bp.blogspot.com/-bXToM9SA_Bw/TyNyt0MT9iI/AAAAAAAAAAg/wJOA8a7f010/s1600/1.jpg
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ชุดค าสั่งแบบ block-structured programming 

 
การเชื่อมต่อบอร์ด ส าหรับผู้ที่ใช้แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟน 

           ส าหรับผู้ที่ใช้แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟนทางทีมผู้ออกแบบก็ได้พัฒนาโปรแกรม Kidbright IDE บนมือ

ถือ แทบเล็บ ที่ใช้ระบบปฎิบัติการแอนดรอย์และ ios รวมทั้งยังมี Kidbright IDE ที่ท างานบน web browser 

ด้วย 

 

เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 

 
1. มอเตอร์ DC 

            เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าที่แปลงพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกลการท างานปกติของมอเตอร์ไฟฟ้าส่วนใหญ่

เกิดจากการท างานร่วมกันระหว่างสนามแม่เหล็กของแม่เหล็กในตัวมอเตอร์ และสนามแม่เหล็กที่เกิดจาก

กระแสในขดลวดท าให้เกิดแรงดูดและแรงผลักของสนามแม่เหล็กทั้งสอง ในการใช้งานตัวอย่างเช่น ใน

อุตสาหกรรมการขนส่งใช้มอเตอร์ฉุดลาก เป็นต้น นอกจากนั้นแล้ว มอเตอร์ไฟฟ้ายังสามารถท างานได้ถึงสอง

แบบ ได้แก่ การสร้างพลังงานกล และ การผลิตพลังงานไฟฟ้า 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A5
https://en.wikipedia.org/wiki/Traction_motor
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2. ถ่ายไฟฉาย (Panasonic) ขนาด AA 1.5 โวลต ์ถ่านไฟฉายถือเป็นแหล่งก าเนิดไฟฟ้าที่เกิดข้ึนจากพลังงาน

ทางเคมี  แหล่งก าเนิดไฟฟ้าจากพลังงานทางเคมีเป็นไฟฟ้าชนิดกระแสตรง (Direct Current) สามารถแบ่ง

ออกได้เป็น 2 แบบ คือ 

            เซลล์ปฐมภูมิ (Primary Cell) เป็นแหล่งก าเนิดไฟฟ้าที่ให้กระแสไฟฟ้าตรง ผู้ที่คิดค้นได้คนแรก คือ 

เคานต์อาเลสซันโดรยูเซปเปอันโตนีโออานัสตาซีโอวอลตา นักวิทยาศาสตร์ชาวอิตาลี โดยใช้แผ่นสังกะสี และ

แผ่นทองแดงจุ่มลงในสารละลายของกรดก ามะถันอย่างเจือจาง มีแผ่นทองแดงเป็นขั้วบวกแผ่นสังกะสีเป็นขั้ว

ลบ เรียกว่า เซลล์วอลเทอิก เมื่อต่อเซลล์กับวงจรภายนอกก็จะมีกระแสไฟฟ้าไหลจากแผ่นทองแดงไปยังแผ่น

สังกะสี ขณะที่เซลล์วอลเทอิกจ่ายกระแสไฟฟ้าให้กับหลอดไฟแผ่นสังกะสีจะค่อย ๆ กร่อนไปทีละน้อยซึ่งจะ

เป็นผลท าให้ก าลังในการจ่ายกระแสไฟฟ้าลดลงด้วย และเมื่อใช้ไปจนกระทั่งแผ่นสังกะสีกร่อนมากก็ต้อง

เปลี่ยนสังกะสีใหม่ จึงจะท าให้การจ่ายกระแสไฟฟ้าได้ต่อไปเท่าเดิมข้อเสียของเซลล์แบบนี้คือ ผู้ใช้จะต้องคอย

เปลี่ยนแผ่นสังกะสีทุกครั้งที่เซลล์จ่ายกระแสไฟฟ้าลดลงแต่อย่างไรก็ตามเซลล์วอลเทอิกนี้ ถือว่าเป็นต้นแบบ

ของการประดิษฐ์เซลล์แห้ง (Dry Cell) หรือถ่านไฟฉายในปัจจุบัน ทั้งเซลล์เปียกและเซลล์แห้งนี้เรียกว่า เซลล์

ปฐมภูมิ (Primary Cell) ข้อดีของเซลล์ปฐมภูมินี้ คือเมื่อสร้างเสร็จสามารถน าไปใช้ได้ทันที 

           เซลล์ทุติยภูมิ (Secondary Cell) เป็นเซลล์ไฟฟ้าสร้างข้ึนแล้วต้องน าไปประจุไฟเสียก่อนจึงจะ

น ามาใช้และเมื่อใช้ไฟหมดแล้วก็สามารถน าไปประจุไฟใช้ได้อีกโดยไม่ต้องเปลี่ยนส่วนประกอบภายในและ

เพ่ือให้มีกระแสไฟฟ้ามากจะต้องใช้เซลล์หลายแผ่นต่อกันแบบขนานแต่ถ้าต้องการให้แรงดันกระแสไฟฟ้าสูงขึ้น

ก็ต้องใช้เซลล์หลาย ๆแผ่น.แบบอนุกรม เซลล์ไฟฟ้าแบบนี้มีชื่อเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า สตอเรจเซลล์ หรือ   

สตอเรจแบตเตอรี่(Storage Battery) 

         แม้ชนิดของถ่านไฟฉายและแบตเตอรี่จะมีมาก แต่หากพิจารณาโดยใช้หลักของการอัดประจุไฟแล้ว เรา

สามารถแบ่งถา่นไฟฉายและแบตเตอรี่ได้เป็น 2 ประเภทคือ เซลล์ปฐมภูมิ (primary cell) ซึ่งเป็นถ่านไฟฉาย

หรือแบตเตอรี่ชนิดใช้แล้วทิ้งไม่สามารถอัดประจุไฟซ้ าได้ เช่น ถ่านไฟฉายธรรมดา ถ่านแอลคาไลน์ ถ่านนาฬิกา 

เป็นต้น กับเซลล์ทุติยภูมิ (secondary cell) ซึ่งเป็นถ่านหรือแบตเตอรี่ที่สามารถน ามาอัดประจุไฟซ้ าได้ เช่น 

แบตเตอรี่รถยนต์ แบตเตอรี่มือถือ ถ่านไฟฉายแบบประจุไฟใหม่ได้ (rechargeable battery) เป็นต้น 
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         ถ่านไฟฉายธรรมดา เป็นเซลล์ไฟฟ้าชนิดเซลล์คาร์บอน-สังกะสี (carbon-zinc cell) ถูกประดิษฐ์ขึ้น

ตั้งแต่ปี ค.ศ. 1866 โดยชอร์ช แลกลองเช (Georges Leclanch) วิศวกรชาวฝรั่งเศส ชื่อเซลล์คาร์บอน-สังกะสี

บอกถึงองค์ประกอบพื้นฐานของเซลล์ไฟฟ้าชนิดนี้ว่าประกอบด้วย แท่งคาร์บอนหรือแท่งถ่านท าหน้าที่เป็น

ตัวน ากระแสไฟฟ้าจากแคโทด ซึ่งสารที่ท าหน้าที่เป็นแคโทดคือ สารแมงกานีสไดออกไซด์ (manganese 

dioxide) โดยผสมร่วมกับผงถ่าน ส่วนแอโนดคือ กระป๋องสังกะสี (zinc) ตัวกระป๋องนอกจากจะท าหน้าที่เป็น

แอโนดแล้วยังใช้บรรจุสารแคโทดด้วย โดยมีชั้นของสารละลายแอมโมเนียมคลอไรด์ (ammonium chloride) 

และซิงค์คลอไรด์ (zinc chloride) ท าหน้าที่เป็นสารอิเล็กโทรไลต์กั้นระหว่างชั้นแคโทดและชั้นแอโนด 

     ปฏิกิริยาเคมีของถ่านไฟฉายจะเกิดต่อเนื่องไปจนกระทั่งสารแมงกานีสไดออกไซด์ท าปฏิกิริยาจนหมด 

หมายความว่าถ่านไฟฉายหมดไฟแล้ว ซึ่งผู้ใช้ควรท าการถอดถ่านออกจากตัวอุปกรณ์ไฟฟ้าเพราะสารละลาย 

อิเล็กโทรไลต์ที่ยังอยู่ในก้อนถ่านไฟฉายมีฤทธิ์เป็นกรด ดังนั้นสารจะเกิดปฏิกิริยาเคมีกับกระป๋องสังกะสีต่อได้ 

ท าให้สารเคมีภายในรั่วออกมาสร้างความเสียหายแก่อุปกรณ์ไฟฟ้าได้ จุดเด่นของถ่านไฟฉายธรรมดาคือ ราคา

ถูกและมีหลายขนาดให้เลือกใช้ แต่จุดด้อยคือ ถ่านไฟฉายชนิดนี้ให้พลังงานได้น้อยที่สุดเมื่อเทียบกับถ่านชนิด

อ่ืน นอกจากนี้หากเก็บในสถานที่มีอุณหภูมิที่ร้อนหรือเย็นเกินไปจะมีผลท าให้ประสิทธิภาพของถ่านลดลง 

 

 
3. โมดูลวัดความชื้น 

         เซ็นเซอร์วัดความชื้นในดิน (Soil Moisture Sensor) ใช้วัดความชื้นในดิน หรือใช้เป็นเซ็นเซอร์น้ า 

สามารถต่อใช้งานกับไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช้อนาล็อกอินพุตอ่านค่าความชื้น หรือเลือกใช้สัญญาณดิจิตอล

ที่ส่งมาจากโมดูล สามารถปรับความไวได้ด้วยการปรับ Trimpot 

ประกอบไปด้วย  

3.1 แผ่น PCB ส าหรับเสียบลงดินเพ่ือวัดค่าความชิ้น 

3.2 โมดูลวัด และประมวลผล 

3.3 สายจั้มตัวเมีย - เมีย จ านวน 6 เส้น 
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หลักการท างาน 

         การใช้งานจะต้องเสียบแผ่น PCB ส าหรัลวัดลงดิน เพ่ือให้วงจรแบ่งแรงดันท างานได้ครบวงจร จากนั้น

จึงใช้วงจรเปรียบเทียบแรงดันโดยใช้ไอซีออปแอมปเบอร์ LM393 เพ่ือวัดแรงดันเปรียบเทียบกันระหว่าง

แรงดันดันที่วัดได้จากความชิ้นในดิน กับแรวดันที่วัดได้จากวงจรแบ่งแรงดันปรับค่าโดยใช้  Trimpot หาก

แรงดันที่วัดได้จากความชิ้นของดิน มีมากกว่า ก็จะท าให้วงจรปล่อยลอจิก 1 ไปที่ขา D0 แต่หากความชิ้นในดิน

มีน้อย ลอจิก 0 จะถูกปล่อยไปท่ีขา D0 และขา A0 เป็นขาที่ต้อโดยตรงกับวงจรที่ใช้วงความชื้นในดิน ซึ่งให้ค่า

แรงดันออกมาตั้งแต่ 0 - 5V (ในทางอุดมคติ) โดยหากความชิ้นในดินมีมาก แรงดันที่ปล่อยออกไปก็จะน้อยตาม

ไปด้วย ในลักษณะของการแปรผันกลับ 

 

 

 
4. เครื่องวัดพลังงานกระแสไฟฟ้า 220 Vเครื่องวัดกระแสไฟฟ้ามักเรียกว่าแอมป์มิเตอร์ เป็นอุปกรณ์ที่ใช้วัดการ

ไหลของกระแสไฟฟ้าในวงจร เมตรปัจจุบันสามารถเป็นดิจิตอลหรืออะนาล็อกและมักเป็นส่วนหนึ่งของมัลติ

มิเตอร์ขนาดใหญ่ที่สามารถวัดแรงดันและความต้านทานเช่นกัน อุปกรณ์เหล่านี้ - ทั้งในปัจจุบันและมัลติมิเตอร์  

มักจะเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าและกล่องเหมือนในรูปแบบที่มีทั้งจอแสดงผลดิจิตอลหรือมาตรวัดแบบอะนาล็อก

หลายหน้าปัดหรือสวิทช์และหนึ่งสีแดงและหนึ่งสายสีด ายื่นออกมา 

         กระแสไฟฟ้าคือการกระท าของประจุไฟฟ้าหรืออิเล็กตรอนที่ไหลผ่านสายไฟที่ประกอบเป็นวงจรอัตรา

การเคลื่อนไหวของกระแสสามารถวัดได้โดยใช้มิเตอร์ กระแสไหลในทิศทางเดียวมักจะมาจากบวกถึงลบและ

มันต้องการไหลในวงจรซึ่งเป็นเหมือนลูปต่อเนื่อง มันไหลได้ง่ายขึ้นผ่านวัสดุบางชนิดเช่นลวดโลหะมากกว่าวัสดุ

อ่ืน ยกตัวอย่างเช่นไม้ไม่ได้ใช้ไฟฟ้าเลย 

         กระแสไฟฟ้าถูกวัดในหน่วยที่เรียกว่าแอมป์โดยย่อว่า "แอมป์" หรือ เพียงแค่ "A" โดยใช้มิเตอร์

ปัจจุบัน เมื่อท าการวัดกระแสมิเตอร์จะท าการวัดจ านวนอิเล็กตรอนที่ส่งผ่านจุดที่ก าหนดในแต่ละ

วินาที เพ่ือที่จะวัดกระแสจะต้องไหลผ่านมิเตอร์ซึ่งสามารถท าได้โดยการท าให้ส่วนมิเตอร์ปัจจุบันของวงจร AC 
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5. สวิตช์ไฟฟ้า 

         เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าชนิดหนึ่งที่ใช้ควบคุมวงจรกระแสไฟฟ้าท าหน้าที่เปิดกระแสไฟหรือตัดกระแสไฟไม่ให้

ไหลเข้าสู่เครื่องใช้ไฟฟ้าหลอดไฟ เครื่องมือ เครื่องจักรที่ใช้ไฟฟ้า สวิตช์ไฟถูกออกแบบมาให้ติดตั้งได้ง่าย ใช้งาน

ง่าย สามารถตอบสนองความต้องการได้รวดเร็วเพียงแค่สัมผัส ผลิตจากพลาสติกที่ทนความร้อน มีหลายดีไซน์

ให้เลือกใช้งาน 

 

อภิปรำยผลจำกกำรศึกษำ 

         การท างานของฟังก์ชั่นแรกไฟฟ้าจากเครื่องปั่นไฟจะจ่ายไฟฟ้ามาท่ีบอร์ด kidbright เพ่ือสั่งการเปิด-ปิด

ไฟฟ้าอัตโนมัติ ไฟฟ้าจะติดเม่ือความสว่างต่ ากว่า 30 เมื่อความสว่างมากกว่า 30 ไฟก็จะดับ ส่วนฟังก์ชั่นที่สอง

น้ าจะมีเซนเซอร์วัดความชื้นเมื่อเซนเซอร์ตรวจพบค่าความชื้นว่าไม่มีความชื้นเซนเซอร์จะสั่งให้ปั๊มน้ าเกิดการ

ท างานจ่ายน้ ามาที่รางน้ าวัว จากผลการทดลองในอนาคตสามารถน าคอกวัวไปประยุกต์ใช้ได้จริงส่วนเครื่องปั่น

ไฟฟ้าสามารถน าไปชาร์ตโทรศัพท์ได้หรือสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

 

สรุปผลกำรศึกษำ 

         กลุ่มของเราได้ช่วยกันศึกษาการสร้างเครื่องปั่นไฟฟ้าและคอกวัวและออกแบบนวัตกรรมและ 

Flowchart ช่วยกันหาวัสดุและซื้ออุปกรณ์เพ่ือที่จะมาสร้างคอกวัวและเครื่องปั่นไฟฟ้า กลุ่มของเราช่วยกัน

สร้างนวัตกรรมและโปรแกรมเม่ือสร้างเสร็จเราได้ท าการทดลองว่าสามารถใช้งานได้จริงเมื่อมีข้อผิดพลาดเราได้

ท าการปรับปรุงและแก้ไขด าเนินการทดลองใหม่อีกครั้ง ซึ่งท าให้เราได้พบปัญหาของชิ้นงานบางจุดที่มากหรือ

น้อยและท าให้พวกเราได้ช่วยกันแก้ไขปัญหาได้ เราได้ท าคู่การใช้งานของนวัตกรรมและเขียนรายงานเพ่ือบอก

ขั้นตอนต่างๆของการท างานและข้ันตอนสุดท้ายคือน าเสนองาน 
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ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. ไฟฟ้าติดตามท่ีต้องการและได้ความรู้จากการสร้างนวัตกรรมที่สามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

2. สามารถน าไปต่อยอดคอกวัวที่มีระบบการใช้งานอัตโนมัติ 

3 .สร้างความสะดวกสบายในการเลี้ยงดูวัว 

 

กิตติกรรมประกำศ 

           ขอขอบคุณ คุณครูภูริเดช จันทร์ชื่น และ คุณครูวิภาพร ชิณะแขว ในด้านการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ

วิธีการคิด การท างาน การวางแผนรวมไปถึงแนวคิดการออกแบบนวัตกรรมและการน าความรู้ด้านวิทยาศาสตร์

ด้านการพัฒนาโปรแกรมมาใช้ในการศึกษา ขอขอบคณ คุณครูอรุณี สังขรัตน์ ที่ให้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์เพ่ือ

น ามาแก้ไขปัญหาในการต่อวงจรฟ้าครั้งนี้และขอบคุณเพ่ือน ๆ ที่ให้ความร่วมมือและคอยให้ค าปรึกษาช่วยกัน

สร้างนวัตกรรมจนท าให้ผลงานส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

 

ภำคผนวก 

ขั้นตอนการท าเครื่องปั่นไฟฟ้า 

         ตัดแผ่นอะคริลิคตามขนาดที่ต้องการและใช้ปืนกาวมายิงรางถ่านขนาด 12 โวลต์ เพ่ือที่จะใช้ติดกะแผ่น

อะคริลิค และใช้ปืนกาวติดโมดูลและทุกอุปกรณ์ ซึ่งมี มอเตอร์ขนาดเล็ก 2 ตัว ติดไดนาโม 5 ตัว ใช้สายพาน

โยงกับมอเตอร์แล้วไดนาโมเพ่ือให้เครื่องปั่นไฟฟ้าท างานคงที่และใช้ปืนกาวยิงกาวใส่เครื่องวัดกระแสไฟฟ้าและ

ติดตรงมุมที่เหมาะสมหรือตามที่ต้องการใช้ปืนกาวยิงโมดูลเพ่ือที่จะติดในพ้ืนที่ที่เราออกแบบไว้ต่อสายไฟและ

เชื่อมให้ถูกสายขั้ว + และข้ัว - แล้วก็น าสวิตช์ไฟมาใช้ปืนกาวยิงเพ่ือจะติดที่ขอบกึ่งกลางของแผ่นอะคริลิคและ

ใช้บัดกรีมาเชื่อมสายไฟกับสวิตช์และติดตัวต้านทานไฟฟ้าไปกับเครื่องวัดกระแสไฟฟ้าเพ่ือที่จะท าให้ไฟฟ้าที่ใช้

นั้นมีความประหยัดไม่กินไฟจนเกินไปและติดทุกอุปกรณ์ที่ใช้ และเก็บสายไฟให้เป็นระเบียบท าให้ดูไม่เกะกะ

สายตาดูสบายตาใช้แผ่นอะคริลิคที่เหลือมาท าตัดเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าเพ่ือจะมาติดข้าง ๆ คล้าย ๆ กับกล่อง

แต่ไม่มีไฟฟ้าและติดพัดลมดูดความร้อนเพ่ือที่จะได้ดูดความร้อนของเครื่องปั่นไฟฟ้าหรือระบายความร้อน

สุดท้ายของเครื่องปั่นไฟฟ้าคือเราจะใช้กระดาษทรายละเอียดขัดขอบ ๆ เพ่ือป้องกันอันตรายจากคมของรอย

ตัดแผ่นอะคริลิค 
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ภาพร่างเครื่องปั่นไฟฟ้า 

         ล าดับต่อไปคณะผู้จัดท าออกแบบภาพร่างหรือ flowchart และประดิษฐ์หรือสร้างวัตกรรมขึ้นมาซึ่ง

งานนี้ทุกคนจะท าช่วยกันแต่อาจจะมีการแบ่งงานให้เพ่ือนในกลุ่มไปซื้ออุปกรณ์  และออกแบบภาพร่างหรือ 

flowchart การแบ่งงานให้เพ่ือน 3 คนแรก ท าภาพร่าง หรือ flowchart ส่วน 3 คนที่เหลือช่วยกันท า

นวัตกรรม หากเพ่ือน 3 คนแรกท าภาพร่างเสร็จรวดเร็วก็จะให้มาช่วยประดิษฐ์นวัตกรรมช่วยกันทุกคน 

วัสดุที่ใช้ท าคอกวัวจ าลอง มีดังนี้ 

1. ไม้ตะเกียบ 

2. ไม้ไอติม 

3 .บอร์ด Kidbright 1 ตัว 

4. สายไฟ 

5. สายUSB 2 สาย 

6. ปั๊มน้ าขนาดเล็ก 

7. สายยาง 

8. สายจั๊ม 

9. แผ่นอะคริลิคใส 

10. บัดกรี 

11. ตะกั่ว 
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12. ปืนกาว 

13. กาวแท่ง 

14. เซนเซอร์วัดความชื้น 

15. หญ้าเทียม 

16. แผงไฟ LED 12ดวง 5 โวลต์ 

17. ไดนาโมปั่นไฟขนาดเล็ก 

18. บาน่านาแจ็ค ตัวผู้ 

19. LM393 Comparator โมดูล MCU 

20. ดินน้ ามัน 

21. ขวดน้ าพลาสติก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพร่างคอกวัวอัจฉริยะ 

ขั้นตอนการท านวัตกรรมหรือประดิษฐ์คอกวัวอัจฉริยะจ าลอง 

         กลุ่มของเราจะใช้กระดานเป็นฐานรองหรือจ าลองเป็นพื้นดินใช้ปืนกาวยิงไม้ตะเกียบและมาตั้งเป็นเสา

เพ่ือที่จะเป็นฐานรับความแข็งแรงจากหลังคาใช้ตะเกียบมาท าเป็นไม้กั้นใช้ไม้ไอติมมาท าเป็นประตูทางเข้าและ

ออกของวัวและใช้ไม้ไอติมมาท าพ้ืนที่รองบอร์ด kidbright ในบอร์ดเราก็จะเขียนโค้ดลงไปเพื่อสั่งให้ kidbright 

ท างานและใช้สาย USB มาเสียบแผงไฟ LED 12 ดวง ขนาด 5 โวลต์ เพ่ือที่จะน ามาติดใต้หลังคาจ าลองเหมือน

หลอดไฟฟ้า LED ทั่วไปและใช้บานาน่าแจ็คตัวผู้ 2 ตัว มาเชื่อมสายไฟเองเพ่ือที่จะเสียบลงในบอร์ด เราใช้แจ็ค
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ตัวผู้สีแดงเสียบลงไปในช่อง 5 โวลต ์และใช้ตัวสีด าเสียบลงในช่อง  OUT1 ซึ่งสายนี้เป็นสายของเครื่องปั๊มน้ า

และใช้ปืนกาวยิงขวดพลาสติกท่ีตัดจ าลองเป็นแท้งน้ าติดไว้ด้านหน้าของคอกวัวใส่เครื่องปั๊มน้ าลงไปในขวด

พลาสติกและใช้สายยางเสียบกับเครื่องปั๊มน้ าต่อสายยางมาที่อ่างข้าง ๆ คอกวัว แล้วก็ใช้สายจั๊มเสียบลงใน

บอร์ดเช่นกันแต่เสียบในช่องที่เล็กกว่าทุกช่องทั้ง 3 ช่อง 3 สายสายจั๊มนั้นจะเป็นสายจั๊มตัวผู้ด้านหนึ่งและตัว

เมียอีกด้านหนึ่งเพราะสายนี้เป็นสายชองเซนเซอร์วัดความชื้นซึ่งกลุ่มของเราติดเซนเซอร์วัดความชื้นไว้ขอบอ่าง 

และอ่างของกลุ่มเราใช้แผ่นอะคริลิคท าโดยการน าแผ่นอะคริลิคไปตัดเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าและใช้กระดาษ

ทรายละเอียดขัดขอบ ๆ เนื่องจากถ้าเราไม่ขัดอาจจะท าให้แผ่นอะคริลิคบาดมือได้ต่อมาเราใช้ปืนกาวมายิง

ขอบ ๆ เพ่ือจะมาประกอบให้เป็นอ่างซ่ึงอ่างของเราจะติดด้านข้างของคอกวัว และใช้ดินน้ ามันมาปั้นเป็นวัว

จ าลอง 

 

 Flow  Chart และภาพร่าง 
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คู่มือกำรใช้งำน 

     ใช้สาย USB 3 สาย ในการทดลองใช้งาน เสียบสาย USB เส้นแรกเสียบไปที่โมดูลชาร์จและพาวเวอร์แบงค์

และสายที่ 2 เสียบจากพาวเวอร์แบงค์มาที่ Bord Kidbright ส่วนสายที่ 3 เสียบจาก Bord Kidbright ไปที่ไฟ 

LED 12 ดวงหลังจากนั้นกดเปิดสวิตช์ไฟฝั่งรางถ่านเพ่ือให้มอเตอร์และถ่านเริ่มท างาน และกดสวิตช์ไฟตัวที่  2 

เพ่ือให้อุปกรณ์ท่ีเหลือท างาน ซึ่งมี Bord Kidbright และปั๊มน้ าจะเริ่มท างาน ไฟฟ้าจะติดเมื่อความสว่างต่ ากว่า 

30 เมื่อความสว่างมากกว่า 30 ไฟก็จะดับ 

  

อ้ำงอิง 

คอกวัวอัจฉริยะสืบค้นเมื่อ 22 พฤศจิกายน 2563,   

จาก http://smartarm.blogspot.com/2008/08/virtual-fence.html.com  

KidBright ตอนที่ 1 แนะน า KidBright บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ที่เขียนโปรแกรมด้วยภาษาบล็อก  

สืบค้นเมื่อ 11 ธันวาคม 2563, จาก https://www.ioxhop.com/article/97/kidbright-

%E0%B8%95%E0.com  

การต่อวงจรไฟฟ้า สืบค้นเมื่อ 1 มกราคม 2564,  

จาก https://sites.google.com/site/electronicisfun/hnwy-thi-5/kd-khxng-xohm/kar-tx-wngcr-fifa-

baeb-tang.com  

การท างานอย่างเป็นระบบสืบค้นเมื่อ  3 กุมภาพันธ์  2564, จาก

https://sites.google.com/site/sjmultimedhttps://www.facebook.com/pokpafarm/video.com  

 การเลี้ยงวัว สืบค้นเมื่อ 4 กุมภาพันธ์ 2564, จาก http://banthasang.blogspot.com/p/blog-

page_26.html.com  

http://smartarm.blogspot.com/2008/08/virtual-fence.html.com
https://www.ioxhop.com/article/97/kidbright-%E0%B8%95%E0.com
https://www.ioxhop.com/article/97/kidbright-%E0%B8%95%E0.com
https://sites.google.com/site/electronicisfun/hnwy-thi-5/kd-khxng-xohm/kar-tx-wngcr-fifa-baeb-tang.com
https://sites.google.com/site/electronicisfun/hnwy-thi-5/kd-khxng-xohm/kar-tx-wngcr-fifa-baeb-tang.com
http://banthasang.blogspot.com/p/blog-page_26.html.com
http://banthasang.blogspot.com/p/blog-page_26.html.com
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ขั้นตอนการด าเนินงาน สืบค้นเมื่อ 4 กุมภาพันธ์ 2564, จาก http://banthasang.blogspot.com/p/blog-

page_26.html.com  

การออกแบบคอกวัว สืบค้นเมื่อ 5 กุมภาพันธ์ 2564, จาก 

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%

3DOtYpJJQmzvc&psig=AOvVaw37S9xNe6GIWAGS3REvEsjy&ust=1616169248132000&source=i

mages&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCOiV7d-Zuu8CFQAAAAAdAAAAABAD.com  

ทักษะการคิดเชิงวิศวกรรม สืบค้นเมื่อ 7 กุมภาพันธ์ 2564, จาก 

https://www.sasimasuk.com/16805006/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9E%

E0%B8%B1%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E

0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0

%B8%87%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%

B8%A3%E0%B8%A1-innovative-thinking-

%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%B1

%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%

E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%AD%E

0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%A3.com  

http://banthasang.blogspot.com/p/blog-page_26.html.com
http://banthasang.blogspot.com/p/blog-page_26.html.com
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DOtYpJJQmzvc&psig=AOvVaw37S9xNe6GIWAGS3REvEsjy&ust=1616169248132000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCOiV7d-Zuu8CFQAAAAAdAAAAABAD.com
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DOtYpJJQmzvc&psig=AOvVaw37S9xNe6GIWAGS3REvEsjy&ust=1616169248132000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCOiV7d-Zuu8CFQAAAAAdAAAAABAD.com
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DOtYpJJQmzvc&psig=AOvVaw37S9xNe6GIWAGS3REvEsjy&ust=1616169248132000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCOiV7d-Zuu8CFQAAAAAdAAAAABAD.com

