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บทคัดย่อ 

การพัฒนานวัตกรรมมีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษา C++ 2) เพื่อศึกษาการต่อ
วงจรไฟฟ้า 3) เพื่อพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ปลูกหอม เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา บอร์ด Arduino ประเด็นในการ
เรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ มกีารต่อวงจรไฟฟ้า ด้านคณิตศาสตร์ การค านวณพื้นที่ ด้านเทคโนโลยี การเขียนโปรแกรม 
Arduino และได้วางแผนในข้ันตอนในการด าเนินงานตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟต์แวร์  

ผลจากการศึกษา ได้ทดสอบการท างานของหุ่นยนต์ปลูกหอม 1) สามารถปลูกหอมได้ และรวดเร็วข้ึน 
2) หุ่นยนต์สามารถเคลือ่นที่ได้ผ่านแอพพลเิคชัน 
ค ำส ำคัญ : หุ่นยนต์ , Arduino 
 
บทน ำ 
ท่ีมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  

ชุมชนในตอนนี้มีการปลูกหอมเป็นจ านวนมากจนกลายเป็นอาชีพหลักและจะปลูกหอมในช่วงเดือน
พฤศจิกายนถึงมีนาคมและมีการน าไปขายท าให้ต้องปลูกในปริมาณที่มากก่อนจะหมดฤดูการปลูกและใน
กระบวนการปลูกต้องใช้เวลามากจึงต้องเร่งการปลูกเพราะมีเวลาน้อยและคนงานน้อย ความต้องการคือปลูกหอม
ตามจ านวนที่มีออร์เดอร์ คณะผู้จัดท าจึงเกิดความคิดที่จะสร้างนวัตกรรมขึ้นมาเพื่อให้เป็นประโยชน์นวัตกรรมมีช่ือ
ว่า “หุ่นยนต์ปลูกหอม” เพื่อตอบสนองความต้องการของผู้ตนในชุมชนซึ่งจะมีหุ่นยนต์ปลูกหอม ผู้คนในชุมชนที่



เกิดปัญหา ในมีคนงานปลูกหอมน้อย และมีออร์เดอร์ที่สั่งเข้ามาเยอะ ซึ่งการที่คนงานน้อยท าให้ออร์เดอร์ที่สั่งเข้า
มาเยอะส่งไปขายไม่ทัน จึงท าให้คณะผู้จัดท าคิดแก้ไขปัญหาสถานการณ์นี้และสามารถน าไปเป็นแนวคิดในการ
พัฒนานวัตกรรมให้ใช้งานได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ 
1) เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรม Arduino  
2) เพื่อศึกษาการต่อวงจรไฟฟ้า  
3) พัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ปลกูหอม 
ขอบเขตของผลงำน 
1) หุ่นยนต์ปลกูหอมสามารถเคลื่อนที่ได ้
2) หุ่นยนต์ปลกูหอมสามารถปลูกหอมได ้
 
เน้ือเรื่อง 
ขั้นตอนในกำรด ำเนินงำน 
1. ระบุปญัหา (Problem Identification) 

จากสิง่ทีเ่ราเห็นในชุมชนเราพบปัญหามีการสัง่ออร์เดอร์หอมมากและมีคนงานน้อยท าให้คิดจาก
กระบวนการ Force Connection ได้จัดกลุ่มเป็น 6 กลุ่ม ดังนี้ 1. ธรรมชาติ 2. ระบบสุริยะ 3. ไฟป่า 4. สิ่งที่พบ
เหน็  5.วิทยาศาสตร์ 6. อาชีพ กลุ่มที่ 1 เลอืก สิง่แวดล้อม กลุ่มที่ 2 เลือก โลก กลุม่ที่ 3 เลือก เศรษฐกิจแย่  กลุ่ม
ที่ 4เลือก ตลาด กลุ่มที่ 5 เลือก หุน่ยนต์ กลุม่ที่ 6 เลือก ปลกูหอม จากการ Force Connection ได้เรื่องราว ชุมชน
มีการปลูกหอมเป็นอาชีพหลักแหละจะปลูกหอมในช่วง เดือนพฤศจิกายนถึงมกราคม  ในการปลกูหอมก็จะมีออร์
เดอร์ทีส่ั่งไว้แล้วและมีทัง้ขายหน้าสวนท าให้ต้องปลูกในปริมาณที่มากเพือ่เพียงพอกบัออร์เดอร์และในกระบวนการ
ปลูกต้องใช้เวลามากจงึต้องเรง่การปลกูเพราะมเีวลาปลูกแค่ 3 เดือนเพื่อให้ได้ปริมาณที่ต้องการ 
2.รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (Related Information Search) 
         จากการ Force Connection ได้เรื่องราวท าให้เราแตกความคิดออกมาในรูปแบบ FILA Mapping เราได้
เรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ มกีารต่อวงจรไฟฟ้า ด้านคณิตศาสตร์ การค านวณพื้นที่ ด้านเทคโนโลยี การเขียนโปรแกรม 
Arduino 
 
 
 
 
 



 
3.ออกแบบวิธีการแก้ปญัหา (Solution Design 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ได้ด าเนินการออกแบบภาพร่าง หุ่นยนต์ปลูกหอม มอีุปกรณ์ ดังนี้ 
1. มอเตอร์ 2. บอร์ด Arduino 3. รเีลย์ 4. สายจั๊ม 5. สายไฟ 6. ถ่านชาร์จ 7. ไม้อัดยางพารา 8. ตีนตะขาบ  
9. ท่อ PVC 
ออกแบบ    มี 4 ฟังก์ช่ัน ดังนี้ 
 1. เดินหน้า                                                                    
PIN 3 = ควบคุมการเดินหน้า ในแอพ Ardroid 
LOW = สถานะ ปิด 
True = จรงิ 
False = ไม่จริง 
Start = เริม่ต้น 
Stop = หยุด 
 
 
 
 
 
 
 



2. ถอยหลัง 
 
PIN 4 = ควบคุมการถอยหลัง ในแอพ Ardroid 
LOW = สถานะ ปิด 
True = จรงิ 
False = ไม่จริง 
Start = เริม่ต้น 
Stop = หยุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. เลี้ยวขวา                                                         
 
PIN 2 = ควบคุมการเลี้ยวขวาในแอพ Ardroid 
LOW = สถานะ ปิด 
True = จรงิ 
False = ไม่จริง 
Start = เริม่ต้น 
Stop = หยุด 
 
 
 
 
 



  4. เลี้ยวซ้าย 
 
PIN 2 = ควบคุมการเลี้ยวซ้ายในแอพ Ardroid 
LOW = สถานะ ปิด 
True = จรงิ 
False = ไม่จริง 
Start = เริม่ต้น 
Stop = หยุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.วางแผนและด าเนินการแกป้ัญหา (Planning and Development)  
การวางแผนข้ันตอนการพฒันา (Gantt Chart) 

 



5. เขียนโปรแกรมภาษา C++ 
‘1’ เลี้ยวซ้าย 
‘2’ เลี้ยวขวา 
‘3’ เดินหน้า 
‘4’ ถอยหลัง 
 
ก าหนดตัวแปร                                                                       ค าสั่ง รีเลย์ ท างาน 

 
 
 
 
 
 
 



ค าสั่ง รีเลย์ ท างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. ทดสอบ ประเมินผล และปรบัปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปญัหาหรือช้ินงาน (Testing, Evaluation and Design 
Improvement)  
       ได้ทดสอบการท างานของหุ่นยนต์ปลูกหอม ผลจากกการทดลองนี้  หุ่นยนต์ปลูกหอมจะเคลื่อนที่ได้ การสั่ง
ผ่านแอพพลิเคช่ัน Ardroid และเช่ือมต่อกบัโทรศัพท์ และควบคุมในโทรศัพท์ โดย PIN 1 เลี้ยวซ้าย 
PIN 2 เลี้ยวขวา 3 เดินหน้า PIN 4 ถอยหลัง แต่เจอปัญหา ในการ เลี้ยวซ้าย เลี้ยวขวา ไม่สามารถเลี้ยวได้ 
เนื่องจาก ตัวปลูกหอมข้างหน้ามีน้ าหนักมากและไมส่ามารถยกได้ จึงไม่สามารถเลี้ยวได้ 

 
 
 



7.น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน (Presentation)  
        การน าเสนอแนวคิดและข้ันตอนการแก้ปัญหาของการสร้างช้ินงานหรือการพฒันาวิธีการใหผู้้อื่นเข้าใจและ
ได้ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาต่อไป 
 
ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 
1.ด้ำนวิทยำศำสตร์ ( science ) 
     มีการต่อวงจรไฟฟ้า วงจรไฟฟ้า เป็นการน าเอาสายไฟฟา้หรือตัวน าไฟฟ้าทีเ่ป็นเส้นทางเดินให้กระแสไฟฟ้า
สามารถไหลผ่านต่อถึงกันได้น้ันเราเรียกว่า วงจรไฟฟ้า การเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอนที่อยู่ภายในวงจรจะเริ่มจาก
แหล่งจ่ายไฟไปยังอุปกรณ์ไฟฟ้า ดังการแสดงการต่อวงจรไฟฟ้าเบื้องต้นโดยการต่อแบตเตอรี่ต่อเข้ากับหลอดไฟ 
หลอดไฟฟ้าสว่างได้เพราะว่ากระแสไฟฟ้าสามารถไหลได้ตลอดทั้งวงจรไฟฟ้าและเมื่อหลอดไฟฟ้าดับก็เพราะว่า
กระแสไฟฟ้าไม่สามารถไหลได้ตลอดทัง้วงจร เนื่องจากสวิตซ์เปิดวงจรไฟฟ้าอยู่น่ันเอง 
 วงจรไฟฟ้าปิด 
    วงจรปิดคือวงจรทีก่ระแสไฟฟ้าไหลได้ครบวงจรท าให้โหลดหรือเครื่องใช้ไฟฟ้าที่ต่ออยู่ในวงจรนั้นๆ ท างาน 
วงจรไฟฟ้าเปิด 
    วงจรเปิดคือวงจรที่กระแสไฟฟ้าไม่สามารถไหลได้ครบวงจรซึง่เป็นผลท าให้เครื่องใช้ไฟฟ้าที่ต่ออยู่ในวงจรไม่
สามารถจ่ายพลงังานออกมาได้สาเหตุของวงจรเปิดอาจเกิดจากสายหลุด สายขาด สายหลวม สวิตซ์ไม่ต่อวงจรหรือ
เครื่องใช้ไฟฟ้าช ารุด เป็นต้น 
วงจรไฟฟ้ำแบบขนำน 
    วงจรทเีกิดจากการตอ่อุปกรณ์ไฟฟ้าต้ังแต่ 2 ตัวข้ึนไปให้ขนานกับแหล่งจ่ายไฟมีผลท าให้ค่าของแรงดันไฟฟ้าที่
ตกคร่อมอปุกรณ์ไฟฟ้าแต่ละตัวมีค่าเท่ากัน ส่วนทิศทางการไหลของกระแสไฟฟ้าจะมีตั้งแต่ 2 ทิศทางขึ้นไปตาม
ลักษณะของสาขาของวงจรส่วนค่าความต้านทานรวมภายในวงจรขนานจะมีค่าเท่ากับผลรวมของส่วนกลับของค่า
ความต้านทานทุกตัวรวมกัน ซึ่งค่าความต้านทานรวมภายในวงจรไฟฟ้าแบบขนานจะมีค่าน้อยกว่าค่าความ
ต้านทานภายในสาขาที่มีค่าน้อยทีสุ่ดเสมอ และค่าแรงดันทีต่กคร่อมความต้านทานไฟฟ้าแตล่ะตัวจะมีค่าเท่ากบั
แรงเคลื่อนของแหลง่จ่าย 
                                          
 
 
 
 
 



2. ด้ำนคณิตศำสตร์ (math)  
    การค านวณพื้นที่ คือปริมาณที่แสดงถึงขอบเขตเนื้อที่ของพื้นผิวหรือรูปร่งสองมิติ พื้นที่สามารถเข้าใจได้ว่าเป็น
จ านวนวัสดุที่หนาขนาดหนึง่เท่าที่จ าเป็นที่จะประกอบข้ึนเปน็รูปร่าง หรือปริมาณสทีาเท่าที่จ าเป็นที่จะทาผิวหน้า
ในครั้งเดียว พื้นที่เป็นมโนทัศน์ในสองมิติที่คล้ายคลึงกับความยาวของเส้นโค้งในหนึง่มิติ หรือปริมาตรของทรงตัน
ในสามมิต ิ
สี่เหลี่ยมจัตรุัส 
สูตร การหาพื้นที่ของรปูสีเ่หลี่ยมจัตุรสั = ด้าน x ด้าน 
สี่เหลี่ยมจตรุัส : มสีี่ด้าน ทุกด้านความยาวเท่ากันหมด มีสีม่มุ ทุกมุมมีขนาด 90 องศา (มุมฉาก) 
สี่เหลี่ยมผืนผ้า : มีสี่ด้าน ด้านตรงข้ามกันมีความยาวเท่ากัน มีสี่มมุ ทุกมมุมีขนาด 90 องศา 
สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน : มสีี่ด้าน ด้านตรงข้ามกันมีความยาวเท่ากัน มสีี่มุม ไม่มมีุมใดเป็นมุม 90 องศา แต่มุมตรง
ข้ามกันจะต้องมีองศาเท่ากัน 
3. ด้ำนเทคโนโลยี ( Technology ) 
ศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษา C++ 
    ในบทเรียนนี้ คุณจะได้เรียนเกี่ยวกับภาษา C++ เราจะแนะน าคุณให้รู้จกักับภาษา C++ และโครงสร้างพื้นฐาน
ของภาษา เช่น ตัวแปร ตัวด าเนินการ อาเรย์ ค าสั่งควบคุม โครงสร้างข้อมูล พอยนเ์ตอร์ และอื่นๆ นอกจากนีเ้รา
ยังจะพูดถึงการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ซึ่งเป็นคุณสมบัติของการเขียนโปรแกรมขั้นสูงทีส่นับสนุนในภาษา C++ 
อย่างเต็มรูปแบบภาษา C++ เป็นภาษาคอมพิวเตอรเ์พื่อวัตถุประสงค์ทั่วไป ซึ่งสามารถเขียนโปรแกรมได้ทัง้แบบ
ออบเจ็ค และการเขียนแบบปกติทั่วไป และยังมีเครื่องมืออ านวยความสะดวกในการจัดการและเข้าถึงระดับ
หน่วยความจ า นอกจากนีม้ันยังถูกน าไปใช้ในการเขียนโปรแกรมแบบต่างๆ มากมาย เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ระบบฝงัตัว (Embedded) เว็บเซริ์ฟเวอร์ การพัฒนาเกม และแอพพลิเคชันที่ต้องการประสทิธิภาพอย่างสงูภาษา 
C++ เป็นภาษาที่ถูกออกแบบมาในการเขียนโปรแกรมระบบ ซึ่งมปีระสิทธิภาพและความยืดหยุ่นในการออกแบบ
โปรแกรมสูง C++ เป็นภาษาที่ต้องคอมไพล์ก่อนทีจ่ะน าไปใช้งาน ซึ่งสามารถพัฒนาได้ในหลายๆ แพลตฟอรม์ ซึ่ง
ได้รับการสนบัสนุนโดยองค์กรต่างๆ ทีป่ระกอบไปด้วย Free Software Foundation (FSF's GCC) LLVM 
Microsoft Intel และ IBM 

    รีเลย์ (Relay) เป็นอปุกรณ์ไฟฟ้าชนิดหนึ่ง ซึ่งท าหน้าที่ตัดต่อวงจรแบบเดียวกับสวิตช์ โดยควบคุมการท างานด้วย
ไฟฟ้า Relay มีหลายประเภท ตัง้แต่ Relay ขนาดเล็กที่ใช้ในงานอิเล็กทรอนิกส์ทั่วไป จนถึง Relay ขนาดใหญ่ที่ใช้
ในงานไฟฟ้าแรงสูง โดยมรีูปร่างหน้าตาแตกต่างกันออกไป แต่มีหลักการท างานที่คล้ายคลึงกัน ส าหรับการ
น า Relay ไปใช้งาน จะใช้ในการตัดต่อวงจร ทั้งนี้ Relay ยังสามารถเลือกใช้งานได้หลากหลายรปูแบบ 
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สัญลักษณ์ในวงจรไฟฟ้าของรีเลย ์

ภำยใน Relay จะประกอบไปด้วยขดลวดและหน้ำสัมผัส  

  หน้ำสัมผัส NC (Normally Close) เป็นหน้าสัมผสัปกตปิิดโดยในสภาวะปกติหน้าสัมผัสนีจ้ะต่อเข้ากบัขา 
COM(Common)และจะลอยหรือไมส่ัมผัสกันเมื่อมีกระแสไฟฟ้าไหลผ่านขดลวด 
         หน้ำสัมผัส NO (Normally Open) เป็นหน้าสัมผสัปกตเิปิด โดยในสภาวะปกติจะลอยอยู่ ไม่ถูกต่อกับขา 
COM(Common)แตจ่ะเช่ือมต่อกันเมื่อมกีระแสไฟไหลผ่านขดลวด 
         ขำ COM (Common) เปน็ขาที่ถูกใช้งานร่วมกันระหว่าง NC และ NO ข้ึนอยูก่ับว่า ขณะนั้นมีกระแสไฟฟ้า
ไหลผ่านขดลวดหรอืไม่ หน้าสัมผสัใน Relay 1 ตัวอาจมีมากกว่า 1 ชุด ข้ึนอยู่กับผู้ผลิตและลักษณะของงานที่ถูก
น าไปใช้ จ านวนหน้าสัมผสัถูก 

การต่อรเีลย์ Arduino 

 

วิธีกำรศึกษำ 

ล าดับแรกคณะผูจ้ัดท าได้ช่วยกันศึกษาการสร้างหุ่นยนต์ปลกูหอม ส่วนที่ 1 ให้ค้นหาอปุกรณ์ทีจ่ะมาท าหุ่นยนต์ปลกู
หอมพร้อมไปกับออกเงินไปซือ้อุปกรณ์มาประกอบ วัสดุอปุกรณ์ มีดังนี้ 

1. มอเตอร์ 2. บอร์ด Arduino 3. รเีลย์ 4. สายจั๊ม 5. สายไฟ 6. ถ่านชาร์จ 7. ไม้อัดยางพารา 8. ตีนตะขาบ  
9. ท่อ PVC 10. บัดกรี 11. ตะกั่ว 12. ปืนกาว 13. เลื่อย 14. กาวแท่ง 15. กรรไกร  
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เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำ 

 
1. มอเตอร ์
การท างานปกติของมอเตอร์ไฟฟ้าส่วนใหญเ่กิดจากการท างานร่วมกันระหว่างสนามแมเ่หล็กของแม่เหลก็ในตัว
มอเตอร์ และสนามแม่เหลก็ที่เกิดจากกระแสในขดลวดท าให้เกิดแรงดูดและแรงผลักของสนามแมเ่หล็กทั้งสอง ใน
การใช้งานตัวอย่างเช่น ในอุตสาหกรรมการขนส่งใช้มอเตอร์ฉุดลาก เป็นต้น นอกจากนั้นแล้ว มอเตอร์ไฟฟ้ายัง
สามารถท างานได้ถึงสองแบบ ได้แก่ การสร้างพลังงานกล และ การผลิตพลงังานไฟฟ้า 
2. ถ่านชาร์จ 

 
สังกะสีคารบ์อนแบบเปียกโดยGeorges Leclanchéในปี พ.ศ. 2409 รุ่นที่ทันสมัยได้รบัการพฒันาโดย Yai Sakizo 
ชาวญี่ปุ่นในปี พ.ศ. 2430 

เซลล์แหง้ใช้อิเล็กโทรไลต์แบบวางโดยมีความช้ืนเพียงพอที่จะให้กระแสไหลได้เท่านั้น ซึง่แตกต่างจากเซลล์เปียก
เซลล์แหง้สามารถท างานในทิศทางใดก็ได้โดยไมห่กเนื่องจากไม่มีของเหลวอสิระจงึเหมาะส าหรับอปุกรณ์
พกพา โดยเปรียบเทียบเซลล์เปียกแรกเป็นบรรจุภัณฑ์แก้วมกัจะเปราะบางกับแทง่ตะกั่วหอ้ยลงมาจากด้านบนเปิด
และจัดการอย่างระมัดระวังที่จ าเป็นในการหลีกเลี่ยงการรั่วไหล แบตเตอรี่ตะกั่วกรดไมบ่รรลุความปลอดภัยและ
พกพาของเซลล์แห้งจนการพฒันาของแบตเตอรี่เจล เซลลเ์ปยีกยังคงถูกน ามาใช้อย่างต่อเนื่องส าหรบัการใช้งานที่มี
การระบายน้ าสงูเช่นการสตาร์ทเครื่องยนต์สันดาปภายในเนือ่งจากการยบัยั้งการไหลของอเิลก็โทรไลต์มีแนวโน้มที่
จะลดความสามารถในปัจจุบัน 

เซลล์แหง้ที่พบบอ่ยคือเซลล์สงักะสี - คาร์บอนบางครั้งเรียกว่าเซลล์Leclanchéแบบแหง้โดยมีแรงดันไฟฟ้า 
1.5 โวลตเ์ช่นเดียวกับเซลล์อลัคาไลน์ (เนือ่งจากทั้งสองใช้การผสมสังกะสี - แมงกานีสไดออกไซด์เดียวกัน) 

เซลล์แหง้มาตรฐานประกอบด้วยข้ัวบวกสังกะสี ซึง่โดยปกตจิะอยู่ในรปูของหม้อทรงกระบอกโดยมีแคโทดคารบ์อน
อยู่ในรูปของแท่งกลาง อเิล็กคือแอมโมเนียมคลอไรด์ในรูปแบบของการวางติดกบัข้ัวบวกสงักะสี พื้นที่ทีเ่หลืออยู่
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ระหว่างอเิล็กโทรไลและคารบ์อนแคโทดถูกน าข้ึนโดยวางสองประกอบด้วยแอมโมเนียมคลอไรด์และแมงกานสีได
ออกไซด์ , การแสดงหลังเป็นdepolariser ในการออกแบบที่บางมกัจะวางตลาดเป็น "งานหนัก", แอมโมเนียมคลอ
ไรจะถูกแทนที่ด้วยคลอไรดส์ังกะส ี

3. บอร์ด  Arduino 

 

 เป็นช่ือเรียกของแพลตฟอร์มการเขียนโปรแกรมลง ไมโครคอนโทรเลอร์ ทีเ่ราสามารถสร้างสรรสิ่งต่าง ๆ จากการ
ออกแบบได้ตามความคิด แล้วสร้างออกมาเป็นช้ินงานที่ใช้ได้จริง โดยไมจ่ าเป็นต้องมีความรู้เรื่องการต่อวงจรที่
ซับซ้อน การเขียนโปรแกรมทเีข้าใจง่ายด้วยภาษา C มีโคดตัวอย่างและโปรเจกให้ศึกษาจ านวนมาก บอร์ดทดลอง
ราคาไม่แพง มีใหเ้ลอืกใช้งานตามความเหมาะสม มเีซนเซอร์โมดลู และอุปกร์เสรมิจ านวนมาก แพลตฟอร์มเป็น
แบบโอเพ่นซอรส์ สามารถใช้งานได้ฟรี ด้วยความง่ายครบถ้วนและฟรีนี้ จงึท าใหม้ีผู้ใช้งานทั่วโลก และมีการพฒันา
ให้ดีข้ึนอย่างต่อเนือ่งบอร์ด Arduino คือไมโครคอนโทรเลอร์แบบ Open Source คือ เปิดเผยวงจรและวิธีการผลิต
ทั้งหมด ทุกคนสามารถน าแบบวงจรนี้ไปผลิตหรือต่อยอดได้ภายใต้ข้อก าหนดของ Open Source สามารถใช้
โปรแกรม Arduino IDE ในการเขียนโปรแกรมภาษา C ลงบอร์ด ด้วยความง่ายในการเขียนโปรแกรมไม่กี่บรรทัด 
เสียบสาย USB กับบอร์ดก็อัพโหลดโค้ดลงบอร์ดได้แล้ว บอร์ดมีใหเ้ลือกใช้หลายรุ่นมาก ๆ จึงเหมาะส าหรบังาน
เกือบทุกชนิด  
4. รีเลย ์

 
เป็นอปุกรณ์ที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าใหเ้ป็นพลังงานแม่เหล็ก เพื่อใช้ในการดึงดูดหน้าสัมผัสของคอนแทคให้เปลี่ยน
สภาวะ โดยการป้อนกระแสไฟฟ้าให้กบัขดลวด เพื่อท าการปิดหรอืเปิดหน้าสัมผัสคล้ายกับสวิตช์อิเลก็ทรอนิกส์ ซึ่ง
เราสามารถน ารีเลย์ไปประยุกต์ใช้ ในการควบคุมวงจรต่าง ๆ ในงานช่างอิเล็กทรอนกิสม์ากมาย 
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อภิปรำยผลจำกกำรศึกษำ 
   กลุ่มของเราได้ช่วยกันศึกษาการสร้างหุ่นยนต์ปลกูหอมและออกแบบนวัตกรรมและ FLOW Chart ช่วยกันหา
วัสดุและซือ้อุปกรณ์เพือ่ทีจ่ะมาสร้างหุ่นยนต์ปลูกหอม   กลุม่ของเราช่วยกันสร้างนวัตกรรมและโปรแกรมเมื่อสร้าง
เสร็จเราได้ท าการทดลองว่าสามารถใช้งานได้จริงและได้พบปัญหาของช้ินงานบ้างจุดทีม่ากหรือน้อยและท าให้พวก
เราได้ช่วยกันแก้ปัญหาเราได้ท าได้เขียนรายงานและคู่มือการใช้งานของนวัตกรรมเพื่อบอกข้ันตอนการใช้งานและ
ข้ันตอนสุดท้ายคือการน าเสนองาน 
 

กิตติกรรมประกำศ 
    ผู้ศึกษาขอขอบคุณคุณครูวิภาพร ชิณะแขว และ คุณครูภูริเดช จันทร์ช่ืนที่ให้ความรู้และให้ค าปรึกษากบัการ
เขียนโปรแกรมและการพฒันาหุ่นยนต์ปลูกหอมอีกทัง้ยังช่วยให้ค าแนะน าเกี่ยวกับช้ินงานอีกด้วย ท าให้หุ่นยนต์
ปลุกหอมนี้ พฒันาส าเรจ็ไปได้ด้วยดี นอกจากนี้  ผู้ศึกษาขอขอบคุณผู้ปกครองที่ให้การสนบัสนุน และผูเ้กี่ยวข้องใน
การพัฒนาทั้งหมด สุดท้ายนี้ขขอบใจสมาชิกทกุคนในกลุ่มทีใ่ห้ความร่วมมือ ช่วยแก้ไขปัญหาอปุสรรคต่างๆ ให้
ข้อเสนอแนะ ให้ค าแนะน า จนนวัตกรรมออกมาเสรจ็สมบรูณ์ได้ 
   

ภำคผนวก 
ข้ันตอนการท าหุ่นยนต์  
    สั่งซื้อชุดตีนตะขาบ บอร์ด Arduino รีเลย์ สายไฟ มอเตอร์ ถ่านชาร์จ สายจัม๊ ได้ซื้อไม้อัดยางพาราแล้ววัด
ขนาดตามที่ได้ออกแบบไว้แล้วตัดตามที่วัดไว้ ต่อไปได้ต่อวงจร โมดลูบลูทูธ ขา RX เข้าขา 2 ของบอร์ดขยาย
สัญญาณ ขา TX เข้าขา 3 ของบอร์ดขยายสัญญาณ ขา 4 5 6 7 8 9 เข้า ชาแนลรีเลย์ 1 2 3 4 5 6 เขียน
โปรแกรมภาษา C++ ลงบอร์ด Arduino ตามหลักการท างานของหุ่นยนต์ทีเ่ขียนไว้ในรูปแบบของ Flowchart   
ต่อชุดตีนตะขาบ แล้วน ามาประกอบติดกบัไม้ที่ได้ตัดไว้ในตอนแรก ได้ติดมอเตอร์ไว้ด้านล่างระหว่างมอเตอร์ 
จากนั้นน าบอร์ด Arduino รีเลย์ ที่ต่อวงจรแบบขนานไว้แล้วติดลงไปในหุ่นยนต์จากนั้นท าถ่านชารจ์ที่ชาร์จแบตไว้
เต็มแล้วมาติดที่ตัวหุ่นยนต์แล้วเช่ือมกับมอเตอร ์
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพร่างหุ่นยนต์ปลกูหอม 
  ล าดับต่อไปคณะผู้จัดท าออกแบบภาพร่างหรือ Flowchart  และประดิษฐ์หรือสร้างนวัตกรรมขึ้นมาซึง่งานนี้ทกุ
คนจะมีหน้าที่ที่แบง่กันไว้อย่างชัดเจนหลังจากไปซื้ออุปกรณ์ 2 คนจะตัดไม้เตรียมประกอบหุ่นยนต์ 2 ติดอุปกรณ์ 
บอร์ด รีเลย์ ที่ได้ต่อวงจรมาแล้วติดลงหุ่นยนต์ 2 คน ติดตีนตะขาบ มอเตอร์ และถ่านชารจ์ เพื่อท าใหง้านเสรจ็ตาม
ก าหนด และรวดเร็ว  
วัสดุที่ใช้ท าหุ่นยนต์ปลูกหอม มีดงันี ้
1. มอเตอร์  
2. บอร์ด Arduino 
 3. รีเลย์  
4. สายจั๊ม  
5. สายไฟ  
6. ถ่านชาร์จ  
7. ไม้อัดยางพารา  
8. ตีนตะขาบ  
9. ท่อ PVC 
10. บัดกร ี
11. ตะกั่ว  
12. ปืนกาว 
13. เลื่อย 
14. กรรไกร 
15.คัตเตอร ์



Flowchart   
  
    เดินหน้า                        ถอยหลัง                       เลี้ยวขวา                       เลี้ยวซ้าย  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คู่มือกำรใช้งำน 
 
 
1. โหลดแอพพลเิคช่ัน  Ardroid 
2. เช่ือมต่อบลูทูธในโทรศัพท์ กับแอพพลเิคช่ัน ช่ือบลูทูธทีเ่ช่ือม HC-05 98:D3:51:FE:13:97 
3. ในหน้าควบคุมการเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์ในแอพพลเิคช่ัน PIN 1 เลี้ยวซ้าย  PIN 2 เลี้ยวขวา 
PIN 3 เดินหน้า PIN 4 ถอยหลัง 
4. หุ่นยนต์จะเคลื่อนที่ตามที่เราควบคุม 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

                                                                       เช่ือมสาย USB ที่ต่อกบัพาวเวอร์แบงค์ และต่อ                               
บอร์ด Arduino เช่ือมถ่านกบัมอเตอร์ จากนั้นเช่ือม 

ต่อกับแอพพลิเคช่ัน Ardroid 
    

 
 

 
 



 
 

เข้าแอพพลเิคช่ัน แล้วหน้าหลักจแอพพลิเคช่ัน 
                                                                        แล้วกดเปิดสญัณาญบลูทธในโทรศัพท ์

 
 

จากนั้นกดตรงนี ้
 
 
 

                                                             แล้วหน้าจอจะข้ึนตามนี ้
                                                          แล้วกด ตรง Paired Devices 
 
 

 
 

 
                                                          จากนั้นกดเช่ือม ช่ือบลทููธที่เช่ือม 
                                                           HC-05 98:D3:51:FE:13:97 

 
 

ควบคุมการเคลื่อนที ่
PIN 1 = เลี้ยวขวา 
PIN 2 = เลี้ยวซ้าย 
PIN 3 = เดินหน้า 
PIN 4 = ถอยหลัง 

 
 
 

 



 
เอกสำรอ้ำงอิง 
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