
ฟารมไกอัตโนมัติ 

Application Development : Auto Chicken Farm 
 

นายสรศักด์ิ บัวจันทร นางสาวจารุวรรณ ทวีแสง นางสาววีรวดี จงราช นางสาวศศินันท วงศประเทศ เด็กหญิงสุพิชชา  พรสกุลชัย 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี3 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

นางสาววิภาพร ชิณแขว  นางสาวมะติกา  สุธาบุญ  นายภูริเดช  จันทรช่ืน ท่ีปรึกษา 
  

บทคัดยอ 

กลุมคนท่ีเล้ียงไก บางคร้ังอาจจะมีเหตุจำเปนท่ีทำใหไมไดอยูฟารม ดังน้ันไกจึงไมมีผูดูแลผูศึกษาจึงมี   

แนวคิดท่ีจะพัฒนานวัตกรรม ฟารมไกอัตโนมัติ เพ่ือแกไขปญหาดังกลาว การพัฒนาผลงานในคร้ังน้ีมี     

วัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาการทำงานของบอรดคิดไบรท (kidbright) 2) เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรมบน         

บอรดคิดไบรท (kidbright) 3) เพ่ือศึกษาการส่ือสารระหวางอุปกรณ IOT (Internet of things) 4) เพ่ือพัฒนา                 

ฟารมไกอัตโนมัติ (Auto Chicken Farm) โดยประเด็นการเรียนรูท่ีตองศึกษา ทำใหพัฒนาผลงานน้ีได คือ 3               

สาระสำคัญ ไดแก 1) เทคโนโลยี ตองศึกษาการพัฒนาโปรแกรมข้ันพ้ืนฐาน IOT การออกแบบแผนผังการ           

ทำงาน การออกแบบ การสืบคนรวบรวมขอมูลและตัดสินใจ 2) วิทยาศาสตร ตองศึกษาเร่ืองไฟฟาและแสง 3)             

การเกษตร ตองศึกษาเร่ิืองการเจริญเติบโตของไก และส่ิงแวดลอม 4) คณิตศาสตร  

ตองศึกษาเร่ืองปริมาตรและเรขาคณิต ผูศึกษาไดนำกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมาใชในการพัฒนา 

นวัตกรรม โดย 1) ระบุปญหา 2) รวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับปญหา 3) ออกแบบวิธีการแกปญหา               

4) วางแผนและดำเนินการแกปญหา 5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 6)             

นำเสนอวิธีการแกปญหา ผลการแกปญหาหรือช้ินงาน  

การทดสอบการทำงานเเละเเกไขปรับปรุง 1) ทดสอบการทำงานของโปรแกรมเปด-ปดไฟดวยการใช     

เซ็นเซอรวัดคาแสงวัดคาความเขมเเสง ผลการทดสอบ คือ โปรแกรมเปด-ปดไฟในฟารมไก สามารถเปดปดไฟ       

อัตโนมัติ เซ็นเซอรวัดคาแสงสามารถวัดคาแสง ณ ขณะน้ันได 2) ทดสอบการทำงานของโปรแกรมเปดปดน้ำ         

อัติโนมัติิ ผลการทดสอบ คือ การทำงานของโปรแกรมสามารถทำงานไดถูกตอง แตในสวนของปมน้ำและ       

เซ็นเซอรวัดระดับน้ำเกิดการขัดของ 3) การใหอาหารอัตโนมัติโดยการส่ังการผานโทรศัพทมือถือ ผลการ     

ทดสอบ การทำงานของโปรแกรมสามารถทำงานไดถูกตอง สามารถส่ังการผานโทรศัพทมือถือได แตในสวน     

ของมอเตอรยังเกิดการขัดของ เน่ืองจากระบบยังไมสมบูรณทางคณะผูจัดทำจะนำไปพัฒนาและตอยอดตอไป   

ขอเสนอแนะ 1) ควรพัฒนาระบบการผลิตกระเเเสไฟฟาเพ่ือใชงานเองในฟารม ไก อัตโนมัติ 2) ควรพัฒนาระบบ        

เปดเพลงใหไกฟงไดเพ่ือการผอนคลายความเครียดใหไกออกใขไดดีข้ึน 

 

 



บทนำ 

ปจจุบันมีปญหาในการดูแลไกเปนอยางมาก สาเหตุเกิดจากไมมีเวลาและใชเวลานานในการดูแลไก   

ประชากรสวนใหญมีปญหาในการดูแลไกท่ีมีจำนวนมาก ทำใหเสียเวลา บางคร้ังทำใหไมสะดวกในการดูแลไก     

ซ่ึงคณะผูจัดทำจึงคิดหาวิธีการแกไขปญหาในการดูแลไก โดยมีการสรางฟารมไกอัตโนมัติข้ึนมาเพ่ือชวย 

ประหยัดเวลาในการดูแลไก ไมตองมาดูแลไกเอง และลดตนทุนในการจางแรงงานมาดูแลไก ดวยเหตุด่ังกลาว     

ขางตน ทางคณะผูจัดทำจึงมีแนวคิดในการพัฒนาฟารมไกท่ีสามารถดูแลไกเองไดและผอนแรงในการทำงานได 

เพ่ือใหเกิดความสะดวกสบายและประหยัดตนทุน     

  

วัตถุประสงคของการศึกษา 

1.     เพ่ือศึกษาการทำงานของบอรดคิดไบรท (kidbright) 

2.     เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรมบนบอรดคิดไบรท (kidbright) 

3.     เพ่ือศึกษาการส่ือสารระหวางอุปกรณ IOT (Internet of things) 

4.     เพ่ือพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ (Auto Chicken Farm) 

  

 ขอบเขตของการศึกษา 

1. ระบบใหน้ำไกอัตโนมัติ 

2. ระบบเปดปดไฟอัตโนมัติ 

3. ระบบใหอาหารอัตโนมัติ 

  

ประโยชน ท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดพัฒนา ฟารม ไกอัตโนมัติ  

2. ไดชวยสงเสริม ใหการเล้ียงไกมีความ สะ ดวกสบายมากย่ิงข้ึน  

3. ไดนำสาระตางๆท่ีศึกษา คนควา ไปทำการตอย อดใหเปนประโยชน มากย่ิงข้ึน 

  

เคร่ืองมือและซอฟแวรท่ีใช 

1. แอปพลิเคช่ันบนมือถือ ช่ือวา KidBright IOT ใชส่ังการใหฟารมไกอัตโนมัติทำงาน 

2. บอรด KidBright เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของฟารมไกอัตโนมัติ 

 

 



การศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

1. บอรด Kidbright 

บอรด KidBright เปนบอรดสมองกลฝงตัว หรือบอรดพัฒนาไมโครคอนโทรลเลอร ท่ีออกแบบมา         

เพ่ือใหงายตอการศึกษาใชงาน ใชฝกขบวนการคิดเชิงระบบ และคิดเปนตรรกะ เพ่ือเตรียมกำลังคนรุนใหมเขา     

สูยุค Thailand 4.0 ท่ีขับเคล่ือนประเทศดวยนวัตกรรม KidBrightIDE เปนโปรแกรมท่ีใชงานรวมกับบอรด           

KidBright32 เขียนโปรแกรมควบคุมส่ังงานไดดวยภาษาบล็อก โดยใชไลบาร่ี Blockly จาก Google เพ่ือให           

งายตอการเขียนโปรแกรม และไมตองกังวลเร่ืองไวยากรของภาษา ทำใหผูใชสนใจเพียงขบวนการคิดเพ่ือใหได   

ผลงานออกมาเทาน้ัน นอกจากน้ีตัวโปรแรกมยังรองรับการติดต้ังปล๊ักอินเสริม ซ่ึงชวยใหผูใชสามารถเช่ือมตอ   

บอรด KidBright 32 เขากับอุปกรณไดหลากหลาย โดยเขียนโปรแกรมเช่ือมตออุปกรณเหลาน้ันไดดวยภาษา       

บล็อก 

2. เซ็นเซอรวัดระดับน้ำ 

  LevelSensor เซ็นเซอรตรวจจับระดับของเหลวแบบตอเน่ือง โดยอาศัยหลักการการเปล่ียนแปลง     

ของคาความตานทานภายในตามการข้ึน-ลง ของลูกลอย และสงสัญญาณเอาตพุต 4-20mA เพ่ือตอใชงานรวม       

กับอุปกรณแสดงผล (Digital Bar graph Indicator) TIM-95G ในการแสดงปริมาณน้ำ 

3.มอเตอร 

  มอเตอรคือเคร่ืองกลไฟฟา(ElectormechnicalEnergy)ท่ีทำหนาท่ีเปล่ียนพลังงานไฟฟา (Electric   

Energy) ใหเปนพลังงานกล (Mechanical Energy) ในรูปของการหมุนเคล่ือนท่ีมีประโยชนในการนำไปใช       

งานไดอยางกวางขวางถูกนำไปรวมใชงานกับอุปกรณไฟฟา เคร่ืองมือไฟฟา และเคร่ืองใชไฟฟาประมาณ     

80-90% 

4.ตัวตานทานแปรคาตามแสง(LDR:Light Dependent Resistor) 

  ตัวตานทานแปรคาตามแสง หรือ LDR (ยอมาจาก Light Dependent Resistor) คืออุปกรณ             

อิเล็กทรอนิกสท่ีใชตรวจจับแสง โดยหามีแสงมาตกกระทบนอย จะทำใหมีความตานทานมาก และหากมีแสง     

มาตกกระทบมาก ความตานทานจะนอย แอลดีอาร (LDR) หรือ ตัวตานทานแปรเปล่ียนคาตามแสง หลาย           

คร้ังท่ีหลายๆคนอาจเรียกหรือจำสับสนกับ LED , LDR แตเม่ือมาอานบทความน้ีแลว ผมก็หวังวาจะเขาใจไดดี         

ย่ิงข้ึน โดยสัญลักษณทางไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสของ LDR น้ีคือ แอลดีอาร(LDR) หรือช่ือเต็มๆคือ Light             

Dependent Resistor โดยแปลความหมายตรงตัวคือ "ตานทาน ข้ึนอยูกับ แสง" LDR คือ ความตานทานชนิด               

ท่ีไวตอแสง กลาวคือ ตัวความตานทานน้ีสามารถเปล่ียนสภาพทางความนำไฟฟาไดเม่ือมีแสงมาตกกระทบ     

บางคร้ังเรียกวาโฟโตรีซีสเตอร ( Photo Resistor) หรือ โฟโตคอนดัคเตอร (Photo Conductor) เปนตัว               

ตานทานท่ีทำมาจากสารก่ึงตัวนำ (Semiconductor) ประเภทแคดเม่ียมซัลไฟด ( Cds : Cadmium Sulfide)               



หรือแคดเม่ียมซิลินายส ( CdSe : Cadmium Selenide) ซ่ึงท้ังสองตัวน้ีก็เปนสารประเภทก่ึงตัวนำ เอามาฉาบ             

ลงบนแผนเซรามิกท่ีใชเปนฐานรองแลวตอขาจากสารท่ีฉาบ ไวออกมา 

คุณสมบัติทางแสงการทำงานของ LDR เพราะวาเปนสารก่ึงตัวนำ เวลามีแสงตกกระทบลงไปก็จะ     

ถายทอดพลังงาน ใหกับสาร ท่ีฉาบอยู ทำใหเกิดโฮลกับอิเล็กตรอนว่ิงกันพลาน. การท่ีมีโฮล กับอิเล็กตรอน         

อิสระน้ีมากก็เทากับ ความตานทานลดลงน่ันเอง ย่ิง ความเขมของแสงท่ีตกกระทบมากเทาไร ความตานทานก็       

ย่ิงลดลงมากเทาน้ัน เม่ือเทียบกับการทำงาน ของอุปกรณไวแสง ประเภทอ่ืน ๆ แตถึงอยางไรแสงในชวงคล่ืนน้ี           

ก็มีอยูในแสงอาทิตย แสงจากหลอดไฟแบบไส และ แสงจากหลอดฟลูออเรสเซนต ดวย หรือ ถาจะคิดถึง           

ความยาวคล่ืน ท่ี LDR จะตอบสนองไวท่ีสุดแลว ก็มีอยูหลาย ความยาวคล่ืน โดยท่ัวไป LDR ท่ีทำจาก               

แคดเมียมซัลไฟด จะไวตอแสงท่ีมีความยาวคล่ืนในชวง 5,000 กวา อังสตรอม. ซ่ึงเราจะเห็นเปนสีเขียว ไป           

จนถึงสีเหลือง สำหรับ บางตัวแลว ความ ยาวคล่ืนท่ีไวท่ีสุดของมันใกลเคียงกับความยาวคล่ืนท่ีไวท่ีสุดของตา       

คนมาก ( ตาคนไวตอความ ยาวคล่ืน ประมาณ 5,550 อังสตรอม ) จึงมักจะใชทำเปนเคร่ืองวัดแสง ในกลอง                 

ถายรูป ถา LDR ทำจาก แคดเมียมซีลิไนดก็จะไวตอ ความ ยาวคล่ืนในชวง 7,000 กวา อังสตรอม ซ่ึงไปอยูใน                     

ชวงอินฟราเรดแลว 

5.ตัวตานทาน  

ตัวตานทาน หรือ รีซิสเตอร (Resistor) หรือเรียกอีกช่ือวาตัว R เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ัวไป           

นิยมเอามาประกอบเปนเคร่ืองใชไฟฟา เชน วงจรเคร่ืองรับวิทยุ วงจรโทรทัศน วงจรเคร่ืองขยายเสียง เปนตน           

ตัวตานทานท่ีตออยูในวงจรไฟฟาทำหนาท่ีในการตานการไหลของกระแสไฟฟาไหลผาน ทำดวยลวดตานทาน 

หรือถานคารบอน เปนตน ในกรณีท่ี มีความตานทานมากจะยอมใหกระแสไฟฟาไหลผานไดนอยลง หากกลับ       

กัน หากมีความตานทานนอยจะยอมใหกระแสไฟฟาไหลผานไดมาก ลดแรงดัน และจำกัดการไหลของกระแส     

ไฟฟาในวงจรตัวตานทานมีรูปแบบและขนาดแตกตางกันตามลักษณะของการใชงาน นอกจากน้ียังแบงออก 

เปนชนิด คาคงท่ี และ ชนิดปรับคาได 

6.หลอดไฟ  

หลอด LED เปนอุปกรณสารก่ึงตัวนำชนิดหน่ึงท่ียอมใหกระแสไฟฟาไหลผานจะปลอยแสงสวางออก   

มาทันที น้ำหนักเบา แสงสวางท่ีเกิดข้ึนมาจากการเคล่ือนของอิเล็กตรอนภายในสารก่ึงตัวนำ หลอด LED หรือ         

ไดโอดเปลงแสง โครงสรางประกอบไปดวยสารก่ึงตัวนำสองชนิด (สารก่ึงตัวนำชนิด N และสารก่ึงตัวนำชนิด P)           

ประกบเขาดวยกัน มีผิวขางหน่ึงเรียบคลายกระจกเม่ือจายไฟฟากระแสตรงผานตัว LED โดยจายไฟบวกใหขา     

แอโนต (A) จายไฟลบใหขาแคโทด (K) ทำใหอิเล็กตรอนท่ีสารก่ึงตัวนำชนิด N มีพลังงานสูงข้ึน จนสามารถว่ิง             

ขามรอยตอจากสารชนิด N ไปรวมกับโฮลในสารชนิด P การท่ีอิเล็กตรอนเคล่ือนท่ีผานรอยตอ PN ทำใหเกิด           

กระแสไหล เปนผลใหระดับพลังงานของอิเล็กตรอนเปล่ียนไปและคายพลังงานออกมาในรูปคล่ืนแสง สีของ   



แสงท่ีเกิดจากรอยตอจะข้ึนอยูกับชนิดของวัสดุท่ีนำมาใชในการสราง LED ท้ังชนิดท่ีเปนของเหลวและกาซ เชน       

ใชแกลเลียมฟอสไฟด (GALLIUM PHOSPHIDE,GaP) ทำใหเกิดแสงสีแดง ใชแกลเลียมอาซีไนด ฟอสไฟด           

(GALLIUM ARSENIDE PHOSPHIDE,GaAsP) เกิดแสงสีเหลืองและเขียวการควบคุมปริมาณแสงสวางจะ     

ควบคุมกระแสท่ีไหลผานหลอด LED หากกระแสท่ีไหลสูงมากไปจะทำใหหลอดมีความสวางมาก แตหากปอน     

กระแสสูงมาไปจะทำใหบริเวณรอยตอของสารก่ึงตัวนำเกิดความรอนปริมาณมากจนทำใหโครงสรางหลอดเสีย

หายไมสามารถใชงานไดอีก 

7.ทอPVC 

ทอท่ีทำข้ึนจากโพลิไวนิลคลอไรด โดยไมผสมพลาสติกไซเซอร ซ่ึงช่ืออยางเปนทางการท่ีไดระบุใน     

มอก. คือ ทอพีวีซีแข็ง แตคนท่ัวไปน้ันจะรูจักมักคุนกันในช่ือทอ PVC กันมากกวา โดยในปจจุบันทอชนิดน้ีเปน           

ท่ีนิยมอยางมากในวงการกอสราง เพราะดวยคุณสมบัติท่ีดีหลายอยางไมวาจะเปน คุณสมบัติท่ีมีความเหนียว   

ยืดหยุนตัวไดดี ทนตอแรงดันน้ำ ทนตอการกัดกรอน ไมเปนฉนวนนำไฟฟาเพราะไมเปนตัวนำไฟฟา เปนวัสดุไม       

ติดไฟ น้ำหนักเบาอีกท้ังยังราคาถูกอีกดวย ทอ PVC จึงถูกนำมาใชในงานหลาย ๆ ระบบ อาทิเชน ระบบ               

ประปา 

8.เคร่ืองปมน้ำ 

เคร่ืองปมน้ำ เปนอุปกรณท่ีชวยสงผานพลังงานจากแหลงตนกำเนิดไปยังของเหลว เพ่ือทำให     

ของเหลวเคล่ือนท่ีจาก ตำแหนงหน่ึงไป ยังอีก ตำแหนงหน่ึงท่ีอยูสูงกวา หรือในระยะทางท่ีไกลออกไป โดยจุด         

เร่ิมตนของเคร่ืองปมน้ำน้ีมีประวัติศาสตรท่ียาวนานกวา 2,000 ปกอนคริสตศักราช ซ่ึงในชวงเร่ิมแรกมีการใช     

พลังงาน ท่ีไดจากมนุษย สัตว ตอมาจึงไดใชพลังงานจากธรรมชาติ เชน พลังงานจากลม และน้ำเปนแหลงตน           

กำเนิด ซ่ึงในชวงแรกเพียง เพ่ือการอุปโภคบริโภคและทำการเกษตรเทาน้ัน 

ในปจจุบันเคร่ืองปมน้ำจัดเปนอุปกรณเคร่ืองมืออีกชนิดหน่ึงท่ีมีความเก่ียวของกับชีวิต ความเปนอยูของมนุษย 

อยางมาก เปนอุปกรณ ท่ีชวยจัดสงน้ำเพ่ือการอุปโภค บริโภค การเกษตร คมนาคม อุตสาหกรรม ตลอดจน             

การบำบัดน้ำเสีย เพ่ือรักษา สภาวะแวดลอม ท่ีดีใหกับมนุษย ซ่ึงวิวัฒนาการของเคร่ืองปมน้ำในปจจุบันได       

เปล่ียนไปจากเดิม ท่ีใชพลังงานจาก แหลงธรรมชาติมาเปน การใชพลังงานจากไอน้ำ จากเคร่ืองยนต และท่ี         

นิยมกันมากคือ การใชพลังงานไฟฟา เน่ืองจากความสะดวกและงายตอการใชงาน 

 

 

 

 

 



9.วงจรเปรียบเทียบสัญญาณ (Comparator Circuit) 

วงจรเปรียบเทียบสัญญาณ (Comparator) เปนวงจรท่ีมีบทบาทสําคัญในการควบคุมการทํางานของ     

ระบบในงานวิจัยน้ี ดังน้ันในบทน้ีจึงไดนําวงจรเปรียบเทียบสัญญาณมาอธิบายหลักการทํางานดวยพอสังเขป   

ในการเปรียบเทียบสัญญาณแรงดันน้ีโดยมากจะใชออปแอมป (Op-Amp) มาเปนตัวแสดงผลซ่ึงสภาวะ     

เอาตพุตของวงจรเปรียบเทียบสัญญาณจะสามารถบอกไดวาสัญญาณอินพุตสองสัญญาณ สัญญาณใดมีคามาก   

หรือนอยกวากัน ดังน้ันวงจรเปรียบเทียบสัญญาณจึงเปนวงจรท่ีมีอินพุตเปนสัญญาณอนาลอก(Analog) และมี     

เอาตพุตเปนสัญญาณดิจิตอล (Digital) ลักษณะของวงจรเปรียบเทียบสัญญาณอยางงาย 

  

การดำเนินงาน  

วิธีการดำเนินการคนควา 

1.เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ     

1.1 บอรด KidBright เปนบอรดสมองกลฝงตัว หรือบอรดพัฒนาไมโครคอนโทรลเลอร ท่ีออกแบบมาเพ่ือให         

งายตอการศึกษาใชงาน ใชฝกขบวนการคิดเชิงระบบ และคิดเปนตรรกะ เพ่ือเตรียมกำลังคนรุนใหมเขาสูยุค       

Thailand 4.0 ท่ีขับเคล่ือนประเทศดวยนวัตกรรม 

  KidBrightIDE เปนโปรแกรมท่ีใชงานรวมกับบอรด KidBright32 เขียนโปรแกรมควบคุมส่ังงานไดดวย     

ภาษาบล็อก โดยใชไลบาร่ี Blockly จาก Google เพ่ือใหงายตอการเขียนโปรแกรม และไมตองกังวลเร่ืองไวยา           

กรของภาษา ทำใหผูใชสนใจเพียงขบวนการคิดเพ่ือใหไดผลงานออกมาเทาน้ัน นอกจากน้ีตัวโปรแรกมยัง   

รองรับการติดต้ังปล๊ักอินเสริม ซ่ึงชวยใหผูใชสามารถเช่ือมตอบอรด KidBright32 เขากับอุปกรณไดหลากหลาย       

โดยเขียนโปรแกรมเช่ือมตออุปกรณเหลาน้ันไดดวยภาษาบล็อก 

 

2.ข้ันตอนการดำเนินงาน 

1.ระบุปญหา 

1.1จากกระบวนการสรางแรงบันดาลใจ Force Connection ทำใหเกิดสถานการณ คือ นักเรียน           

คนหน่ึง ท่ีบานเขาทำธุรกิจฟารมไกวันหน่ึพอเขาไมวางเขาจึงตองไปใหอาหารไกแทนจากน้ันเขาไดไปฟารมไก 

เพ่ือใหอาหารไกอยูท่ีฟารม เขาใชเวลาในการใหอาหารไกนานทำใหไปโรงเรียนสาย  

   1.2 ปญหา คือ ตองดูแลไกแทนพอ 

   1.3 ความตองการ คือ ประหยัดเวลาในการดูแลไก 

 

 



2.รวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับปญหา 

   2.1 เทคโนโลยี   

   2.2 วิทยาศาสตร 

   2.3 คณิตศาสตร 

   2.4 เกษตร 

3.การออกแบบและวางแผน 

   3.1 ออกแบบฟารมไกอัติโนมัติ 

   3.2 ออกแบบกระบวนการทำงานของฟารมไกอัติโนมัติ 

   3.3 ออกแบบโปรแกรมการทำงานของฟารมไกอัติโนมัติ 

4.ลงมือพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ 

   4.1 เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของบอรด Kidbright 

   4.2 ตอแผงวงจรการทำงานของฟารมไกอัตโนมัต 

   4.3 พัฒนาตัวเคร่ืองฟารมไกอัตโนมัติ 

5.ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 

5.1 ทดสอบการทำงานของแผงวงจร ผลการทดสอบคือเม่ือกดสวิตชหรือส่ังการผานโทรศัพทมือ     

ถือ แผงวงจรสามารถควบคุมใหตัวเคร่ืองทำงานไดจริง ตามท่ีตอวงจรการทำงานไว 

5.2 ทดสอบการส่ังการผานโปรแกรมการทำงานท่ีถูกควบคุมโดยบอรด kidbright ผลการ       

ทดสอบคือ บอรด kidbright สามารถควบคุมการทำงานของโปรแกรมใหทำงานไดจริง ถูกตองตาม       

ท่ีไดเขียนโปรแกรมไว 

5.3 ทดสอบการทำงานของระบบเปดปดไฟอัตโนมัติ ผลการทดสอบ คือ เม่ือคาของความเขมแสง         

นอยกวาหรือเทากับ30 แผงวงจรสามารถควบคุมใหระบบเปดปดไฟอัตโนมัติทำงานไดจริง โดย   

สามารถวัดคาของความเขมแสงและสงคาไปยังบอรด Kidbrigh 

5.4 ทดสอบการทำงานของระบบใหน้ำอัตโนมัติ ผลการทดสอบ คือ เม่ือรางน้ำไมมีน้ำ เซ็นเซอร           

จะสงกระแสไฟฟามายัง วงจรเปรียบเทียบสัญญาณ (Comparator) วงจรเปรียบเทียบสัญญาณจะ   

แปรคา แลวสงสัญญาณไปยังบอรด Kidbright บอรด Kidbright จะสงสัญญาณไปยังปมน้ำเพ่ือให         

ปมน้ำ ปมน้ำข้ึนมา เม่ือน้ำถึงระดับของเซนเซอร เซนเซอรก็จะสงกระแสไฟฟามายังวงจรเปรียบ     

เทียบสัญญาณ (Comparator) เพ่ือแปรคาอีกคร้ัง แลวสงสัญญาณไปยังบอรด Kidbright และ         

บอรด Kidbright จะสงสัญญาณมายังปมน้ำเพ่ือใหปมน้ำหยุดทำงาน ถูกตองตามท่ีลงมือพัฒนา 



5.5 ทดสอบการทำงานของระบบใหอาหารไกโดยการส่ังการผานโทรศัพทมือถือ ผลการทดสอบ       

คือ เม่ือกดสวิตชหรือส่ังการผานโทรศัพทมือถือ แผงวงจรสามารถควบคุมใหระบบใหอาหารไกโดย   

การส่ังการผานโทรศัพทมือถือ ทำงานไดจริง โดยสามารถส่ังการใหมอเตอรหมุนเพ่ือใหเกลียวหมุน   

อาหารไกไปตามถาดใสอาหารไกท่ีเตรียมไวสำหรับใหอาหารไกได ตามท่ีลงมือพัฒนา 

6. เขียนรายงานเชิงวิชาการ 

6.1 สำหรับผูท่ีตองการนำฟารฒไกอัติโนมัติไปพัฒนาตอในอนาคต และดำเนินการบำรุงรักษา       

ฟารมไกอัติโนมัติ โดยคอยตรวจสอบจากการใชงานตัวเคร่ืองจริง และแกไขขอผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน     

รวมถึงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ 

7. นำฟารมไกอัตโนมัติไปใชงานและบำรุงรักษา 

 

ผลการดำเนินงาน 

ผลจากการทดสอบการทำงานของแตละระบบ 

1.ระบบการเปด-ปดไฟอัตโนมัติ ผลจากการทดสอบ คือ ทำงานตามโปรแกรมวัดคาแสงฟารมไกท่ี     

เขียนไว ณ ขณะน้ีสามารถ 

เปด-ปดไฟอัตโนมัติไดจริงตามความเขมแสงท่ีเราตองการโดยถาคาแสงนอยกวาหรือเทากับ30ไฟจะติดและเม่ือ

คาแสงมากกวา30ไฟจะไมติด 

2.ระบบใหน้ำอัตโนมัติ ผลจากการทดสอบคือ ทำงานตามโปรแกรมโดยการใชเซนเซอรวัดระดับน้ำ   

สามารถปลอยน้ำไดจริงตามความช้ืนท่ีวัดได แตขณะน้ียังไมสามารถปลอยน้ำไดเน่ืองจากเซนเซอรและปมน้ำมี 

การขัดของ 

3.ระบบการใหอาหารโดยการส่ังการผานโทรศัพท ผลจากการทดสอบคือ เคร่ืองใหอาหารทำงานตาม   

โปรแกรมโดยการใชมอเตอรหมุนอาหารหมุนเกลียวตามท่ีส่ังการผานโทรศัพท เเตขณะน้ียังไมสามารถหมุน 

มอเตอรไดเน่ืองจากมอเตอรเกิดการขัดของ 

 

สรุป 

  การพัฒนาผลงานนวัตกรรมคร้ังน้ี มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาการทำงานของบอรดคิดไบรท       

(kidbright) 2) เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรมบนบอรดคิดไบรท (kidbright) 3) เพ่ือศึกษาการส่ือสารระหวาง         

อุปกรณ IOT (Internet of things) 4) เพ่ือพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ (Auto Chicken Farm) ซ่ึงผลการดำเนิน                   

งาน พบวา ผูศึกษาไดนำกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม และการเขียนโปรแกรมภาษาบล็อก ควบคุมการ       

ทำงานของบอรด kidbright มาใชในการพัฒนานวัตกรรมไดสำเร็จ โดยฟารมไกอัตโนมัติ สามารถทำงานไดใน       



ระดับดีเย่ียม สามารถเปดปดไฟอัตโนมัติ สามารถเปดปดน้ำอัตโนมัติ รวมถึงสามารถใหอาหารไกโดยการส่ัง     

ผานโทรศัพทมือถือ ไมวาผูใชจะมีเวลาหรือไมมีเวลาในการดูแลไก  

 

ขอเสนอแนะ  

1. ควรพัฒนาฟารม ไก อัตโนมัติใหมี ระบบการทำงานท่ีสามารถ เปดเพลงใหไกฟงไดเพ่ือการผอน

คลายความเครียดใหไกออกใขไดดีข้ึน  

2. ควรพัฒนาระบบการผลิตกระเเเสไฟฟาเพ่ือใชงานเองไดในฟารม ไก อัตโนมัติ  

 

กิตติ กรรมประกาศ  

โครงงานเร่ืองน้ีประกอบไปดวยการดำเนินงานหลายข้ัน นับต้ังแตการคัดเลือกหัวขอโครงงานท่ีจะ 

ทำการศึกษาและรวบรวมขอมูลการจัดทำเอกสารและช้ินงานและจัดทำโครงงานเปนรูปเลมจนกะท่ังโครงงานน้ี

สำเร็จลุลวงไปดวยดีตลอดระยะเวลาดังกลาวคณะผูจัดทำโครงงานไดรับความชวยเหลือและคำแนะนำท่ีดีใน

ดานตางๆ ตลอดจนไดรับกำลังใจจากบุคคลหลายทานผูจัดทำตระหนักและซาบซ้ึงในความกรุณาจากทุกๆ   

ทานเปนอยางย่ิง ณ โอกาสน้ี ขอขอบคุณทุกทาน ดังน้ี 

ขอขอบคุณ คุณครูวิภาพร ชิณะแขว คุณครูท่ีปรึกษาวิชาคอมพิวเตอรเบ้ืองตน ผูท่ีใหคำแนะนำและให       

ความชวยเหลือในเร่ืองการออกแบบรูปเเบบของฟารม ใหการสนับสนุนตางๆ จนกระท่ังการทำเอกสารก็ได   

คุณครูวิภาพร ชิณณะแขว ท่ีใหคำปรึกษา คอยบอกคอยสอน จนทำเอกสารไดออกมาสมบูรณ 

ขอขอบคุณ คุณครูมะติกา สุธาบุญ คุณครูท่ีปรึกษาวิชาคณิตศาสตร ผูท่ีใหคำแนะนำและใหความ       

ชวยเหลือในเร่ืองการทำโมเดลฟารม วาควรจะออกมาในรูปแบบไหนเเละใหคำแนะนำขอขอบคุณ  

คุณครูภูริเดช จันทรช่ืน ครูนักศึกษาฝกประสบการณ ใหความชวยเหลือในเร่ืองการใหคำปรึกษาเร่ืองการ       

ทำเอกสาร คอยชวยดูชวยแกจนเอกสารออกมาสมบูรณ  

ทายท่ีสุด ขอขอบคุณคุณพอและคุณแมผูเปนท่ีเคารพรักและผูใหกำลังใจและใหโอกาสในการศึกษาเลา   

เรียนอันมีคาและมีประโยชนอยางย่ิง 
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