
ฟารมไกอัตโนมัติ 

Application Development : Auto Chicken Farm 
 

นายสรศักด์ิ บัวจันทร นางสาวจารุวรรณ ทวีแสง นางสาววีรวดี จงราช นางสาวศศินันท วงศประเทศ เด็กหญิงสุพิชชา  พรสกุลชัย 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี3 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

นางสาววิภาพร ชิณแขว  นางสาวมะติกา  สุธาบุญ  นายภูริเดช  จันทรช่ืน ท่ีปรึกษา 
  

บทคัดยอ 

กลุมคนท่ีเล้ียงไก บางคร้ังอาจจะมีเหตุจำเปนท่ีทำใหไมไดอยูฟารม ดังน้ันไกจึงไมมีผูดูแลผูศึกษาจึงมี   

แนวคิดท่ีจะพัฒนานวัตกรรม ฟารมไกอัตโนมัติ เพ่ือแกไขปญหาดังกลาว การพัฒนาผลงานในคร้ังน้ีมี     

วัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาการทำงานของบอรดคิดไบรท (kidbright) 2) เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรมบน         

บอรดคิดไบรท (kidbright) 3) เพ่ือศึกษาการส่ือสารระหวางอุปกรณ IOT (Internet of things) 4) เพ่ือพัฒนา                 

ฟารมไกอัตโนมัติ (Auto Chicken Farm) โดยประเด็นการเรียนรูท่ีตองศึกษา ทำใหพัฒนาผลงานน้ีได คือ 3               

สาระสำคัญ ไดแก 1) เทคโนโลยี ตองศึกษาการพัฒนาโปรแกรมข้ันพ้ืนฐาน IOT การออกแบบแผนผังการ           

ทำงาน การออกแบบ การสืบคนรวบรวมขอมูลและตัดสินใจ 2) วิทยาศาสตร ตองศึกษาเร่ืองไฟฟาและแสง 3)             

การเกษตร ตองศึกษาเร่ิืองการเจริญเติบโตของไก และส่ิงแวดลอม 4) คณิตศาสตร  

ตองศึกษาเร่ืองปริมาตรและเรขาคณิต ผูศึกษาไดนำกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมาใชในการพัฒนา 

นวัตกรรม โดย 1) ระบุปญหา 2) ​รวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับปญหา 3) ออกแบบวิธีการแกปญหา               

4) วางแผนและดำเนินการแกปญหา 5) ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 6)             

นำเสนอวิธีการแกปญหา ผลการแกปญหาหรือช้ินงาน  

การทดสอบการทำงานเเละเเกไขปรับปรุง 1) ทดสอบการทำงานของโปรแกรมเปด-ปดไฟดวยการใช     

เซ็นเซอรวัดคาแสงวัดคาความเขมเเสง ผลการทดสอบ คือ โปรแกรมเปด-ปดไฟในฟารมไก สามารถเปดปดไฟ       

อัตโนมัติ เซ็นเซอรวัดคาแสงสามารถวัดคาแสง ณ ขณะน้ันได 2) ทดสอบการทำงานของโปรแกรมเปดปดน้ำ         

อัติโนมัติิ ผลการทดสอบ คือ การทำงานของโปรแกรมสามารถทำงานไดถูกตอง แตในสวนของปมน้ำและ       

เซ็นเซอรวัดระดับน้ำเกิดการขัดของ 3) การใหอาหารอัตโนมัติโดยการส่ังการผานโทรศัพทมือถือ ผลการ     

ทดสอบ การทำงานของโปรแกรมสามารถทำงานไดถูกตอง สามารถส่ังการผานโทรศัพทมือถือได แตในสวน     

ของมอเตอรยังเกิดการขัดของ เน่ืองจากระบบยังไมสมบูรณทางคณะผูจัดทำจะนำไปพัฒนาและตอยอดตอไป   

ขอเสนอแนะ 1) ควรพัฒนาระบบการผลิตกระเเเสไฟฟาเพ่ือใชงานเองในฟารม ไก อัตโนมัติ 2) ควรพัฒนาระบบ        

เปดเพลงใหไกฟงไดเพ่ือการผอนคลายความเครียดใหไกออกใขไดดีข้ึน 

 

 



บทนำ 

ปจจุบันมีปญหาในการดูแลไกเปนอยางมาก สาเหตุเกิดจากไมมีเวลาและใชเวลานานในการดูแลไก   

ประชากรสวนใหญมีปญหาในการดูแลไกท่ีมีจำนวนมาก ทำใหเสียเวลา บางคร้ังทำใหไมสะดวกในการดูแลไก     

ซ่ึงคณะผูจัดทำจึงคิดหาวิธีการแกไขปญหาในการดูแลไก โดยมีการสรางฟารมไกอัตโนมัติข้ึนมาเพ่ือชวย 

ประหยัดเวลาในการดูแลไก ไมตองมาดูแลไกเอง และลดตนทุนในการจางแรงงานมาดูแลไก ดวยเหตุด่ังกลาว     

ขางตน ทางคณะผูจัดทำจึงมีแนวคิดในการพัฒนาฟารมไกท่ีสามารถดูแลไกเองไดและผอนแรงในการทำงานได 

เพ่ือใหเกิดความสะดวกสบายและประหยัดตนทุน     

  

วัตถุประสงคของการศึกษา 

1.     เพ่ือศึกษาการทำงานของบอรดคิดไบรท (kidbright) 

2.     เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรมบนบอรดคิดไบรท (kidbright) 

3.     เพ่ือศึกษาการส่ือสารระหวางอุปกรณ IOT (Internet of things) 

4.     เพ่ือพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ (Auto Chicken Farm) 

  

 ​ขอบเขตของการศึกษา 

1. ระบบใหน้ำไกอัตโนมัติ 

2. ระบบเปดปดไฟอัตโนมัติ 

3. ระบบใหอาหารอัตโนมัติ 

  

ประโยชน ท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดพัฒนา ฟารม ไกอัตโนมัติ  

2. ไดชวยสงเสริม ใหการเล้ียงไกมีความ สะ ดวกสบายมากย่ิงข้ึน  

3. ไดนำสาระตางๆท่ีศึกษา คนควา ไปทำการตอย อดใหเปนประโยชน มากย่ิงข้ึน 

  

เคร่ืองมือและซอฟแวรท่ีใช 

1. แอปพลิเคช่ันบนมือถือ ช่ือวา KidBright IOT ใชส่ังการใหฟารมไกอัตโนมัติทำงาน 

2. บอรด KidBright เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของฟารมไกอัตโนมัติ 

 

 



การศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

1.​ ​บอรด Kidbright 

บอรด KidBright เปนบอรดสมองกลฝงตัว หรือบอรดพัฒนาไมโครคอนโทรลเลอร ท่ีออกแบบมา         

เพ่ือใหงายตอการศึกษาใชงาน ใชฝกขบวนการคิดเชิงระบบ และคิดเปนตรรกะ เพ่ือเตรียมกำลังคนรุนใหมเขา     

สูยุค Thailand 4.0 ท่ีขับเคล่ือนประเทศดวยนวัตกรรม KidBrightIDE เปนโปรแกรมท่ีใชงานรวมกับบอรด           

KidBright32 เขียนโปรแกรมควบคุมส่ังงานไดดวยภาษาบล็อก โดยใชไลบาร่ี Blockly จาก Google เพ่ือให           

งายตอการเขียนโปรแกรม และไมตองกังวลเร่ืองไวยากรของภาษา ทำใหผูใชสนใจเพียงขบวนการคิดเพ่ือใหได   

ผลงานออกมาเทาน้ัน นอกจากน้ีตัวโปรแรกมยังรองรับการติดต้ังปล๊ักอินเสริม ซ่ึงชวยใหผูใชสามารถเช่ือมตอ   

บอรด KidBright 32 เขากับอุปกรณไดหลากหลาย โดยเขียนโปรแกรมเช่ือมตออุปกรณเหลาน้ันไดดวยภาษา       

บล็อก 

2. เซ็นเซอรวัดระดับน้ำ 

  LevelSensor เซ็นเซอรตรวจจับระดับของเหลวแบบตอเน่ือง โดยอาศัยหลักการการเปล่ียนแปลง     

ของคาความตานทานภายในตามการข้ึน-ลง ของลูกลอย และสงสัญญาณเอาตพุต 4-20mA เพ่ือตอใชงานรวม       

กับอุปกรณแสดงผล (Digital Bar graph Indicator) TIM-95G ในการแสดงปริมาณน้ำ 

3.มอเตอร 

  มอเตอรคือเคร่ืองกลไฟฟา(ElectormechnicalEnergy)ท่ีทำหนาท่ีเปล่ียนพลังงานไฟฟา (Electric   

Energy) ใหเปนพลังงานกล (Mechanical Energy) ในรูปของการหมุนเคล่ือนท่ีมีประโยชนในการนำไปใช       

งานไดอยางกวางขวางถูกนำไปรวมใชงานกับอุปกรณไฟฟา เคร่ืองมือไฟฟา และเคร่ืองใชไฟฟาประมาณ     

80-90% 

4.ตัวตานทานแปรคาตามแสง(LDR:Light Dependent Resistor) 

  ตัวตานทานแปรคาตามแสง หรือ LDR (ยอมาจาก Light Dependent Resistor) คืออุปกรณ             

อิเล็กทรอนิกสท่ีใชตรวจจับแสง โดยหามีแสงมาตกกระทบนอย จะทำใหมีความตานทานมาก และหากมีแสง     

มาตกกระทบมาก ความตานทานจะนอย แอลดีอาร (LDR) หรือ ตัวตานทานแปรเปล่ียนคาตามแสง หลาย           

คร้ังท่ีหลายๆคนอาจเรียกหรือจำสับสนกับ LED , LDR แตเม่ือมาอานบทความน้ีแลว ผมก็หวังวาจะเขาใจไดดี         

ย่ิงข้ึน โดยสัญลักษณทางไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสของ LDR น้ีคือ แอลดีอาร(LDR) หรือช่ือเต็มๆคือ Light             

Dependent Resistor โดยแปลความหมายตรงตัวคือ "ตานทาน ข้ึนอยูกับ แสง" LDR คือ ความตานทานชนิด               

ท่ีไวตอแสง กลาวคือ ตัวความตานทานน้ีสามารถเปล่ียนสภาพทางความนำไฟฟาไดเม่ือมีแสงมาตกกระทบ     

บางคร้ังเรียกวาโฟโตรีซีสเตอร ( Photo Resistor) หรือ โฟโตคอนดัคเตอร (Photo Conductor) เปนตัว               

ตานทานท่ีทำมาจากสารก่ึงตัวนำ (Semiconductor) ประเภทแคดเม่ียมซัลไฟด ( Cds : Cadmium Sulfide)               



หรือแคดเม่ียมซิลินายส ( CdSe : Cadmium Selenide) ซ่ึงท้ังสองตัวน้ีก็เปนสารประเภทก่ึงตัวนำ เอามาฉาบ             

ลงบนแผนเซรามิกท่ีใชเปนฐานรองแลวตอขาจากสารท่ีฉาบ ไวออกมา 

คุณสมบัติทางแสงการทำงานของ LDR เพราะวาเปนสารก่ึงตัวนำ เวลามีแสงตกกระทบลงไปก็จะ     

ถายทอดพลังงาน ใหกับสาร ท่ีฉาบอยู ทำใหเกิดโฮลกับอิเล็กตรอนว่ิงกันพลาน. การท่ีมีโฮล กับอิเล็กตรอน         

อิสระน้ีมากก็เทากับ ความตานทานลดลงน่ันเอง ย่ิง ความเขมของแสงท่ีตกกระทบมากเทาไร ความตานทานก็       

ย่ิงลดลงมากเทาน้ัน เม่ือเทียบกับการทำงาน ของอุปกรณไวแสง ประเภทอ่ืน ๆ แตถึงอยางไรแสงในชวงคล่ืนน้ี           

ก็มีอยูในแสงอาทิตย แสงจากหลอดไฟแบบไส และ แสงจากหลอดฟลูออเรสเซนต ดวย หรือ ถาจะคิดถึง           

ความยาวคล่ืน ท่ี LDR จะตอบสนองไวท่ีสุดแลว ก็มีอยูหลาย ความยาวคล่ืน โดยท่ัวไป LDR ท่ีทำจาก               

แคดเมียมซัลไฟด จะไวตอแสงท่ีมีความยาวคล่ืนในชวง 5,000 กวา อังสตรอม. ซ่ึงเราจะเห็นเปนสีเขียว ไป           

จนถึงสีเหลือง สำหรับ บางตัวแลว ความ ยาวคล่ืนท่ีไวท่ีสุดของมันใกลเคียงกับความยาวคล่ืนท่ีไวท่ีสุดของตา       

คนมาก ( ตาคนไวตอความ ยาวคล่ืน ประมาณ 5,550 อังสตรอม ) จึงมักจะใชทำเปนเคร่ืองวัดแสง ในกลอง                 

ถายรูป ถา LDR ทำจาก แคดเมียมซีลิไนดก็จะไวตอ ความ ยาวคล่ืนในชวง 7,000 กวา อังสตรอม ซ่ึงไปอยูใน                     

ชวงอินฟราเรดแลว 

5.ตัวตานทาน  

ตัวตานทาน หรือ รีซิสเตอร (Resistor) หรือเรียกอีกช่ือวาตัว R เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ัวไป           

นิยมเอามาประกอบเปนเคร่ืองใชไฟฟา เชน วงจรเคร่ืองรับวิทยุ วงจรโทรทัศน วงจรเคร่ืองขยายเสียง เปนตน           

ตัวตานทานท่ีตออยูในวงจรไฟฟาทำหนาท่ีในการตานการไหลของกระแสไฟฟาไหลผาน ทำดวยลวดตานทาน 

หรือถานคารบอน เปนตน ในกรณีท่ี มีความตานทานมากจะยอมใหกระแสไฟฟาไหลผานไดนอยลง หากกลับ       

กัน หากมีความตานทานนอยจะยอมใหกระแสไฟฟาไหลผานไดมาก ลดแรงดัน และจำกัดการไหลของกระแส     

ไฟฟาในวงจรตัวตานทานมีรูปแบบและขนาดแตกตางกันตามลักษณะของการใชงาน นอกจากน้ียังแบงออก 

เปนชนิด คาคงท่ี และ ชนิดปรับคาได 

6.หลอดไฟ  

หลอด LED เปนอุปกรณสารก่ึงตัวนำชนิดหน่ึงท่ียอมใหกระแสไฟฟาไหลผานจะปลอยแสงสวางออก   

มาทันที น้ำหนักเบา แสงสวางท่ีเกิดข้ึนมาจากการเคล่ือนของอิเล็กตรอนภายในสารก่ึงตัวนำ หลอด LED หรือ         

ไดโอดเปลงแสง โครงสรางประกอบไปดวยสารก่ึงตัวนำสองชนิด (สารก่ึงตัวนำชนิด N และสารก่ึงตัวนำชนิด P)           

ประกบเขาดวยกัน มีผิวขางหน่ึงเรียบคลายกระจกเม่ือจายไฟฟากระแสตรงผานตัว LED โดยจายไฟบวกใหขา     

แอโนต (A) จายไฟลบใหขาแคโทด (K) ทำใหอิเล็กตรอนท่ีสารก่ึงตัวนำชนิด N มีพลังงานสูงข้ึน จนสามารถว่ิง             

ขามรอยตอจากสารชนิด N ไปรวมกับโฮลในสารชนิด P การท่ีอิเล็กตรอนเคล่ือนท่ีผานรอยตอ PN ทำใหเกิด           

กระแสไหล เปนผลใหระดับพลังงานของอิเล็กตรอนเปล่ียนไปและคายพลังงานออกมาในรูปคล่ืนแสง สีของ   



แสงท่ีเกิดจากรอยตอจะข้ึนอยูกับชนิดของวัสดุท่ีนำมาใชในการสราง LED ท้ังชนิดท่ีเปนของเหลวและกาซ เชน       

ใชแกลเลียมฟอสไฟด (GALLIUM PHOSPHIDE,GaP) ทำใหเกิดแสงสีแดง ใชแกลเลียมอาซีไนด ฟอสไฟด           

(GALLIUM ARSENIDE PHOSPHIDE,GaAsP) เกิดแสงสีเหลืองและเขียวการควบคุมปริมาณแสงสวางจะ     

ควบคุมกระแสท่ีไหลผานหลอด LED หากกระแสท่ีไหลสูงมากไปจะทำใหหลอดมีความสวางมาก แตหากปอน     

กระแสสูงมาไปจะทำใหบริเวณรอยตอของสารก่ึงตัวนำเกิดความรอนปริมาณมากจนทำใหโครงสรางหลอดเสีย

หายไมสามารถใชงานไดอีก 

7.ทอPVC 

ทอท่ีทำข้ึนจากโพลิไวนิลคลอไรด โดยไมผสมพลาสติกไซเซอร ซ่ึงช่ืออยางเปนทางการท่ีไดระบุใน     

มอก. คือ ทอพีวีซีแข็ง แตคนท่ัวไปน้ันจะรูจักมักคุนกันในช่ือทอ PVC กันมากกวา โดยในปจจุบันทอชนิดน้ีเปน           

ท่ีนิยมอยางมากในวงการกอสราง เพราะดวยคุณสมบัติท่ีดีหลายอยางไมวาจะเปน คุณสมบัติท่ีมีความเหนียว   

ยืดหยุนตัวไดดี ทนตอแรงดันน้ำ ทนตอการกัดกรอน ไมเปนฉนวนนำไฟฟาเพราะไมเปนตัวนำไฟฟา เปนวัสดุไม       

ติดไฟ น้ำหนักเบาอีกท้ังยังราคาถูกอีกดวย ทอ PVC จึงถูกนำมาใชในงานหลาย ๆ ระบบ อาทิเชน ระบบ               

ประปา 

8.เคร่ืองปมน้ำ 

เคร่ืองปมน้ำ เปนอุปกรณท่ีชวยสงผานพลังงานจากแหลงตนกำเนิดไปยังของเหลว เพ่ือทำให     

ของเหลวเคล่ือนท่ีจาก ตำแหนงหน่ึงไป ยังอีก ตำแหนงหน่ึงท่ีอยูสูงกวา หรือในระยะทางท่ีไกลออกไป โดยจุด         

เร่ิมตนของเคร่ืองปมน้ำน้ีมีประวัติศาสตรท่ียาวนานกวา 2,000 ปกอนคริสตศักราช ซ่ึงในชวงเร่ิมแรกมีการใช     

พลังงาน ท่ีไดจากมนุษย สัตว ตอมาจึงไดใชพลังงานจากธรรมชาติ เชน พลังงานจากลม และน้ำเปนแหลงตน           

กำเนิด ซ่ึงในชวงแรกเพียง เพ่ือการอุปโภคบริโภคและทำการเกษตรเทาน้ัน 

ในปจจุบันเคร่ืองปมน้ำจัดเปนอุปกรณเคร่ืองมืออีกชนิดหน่ึงท่ีมีความเก่ียวของกับชีวิต ความเปนอยูของมนุษย 

อยางมาก เปนอุปกรณ ท่ีชวยจัดสงน้ำเพ่ือการอุปโภค บริโภค การเกษตร คมนาคม อุตสาหกรรม ตลอดจน             

การบำบัดน้ำเสีย เพ่ือรักษา สภาวะแวดลอม ท่ีดีใหกับมนุษย ซ่ึงวิวัฒนาการของเคร่ืองปมน้ำในปจจุบันได       

เปล่ียนไปจากเดิม ท่ีใชพลังงานจาก แหลงธรรมชาติมาเปน การใชพลังงานจากไอน้ำ จากเคร่ืองยนต และท่ี         

นิยมกันมากคือ การใชพลังงานไฟฟา เน่ืองจากความสะดวกและงายตอการใชงาน 

 

 

 

 

 



9.วงจรเปรียบเทียบสัญญาณ (Comparator Circuit) 

วงจรเปรียบเทียบสัญญาณ (Comparator) เปนวงจรท่ีมีบทบาทสําคัญในการควบคุมการทํางานของ     

ระบบในงานวิจัยน้ี ดังน้ันในบทน้ีจึงไดนําวงจรเปรียบเทียบสัญญาณมาอธิบายหลักการทํางานดวยพอสังเขป   

ในการเปรียบเทียบสัญญาณแรงดันน้ีโดยมากจะใชออปแอมป (Op-Amp) มาเปนตัวแสดงผลซ่ึงสภาวะ     

เอาตพุตของวงจรเปรียบเทียบสัญญาณจะสามารถบอกไดวาสัญญาณอินพุตสองสัญญาณ สัญญาณใดมีคามาก   

หรือนอยกวากัน ดังน้ันวงจรเปรียบเทียบสัญญาณจึงเปนวงจรท่ีมีอินพุตเปนสัญญาณอนาลอก(Analog) และมี     

เอาตพุตเปนสัญญาณดิจิตอล (Digital) ลักษณะของวงจรเปรียบเทียบสัญญาณอยางงาย 

  

การดำเนินงาน  

วิธีการดำเนินการคนควา 

1.เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ     

1.1 บอรด KidBright เปนบอรดสมองกลฝงตัว หรือบอรดพัฒนาไมโครคอนโทรลเลอร ท่ีออกแบบมาเพ่ือให         

งายตอการศึกษาใชงาน ใชฝกขบวนการคิดเชิงระบบ และคิดเปนตรรกะ เพ่ือเตรียมกำลังคนรุนใหมเขาสูยุค       

Thailand 4.0 ท่ีขับเคล่ือนประเทศดวยนวัตกรรม 

  KidBrightIDE เปนโปรแกรมท่ีใชงานรวมกับบอรด KidBright32 เขียนโปรแกรมควบคุมส่ังงานไดดวย     

ภาษาบล็อก โดยใชไลบาร่ี Blockly จาก Google เพ่ือใหงายตอการเขียนโปรแกรม และไมตองกังวลเร่ืองไวยา           

กรของภาษา ทำใหผูใชสนใจเพียงขบวนการคิดเพ่ือใหไดผลงานออกมาเทาน้ัน นอกจากน้ีตัวโปรแรกมยัง   

รองรับการติดต้ังปล๊ักอินเสริม ซ่ึงชวยใหผูใชสามารถเช่ือมตอบอรด KidBright32 เขากับอุปกรณไดหลากหลาย       

โดยเขียนโปรแกรมเช่ือมตออุปกรณเหลาน้ันไดดวยภาษาบล็อก 

 

2.ข้ันตอนการดำเนินงาน 

1.ระบุปญหา 

1.1จากกระบวนการสรางแรงบันดาลใจ Force Connection ทำใหเกิดสถานการณ คือ นักเรียน           

คนหน่ึง ท่ีบานเขาทำธุรกิจฟารมไกวันหน่ึพอเขาไมวางเขาจึงตองไปใหอาหารไกแทนจากน้ันเขาไดไปฟารมไก 

เพ่ือใหอาหารไกอยูท่ีฟารม เขาใชเวลาในการใหอาหารไกนานทำใหไปโรงเรียนสาย  

   1.2 ปญหา คือ ตองดูแลไกแทนพอ 

   1.3 ความตองการ คือ ประหยัดเวลาในการดูแลไก 

 

 



2.รวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับปญหา 

   2.1 เทคโนโลยี   

   2.2 วิทยาศาสตร 

   2.3 คณิตศาสตร 

   2.4 เกษตร 

3.การออกแบบและวางแผน 

   3.1 ออกแบบฟารมไกอัติโนมัติ 

   3.2 ออกแบบกระบวนการทำงานของฟารมไกอัติโนมัติ 

   3.3 ออกแบบโปรแกรมการทำงานของฟารมไกอัติโนมัติ 

4.ลงมือพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ 

   4.1 เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของบอรด Kidbright 

   4.2 ตอแผงวงจรการทำงานของฟารมไกอัตโนมัต 

   4.3 พัฒนาตัวเคร่ืองฟารมไกอัตโนมัติ 

5.ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 

5.1 ทดสอบการทำงานของแผงวงจร ผลการทดสอบคือเม่ือกดสวิตชหรือส่ังการผานโทรศัพทมือ     

ถือ แผงวงจรสามารถควบคุมใหตัวเคร่ืองทำงานไดจริง ตามท่ีตอวงจรการทำงานไว 

5.2 ทดสอบการส่ังการผานโปรแกรมการทำงานท่ีถูกควบคุมโดยบอรด kidbright ผลการ       

ทดสอบคือ บอรด kidbright สามารถควบคุมการทำงานของโปรแกรมใหทำงานไดจริง ถูกตองตาม       

ท่ีไดเขียนโปรแกรมไว 

5.3 ทดสอบการทำงานของระบบเปดปดไฟอัตโนมัติ ผลการทดสอบ คือ เม่ือคาของความเขมแสง         

นอยกวาหรือเทากับ30 แผงวงจรสามารถควบคุมใหระบบเปดปดไฟอัตโนมัติทำงานไดจริง โดย   

สามารถวัดคาของความเขมแสงและสงคาไปยังบอรด Kidbrigh 

5.4 ทดสอบการทำงานของระบบใหน้ำอัตโนมัติ ผลการทดสอบ คือ เม่ือรางน้ำไมมีน้ำ เซ็นเซอร           

จะสงกระแสไฟฟามายัง วงจรเปรียบเทียบสัญญาณ (Comparator) วงจรเปรียบเทียบสัญญาณจะ   

แปรคา แลวสงสัญญาณไปยังบอรด Kidbright บอรด Kidbright จะสงสัญญาณไปยังปมน้ำเพ่ือให         

ปมน้ำ ปมน้ำข้ึนมา เม่ือน้ำถึงระดับของเซนเซอร เซนเซอรก็จะสงกระแสไฟฟามายังวงจรเปรียบ     

เทียบสัญญาณ (Comparator) เพ่ือแปรคาอีกคร้ัง แลวสงสัญญาณไปยังบอรด Kidbright และ         

บอรด Kidbright จะสงสัญญาณมายังปมน้ำเพ่ือใหปมน้ำหยุดทำงาน ถูกตองตามท่ีลงมือพัฒนา 



5.5 ทดสอบการทำงานของระบบใหอาหารไกโดยการส่ังการผานโทรศัพทมือถือ ผลการทดสอบ       

คือ เม่ือกดสวิตชหรือส่ังการผานโทรศัพทมือถือ แผงวงจรสามารถควบคุมใหระบบใหอาหารไกโดย   

การส่ังการผานโทรศัพทมือถือ ทำงานไดจริง โดยสามารถส่ังการใหมอเตอรหมุนเพ่ือใหเกลียวหมุน   

อาหารไกไปตามถาดใสอาหารไกท่ีเตรียมไวสำหรับใหอาหารไกได ตามท่ีลงมือพัฒนา 

6. เขียนรายงานเชิงวิชาการ 

6.1 สำหรับผูท่ีตองการนำฟารฒไกอัติโนมัติไปพัฒนาตอในอนาคต และดำเนินการบำรุงรักษา       

ฟารมไกอัติโนมัติ โดยคอยตรวจสอบจากการใชงานตัวเคร่ืองจริง และแกไขขอผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน     

รวมถึงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ 

7. นำฟารมไกอัตโนมัติไปใชงานและบำรุงรักษา 

 

ผลการดำเนินงาน 

ผลจากการทดสอบการทำงานของแตละระบบ 

1.ระบบการเปด-ปดไฟอัตโนมัติ ผลจากการทดสอบ คือ ทำงานตามโปรแกรมวัดคาแสงฟารมไกท่ี     

เขียนไว ณ ขณะน้ีสามารถ 

เปด-ปดไฟอัตโนมัติไดจริงตามความเขมแสงท่ีเราตองการโดยถาคาแสงนอยกวาหรือเทากับ30ไฟจะติดและเม่ือ

คาแสงมากกวา30ไฟจะไมติด 

2.ระบบใหน้ำอัตโนมัติ ผลจากการทดสอบคือ ทำงานตามโปรแกรมโดยการใชเซนเซอรวัดระดับน้ำ   

สามารถปลอยน้ำไดจริงตามความช้ืนท่ีวัดได แตขณะน้ียังไมสามารถปลอยน้ำไดเน่ืองจากเซนเซอรและปมน้ำมี 

การขัดของ 

3.ระบบการใหอาหารโดยการส่ังการผานโทรศัพท ผลจากการทดสอบคือ เคร่ืองใหอาหารทำงานตาม   

โปรแกรมโดยการใชมอเตอรหมุนอาหารหมุนเกลียวตามท่ีส่ังการผานโทรศัพท เเตขณะน้ียังไมสามารถหมุน 

มอเตอรไดเน่ืองจากมอเตอรเกิดการขัดของ 

 

สรุป 

  การพัฒนาผลงานนวัตกรรมคร้ังน้ี มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาการทำงานของบอรดคิดไบรท       

(kidbright) 2) เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรมบนบอรดคิดไบรท (kidbright) 3) เพ่ือศึกษาการส่ือสารระหวาง         

อุปกรณ IOT (Internet of things) 4) เพ่ือพัฒนาฟารมไกอัตโนมัติ (Auto Chicken Farm) ซ่ึงผลการดำเนิน                   

งาน พบวา ผูศึกษาไดนำกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม และการเขียนโปรแกรมภาษาบล็อก ควบคุมการ       

ทำงานของบอรด kidbright มาใชในการพัฒนานวัตกรรมไดสำเร็จ โดยฟารมไกอัตโนมัติ สามารถทำงานไดใน       



ระดับดีเย่ียม สามารถเปดปดไฟอัตโนมัติ สามารถเปดปดน้ำอัตโนมัติ รวมถึงสามารถใหอาหารไกโดยการส่ัง     

ผานโทรศัพทมือถือ ไมวาผูใชจะมีเวลาหรือไมมีเวลาในการดูแลไก  

 

ขอเสนอแนะ  

1. ควรพัฒนาฟารม ไก อัตโนมัติใหมี ระบบการทำงานท่ีสามารถ เปดเพลงใหไกฟงไดเพ่ือการผอน

คลายความเครียดใหไกออกใขไดดีข้ึน  

2. ควรพัฒนาระบบการผลิตกระเเเสไฟฟาเพ่ือใชงานเองไดในฟารม ไก อัตโนมัติ  

 

กิตติ กรรมประกาศ  

โครงงานเร่ืองน้ีประกอบไปดวยการดำเนินงานหลายข้ัน นับต้ังแตการคัดเลือกหัวขอโครงงานท่ีจะ 

ทำการศึกษาและรวบรวมขอมูลการจัดทำเอกสารและช้ินงานและจัดทำโครงงานเปนรูปเลมจนกะท่ังโครงงานน้ี

สำเร็จลุลวงไปดวยดีตลอดระยะเวลาดังกลาวคณะผูจัดทำโครงงานไดรับความชวยเหลือและคำแนะนำท่ีดีใน

ดานตางๆ ตลอดจนไดรับกำลังใจจากบุคคลหลายทานผูจัดทำตระหนักและซาบซ้ึงในความกรุณาจากทุกๆ   

ทานเปนอยางย่ิง ณ โอกาสน้ี ขอขอบคุณทุกทาน ดังน้ี 

ขอขอบคุณ คุณครูวิภาพร ชิณะแขว คุณครูท่ีปรึกษาวิชาคอมพิวเตอรเบ้ืองตน ผูท่ีใหคำแนะนำและให       

ความชวยเหลือในเร่ืองการออกแบบรูปเเบบของฟารม ใหการสนับสนุนตางๆ จนกระท่ังการทำเอกสารก็ได   

คุณครูวิภาพร ชิณณะแขว ท่ีใหคำปรึกษา คอยบอกคอยสอน จนทำเอกสารไดออกมาสมบูรณ 

ขอขอบคุณ คุณครูมะติกา สุธาบุญ คุณครูท่ีปรึกษาวิชาคณิตศาสตร ผูท่ีใหคำแนะนำและใหความ       

ชวยเหลือในเร่ืองการทำโมเดลฟารม วาควรจะออกมาในรูปแบบไหนเเละใหคำแนะนำขอขอบคุณ  

คุณครูภูริเดช จันทรช่ืน ครูนักศึกษาฝกประสบการณ ใหความชวยเหลือในเร่ืองการใหคำปรึกษาเร่ืองการ       

ทำเอกสาร คอยชวยดูชวยแกจนเอกสารออกมาสมบูรณ  

ทายท่ีสุด ขอขอบคุณคุณพอและคุณแมผูเปนท่ีเคารพรักและผูใหกำลังใจและใหโอกาสในการศึกษาเลา   

เรียนอันมีคาและมีประโยชนอยางย่ิง 
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