
  

 

การพัฒนาแอพพลิเคชัน่สหกรณรานคาชุมชน ดวยโปรแกรม Kodular 
Community store application development by kodular 

 
นายกฤตยชญ บุญโต นายอานนท พันธมี นางสาวปณฑารีย ทองเพ็ชร เด็กหญิงวราภรณ งามนัก นางสาวขวัญจิรา ศรีลาชัย 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/7 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 
นางสาววิภาพร ชิณะแขว นายภูริเดช  จันทรชื่น ท่ีปรึกษา 

 
บทคัดยอ 

 
เน่ืองจากปจจุบันมีการแพรระบาดของโควิด -19 และฝุน PM 2.5 ทําใหผูคนสวนมากกักตัวอยูบาน

และหลีกเลี่ยงการออกจากบานเราจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนานวัตกรรม การพัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณรานคา
ชุมชนดวยโปรแกรม Kodular เพ่ือแกไขปญหาดังกลาว 

การพัฒนาผลงานในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 2) เพ่ือ
ศึกษาการสรางแอพพลิเคช่ันดวยโปรแกรม Kodular ควบคุมระบบการทํางานของแอพพลิเคช่ัน 3) เพ่ือพัฒนา
แอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular โดยประเด็นการเรียนรูที่ตองศึกษา ทําใหพัฒนา
ผลงานน้ีได คือ 2 สาระสําคัญ ไดแก 1. คณิตศาสตร ตองศึกษาเรื่องพีชคณิต ( การบวกลบจํานวนเต็ม ) 2. 
เทคโนโลยี ตองศึกษาเรื่องการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตนและฐานขอมูล ผูศึกษาไดนํากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมมาใชในการพัฒนานวัตกรรม โดย 1. ระบุปญหา 2. รวบรวมขอมูลและแนวคิดที่เก่ียวของกับปญหา 
3. ออกแบบวิธีการแกปญหา 4. วางแผนและดําเนินการแกปญหา 5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไข
วิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 6. นําเสนอวิธีการแกปญหา ผลการแกปญหาหรือช้ินงาน  

การทดสอบการทํางานและแกไขปรับปรุง 1. ทดสอบการทํางานของการคิดคํานวณราคาของ
แอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชนดวย Kodular ผลการทดสอบ คือ การคิดคํานวณราคาของแอพพลิเคช่ัน
สหกรณรานคาชุมชนดวย Kodular สามารถคิดคํานวณราคาไดถูกตอง 2. ทดสอบการทํางานของการเลือก
สินคาลงตะกรา ผลการทดสอบ คือ แอพพลิเคช่ันสามารถทําตามคําสั่งของผูใชในการเลือกสินคาลงตะกราได 
3. ทดสอบลิสตรายการสินคาในการแสดงภาพและราคาของสินคา ผลการทดสอบ คือ สามารถโชวรายการ
สินคา รูปภาพ และราคา ตามที่เราเขียนไวได 4.ทดสอบการทํางานของการกรอกและบันทึกขอมูลการจัดสง
สินคาใหลูกคา ผลการทดสอบ คือ สามารถกรอกขอมูลในการจัดสงสินคาไดและทางรานสามารถดูขอมูลที่
ลูกคากรอกไวได 5. ทดสอบการบันทึกบัญชีรายรับของราน ผลการทดสอบ คือ สามารถคํานวณราคาสินคาที่
ขายออกไปไดในแตละวันเพ่ือดูยอดสรุป ทํางานไดครบทุกฟงกชัน ขอเสนอแนะ คือ 1. ควรเช็คสต็อกคงเหลือ
ของสินคาในรานได 2. ควรดูบัญชีรายจายของรานได ขอจํากัด แอพพลิเคช่ันสามารถทํางานไดบนระบบแอน
ดอยเทาน้ัน  
 
 
คําสําคัญ : แอพพลิเคช่ัน รานคาชุมชน แอนดอย โควิด-19 ฝุน PM 2.5 
 
 
 
 



  

 

บทนํา 
 

ในปจจุบันรานคาในชุมชนมีความสําคัญมากเพราะโดยปกติแลวไมวาจะหมูบาน, ตําบล หรือแมแต
ชุมชนไหน ๆ ก็ตองมีรานคาประจําทองถิ่นน้ัน ๆ เปนของคูกันอยูเสมอ แคเขาขายน้ีก็สามารถเรียกไดวาเปน
รานคาชุมชน ซึ่งสวนใหญก็จะเปนในลักษณะของคนที่เห็นโอกาสเปดรานคาเพ่ือจําหนายสินคาอุปโภค บริโภค
ใหกับผูคนในทองถิ่น และละแวกใกลเคียง โดยเฉพาะชุมชนที่ต้ังอยูในพ้ืนที่ใกลๆ การเดินทางหรือการสัญจรไป
กลับระหวางตัวเมืองที่ใหญขึ้นมา หรือตัวจังหวัดถูกจํากัดดวยระยะทาง หรือความยากลําบากในการเดินทาง 
รานคาเล็ก ๆ ในชุมชนน้ันก็จะเปนสิ่งที่ตอบโจทยความตองการสินคาพ้ืนฐานไดเปนอยางดีรานคาชุมชนน้ัน
ตองเรียกไดวามีมานานแลว แตเปนของที่คูกับแทบทุกชุมชนเลยดวยซ้ํา ดังที่กลาวมามักจะเปนรานคาที่เปน
ธุรกิจสวนตัวเล็ก ๆ เสียมากกวา ขายสินคาสารพัดเทาที่ความตองการหลักๆ ของคนในทองถิ่นจะถามหา 
สินคาอะไรที่เปนประเภทนาน ๆ ขายไดสักครั้ง หรือสินคาที่จัดอยูในประเภทที่ไมคอยจําเปน โดยเฉพาะสินคา
ฟุมเฟอยมักจะไมมีปรากฎ ปญหา และอุปสรรคของรานคาชุมชนการเปลี่ยนแปลงในการเขาสูยุคดิจิทัลทําให
ธุรกิจตาง ๆ มีการแขงขันโดยการใชเทคโนโลยีที่สูงขึ้น ที่บางทีตลาดและรานคาชุมชนยังไมเห็นความสําคัญ 
หรือไมสามารถเขาถึง และมีใชได ในเรื่องของตัวชวยในการบริหารจัดการซึ่งสวนใหญก็มักจะเปนซอฟแวรใน
การบริหารสินคาคงคลัง ก็เปนอะไรที่จะตองศึกษา และเอามาใชใหเกิดการกาวทันกัน เพราะจะทําใหคุนชิน
และเกิดความสะดวกในการจัดการสินคาเขา และออกไดอยูตลอดเวลา ทําใหไดทราบวาสินคาอะไรเหลือนอยที่
จําเปนจะตองสั่งซื้อ หรือสินคาอะไรที่ขายดีหรือไมดี การเตรียมความพรอมในเรื่องน้ีนับวาเปนสิ่งสําคัญเปน
อยางย่ิงที่จะตองมีเปนลําดับแรกๆ ถึงแมจะเปนรานคาในชุมชนที่ไมมีรานสะดวกซื้อเขามาต้ังที่จะเปนคูแขงก็
ตาม[1]และในปจจุบันยังมีการแพรระบาดของโควิด-19 เลยทําใหผูบริโภคไมคอยออกจากบานกันหรือตองกัก
ตัวอยูบานเพ่ือความปลอดภัยของสวนรวมเลยทําใหการมาใชบริการลดลงรายไดของรานคาในชุมชนจึงลดลง
ตามไปดวย 

ดังน้ันหากมีสิ่งที่ชวยอํานวยความสะดวกใหแกรานคาในชุมชนมากขึ้น จะทําใหการคิดตังงายและ
การบริการลูกคางายขึ้นและสะดวกกวาเดิม ซึ่งในชุมชนยังไมมีการพัฒนาแอพพลิเคช่ันที่เปนนวัตกรรมที่ชวย
ใหมีความสะดวกในการเลือกซื้อสินคาและบันทึกเปนรายรับอยางถูกตอง ฉะน้ันหากมีนวัตกรรมที่เพ่ิมความ
สะดวกใหมากย่ิงขึ้นยอมทําใหเกิดผลดีตอชุมชนเราจึงคิดที่จะทําการพัฒนาแอพพลิเคช่ันราคาชุมชนใหดีย่ิงขึ้น
กวาเดิม 
 
วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา 
 

1. เพ่ือศึกษาวิธีการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
2. เพ่ือศึกษาการใชงานโปรแกรม kodular 
3. เพ่ือพัฒนาแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม kodular 

 
ขอบเขตของการศึกษา 
 

1. เลือกซื้อสินคา 
2. คํานวณราคาสินคา 
3. จายเงิน 



  

 

4. ลิสตรายการสินคา 
-แสดงภาพสินคา 
-แสดงราคาสินคา 
5. บันทึกขอมูลที่จะสงเดลิเวอรี่ (Delivery) 
6. บัญชีรายรับในแตละวัน 

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1. ไดพัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชน ดวยโปรแกรม Kodular 
2. ลดการแออัดภายในราน 
3. ไดรูเกี่ยวกับระบบการทํางานของโปรแกรม Kodular 

 
เครื่องมือและซอฟตแวรที่ใช 
 

1. คอมพิวเตอร 
2. โปรแกรม Kodular ใชในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 
3. โทรศัพทมือถือ ใชสําหรับทดลองใชแอพพลิเคช่ัน 

 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

1.คณิตศาสตร : หัวขอที่ศึกษาในสาระวิชาคณิตศาสตร คือ 1) การบวกลบจํานวนเต็ม โดยนํามาใช
ในการบวกราคาของสินคา เปนตน 

2.เทคโนโลยี : สาระวิชาเทคโนโลยีมี 2 หัวขอหลักที่ศึกษา คือ 1) การเขียนโปรแกรม Kodular
ควบคุมการทํางานของระบบแอพพลิเคช่ัน เน่ืองจากการเขียนโปรแกรมดวยโปรแกรม Kodular เปนตัว
ควบคุมการทํางานของแอพพลิเคช่ันทั้งหมด ดังน้ันเรื่องน้ี จึงเปนอีกหน่ึงหัวขอสําคัญที่ตองศึกษา เพ่ือที่จะ
พัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ทํางานไดอยางถูกตองและสมบูรณ 

 
ขั้นตอนการดําเนินงาน 
1. ระบุปญหา  
1.1 จากกระบวนการสรางแรงบันดาลใจ Force Connection ทําใหเกิดสถานการณ คือ  
1.2 ปญหา คือ มีการแพรระบาดของโรคโควิด -19 ทําใหคนหลีกเลี่ยงการออกจากบานและหันมา

สนใจการสั่งซื้อสินคาออนไลนแทน 
1.3 ความตองการ คือ ตองการใหรานคามีระบบการสั่งซื้อสินคาทางออนไลน 
2. รวบรวมขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา 
2.1 คณิตศาสตร 
2.2 เทคโนโลยี 
3. การออกแบบและวางแผน  
3.1 ออกแบบหนาตาของแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular 
3.2 ออกแบบการทํางานของแอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular  



  

 

4. ลงมือพัฒนาเครื่องใหอาหารปลาทองอัตโนมัติ  
4.1 เขียนโปรแกรมการทํางานของแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular 
4.2 พัฒนาแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ใหอาหารปลาสวยงาม 
5. การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 
5.1 ทดสอบการทํางานของระบบการเลือกสินคาลงตะกรา ผลการทดสอบ คือ เมื่อคลิกที่สินคาที่

ตองการผานแอพพลิเคช่ันขอมูลสินคาก็จะไปแสดงที่แถบดานบน ระบบการเลือกสินคาลงตะกราทํางานไดจริง 
ตามทีเ่ขียนโปรแกรมการทํางานไว  

5.2 ทดสอบระบบการคิดคํานวนราคาของแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ผล
การทดสอบ คือ เมื่อคลิกที่สินคาและเลือกจํานวนสินคาผานแอพพลิเคช่ัน ระบบการคํานวนราคาสินคาทํางาน
ไดจริง โดยสามารถบวกราคาสนิคาตามที่ลูกคาซื้อได  

5.3 ทดสอบระบบลิสตรายการแสดงรายการสินคา ผลการทดสอบ คือ เมื่อคลิกเขาไปที่ไอคอนของ
แตละหมวดหมูก็จะโชวรายการสินคาไดจริงตามที่เขียนโปรแกรมไว 

5.4 ทดสอบระบบบันทึกขอมูลที่อยูลูกคาเพ่ือทําการจัดสงสินคาใหลูกคา ผลการทดสอบ คือ ระบบ
บันทึกขอมูลไดจริงตามที่เขียนโปรแกรมไวโดยเจาของรานสามารถดูขอมูลที่บันทึกไวไดผาน Google sheet  

5.5 ทดสอบระบบการบันทึกบัญชีรายรับเพ่ือดูรายไดของแตละวัน ผลการทดสอบคือ ระบบสามารถ
คํานวนไดจริงตามที่เขียนโปรแกรมไววาวันน้ีเราขายของไดกี่บาท 

6. จัดทําคูมือการใชงาน คูมือผูพัฒนา และเขียนรายงานเชิงวิชาการ  
จัดทําคูมือการใชงานสําหรับผูที่ตองการใชแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular และ

จัดทําคูมือผูพัฒนา สําหรับผูที่ตองการนําแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ไปพัฒนาตอใน
อนาคต และดําเนินการบํารุงรักษา แอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular โดยคอยตรวจสอบ
จากการใชงานของระบบแอพพลิเคช่ัน และแกไขขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น รวมถึงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ 

7. นําแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ไปใชงานและบํารุงรักษา 
8. นําเสนอผลงาน 
   8.1 ระดับช้ันเรียน : นําเสนอ ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  โรงเรียนสตรีสิริเกศ 
   8.2 ระดับโรงเรียน : เวทีศักยภาพนักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ (ออนไลน) 
 

ผลการดําเนินงาน 
ผลจากการทดสอบการทํางานของแตละฟงกชัน มีดังน้ี  
1. ฟงกชันการเลือกสินคาลงตะกรา ผลจากการทดสอบ คือ สามารถเลือกสินคาลงตะกราไดจริง  
2. ฟงกชันการคํานวนราคาสินคา ผลจากการทดสอบ คือ สามารถคํานวนราคาสินคาไดจริงและ

ถูกตองตามจํานวนสินคาที่เราเลือก เมื่อคํานวนราคาของสินคาเรียบรอยราคาสินคาที่ตองจายจะอยูที่แถบมุม
บนสุดดานขวาของหนาจอ 

3. ฟงกชันลิสตรายการเพ่ือแสดงรายการสินคา ผลจากการทดสอบ คือ ลิสตรายการจะแสดงสินคา
แตละหมวดหมูเมื่อเราคลิกที่ไอคอนของแตละหมวดหมู 

4. ฟงกชันการบันทึกขอมูลที่อยูลูกคาเพ่ือทําการจัดสงสินคา ผลจากการทดสอบ คือ สามารถบันทึก
ขอมูลที่อยูของลูกคาไดโดยขอมูลน้ีจะถูกบันทึกไปอยูที่ Google sheet เมื่อเจาของรานตองการสงสินคาให
ลูกคาก็สามารถเขาไปดูรายละเอียดของรายการที่ลูกคาสั่งซื้อและที่อยูของลูกคาไดที่ Google sheet 



  

 

5. ฟงกชันบันทึกบัญชีรายรับในแตละวัน ผลการทดสอบ คือ ในการกรอกขอมูลเพ่ือที่จะทําการ
จัดสงสินคาน้ันเราไดใหลูกคาไดปอนราคาสินคาที่ตัวเองซื้อเอาไวดวยดังน้ันเราสามารถไดดูบัญชีรายรับไดที่ 
Google sheet  

 
บทสรุป 

การพัฒนาผลงานนวัตกรรมในครั้งน้ี มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 2) ) เพ่ือศึกษาการสรางแอพพลิเคช่ันดวยโปรแกรม Kodular 3) เพ่ือพัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณ
รานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ซึ่งผลการดําเนินงาน พบวา ผูศึกษาไดนํากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม และการเขียนโปรแกรมดวยโปรแกรม Kodular เพ่ือควบคุมการทํางานของระบบแอพพลิเคช่ัน มา
ใชในการพัฒนานวัตกรรมไดสําเร็จ โดยแอพพลิเคช่ันดวยโปรแกรม Kodular สามารถทํางานไดในระดับดี 
สามารถสั่งซื้อสินคาทางออนไลน คํานวนราคาสินคาได รวมถึงสามารถดูบัญชีรายรับของแตละวันได  

 
ขอเสนอแนะ 

1. ควรเช็คสต็อกคงเหลือของสินคาในรานได 
2. ควรดูบัญชีรายจายของรานได 
 

ขอจํากัด 
แอพพลิเคช่ันสามารถทํางานไดแคบนระบบแอนดอยเทาน้ัน  
 

กิตติกรรมประกาศ 
กลุมของขาพเจาขอขอบคุณ คุณครูวิภาพร ชิณะแขวและคุณครูภูริเดช จันทรช่ืน เปนอยางย่ิงที่

ชวยเหลือเสมอมาและใหคําแนะนําตลอดจนงานกลุมของขาพเจาสําเร็จลุลวงได 
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ภาคผนวก 
     

 
แผนผังการทํางานของแอพพลิเคช่ัน 
 
 
   รวม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เลือกสินคาลงตะกรา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลิสตรายการสินคา 
 
 



  

 

 
 
บันทึกขอมูลที่อยูเพื่อทําการจัดสงสินคา 
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แอพพลเิคชั่นจริง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

ประวัติผูศึกษา 
 
 
ช่ือ-นามสกุล   นายกฤตยชญ บุญโต 
วัน/เดือน/ปที่เกิด  21 พฤศจกิายน 2548 
สถานที่เกิด  ตําบลโพนขา อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา ประถมศึกษา โรงเรียนมารีวิทยา อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
 
 

ช่ือ-นามสกุล   นายอานนท พันธมี                                                                                 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   28 สิงหาคม พ.ศ 2548 
สถานที่เกิด   ตําบลหนองไฮ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนมารีวิทยา อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
 
 ช่ือ-นามสกุล   นางสาวปณฑารีย  ทองเพ็ชร 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   11 สิงหาคม พ.ศ.2548 
สถานที่เกิด   ตําบลเมืองเหนือ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนเทศบาล 2 รัชมังคลานุสรณ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
 
 ช่ือ-นามสกุล   เด็กหญิงวราภรณ งามนัก 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   28 มีนาคม พ.ศ.2549 
สถานที่เกิด   ตําบลโพนคอ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนบานโพนคอ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7  
 
 
 ช่ือ-นามสกุล   นางสาวขวัญจิรา ศรีลาชัย 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   12 มกราคม พ.ศ 2549 
สถานที่เกิด   ตําบลแขม อําเภออุทุมพรพิสัย จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ระดับมัธยมศึกษา กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
    



  

 

 


