
  

 

การพัฒนาแอพพลิเคชัน่สหกรณรานคาชุมชน ดวยโปรแกรม Kodular 
Community store application development by kodular 

 
นายกฤตยชญ บุญโต นายอานนท พันธมี นางสาวปณฑารีย ทองเพ็ชร เด็กหญิงวราภรณ งามนัก นางสาวขวัญจิรา ศรีลาชัย 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/7 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 
นางสาววิภาพร ชิณะแขว นายภูริเดช  จันทรชื่น ท่ีปรึกษา 

 
บทคัดยอ 

 
เน่ืองจากปจจุบันมีการแพรระบาดของโควิด -19 และฝุน PM 2.5 ทําใหผูคนสวนมากกักตัวอยูบาน

และหลีกเลี่ยงการออกจากบานเราจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนานวัตกรรม การพัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณรานคา
ชุมชนดวยโปรแกรม Kodular เพ่ือแกไขปญหาดังกลาว 

การพัฒนาผลงานในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 2) เพ่ือ
ศึกษาการสรางแอพพลิเคช่ันดวยโปรแกรม Kodular ควบคุมระบบการทํางานของแอพพลิเคช่ัน 3) เพ่ือพัฒนา
แอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular โดยประเด็นการเรียนรูที่ตองศึกษา ทําใหพัฒนา
ผลงานน้ีได คือ 2 สาระสําคัญ ไดแก 1. คณิตศาสตร ตองศึกษาเรื่องพีชคณิต ( การบวกลบจํานวนเต็ม ) 2. 
เทคโนโลยี ตองศึกษาเรื่องการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตนและฐานขอมูล ผูศึกษาไดนํากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมมาใชในการพัฒนานวัตกรรม โดย 1. ระบุปญหา 2. รวบรวมขอมูลและแนวคิดที่เก่ียวของกับปญหา 
3. ออกแบบวิธีการแกปญหา 4. วางแผนและดําเนินการแกปญหา 5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไข
วิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 6. นําเสนอวิธีการแกปญหา ผลการแกปญหาหรือช้ินงาน  

การทดสอบการทํางานและแกไขปรับปรุง 1. ทดสอบการทํางานของการคิดคํานวณราคาของ
แอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชนดวย Kodular ผลการทดสอบ คือ การคิดคํานวณราคาของแอพพลิเคช่ัน
สหกรณรานคาชุมชนดวย Kodular สามารถคิดคํานวณราคาไดถูกตอง 2. ทดสอบการทํางานของการเลือก
สินคาลงตะกรา ผลการทดสอบ คือ แอพพลิเคช่ันสามารถทําตามคําสั่งของผูใชในการเลือกสินคาลงตะกราได 
3. ทดสอบลิสตรายการสินคาในการแสดงภาพและราคาของสินคา ผลการทดสอบ คือ สามารถโชวรายการ
สินคา รูปภาพ และราคา ตามที่เราเขียนไวได 4.ทดสอบการทํางานของการกรอกและบันทึกขอมูลการจัดสง
สินคาใหลูกคา ผลการทดสอบ คือ สามารถกรอกขอมูลในการจัดสงสินคาไดและทางรานสามารถดูขอมูลที่
ลูกคากรอกไวได 5. ทดสอบการบันทึกบัญชีรายรับของราน ผลการทดสอบ คือ สามารถคํานวณราคาสินคาที่
ขายออกไปไดในแตละวันเพ่ือดูยอดสรุป ทํางานไดครบทุกฟงกชัน ขอเสนอแนะ คือ 1. ควรเช็คสต็อกคงเหลือ
ของสินคาในรานได 2. ควรดูบัญชีรายจายของรานได ขอจํากัด แอพพลิเคช่ันสามารถทํางานไดบนระบบแอน
ดอยเทาน้ัน  
 
 
คําสําคัญ : แอพพลิเคช่ัน รานคาชุมชน แอนดอย โควิด-19 ฝุน PM 2.5 
 
 
 
 



  

 

บทนํา 
 

ในปจจุบันรานคาในชุมชนมีความสําคัญมากเพราะโดยปกติแลวไมวาจะหมูบาน, ตําบล หรือแมแต
ชุมชนไหน ๆ ก็ตองมีรานคาประจําทองถิ่นน้ัน ๆ เปนของคูกันอยูเสมอ แคเขาขายน้ีก็สามารถเรียกไดวาเปน
รานคาชุมชน ซึ่งสวนใหญก็จะเปนในลักษณะของคนที่เห็นโอกาสเปดรานคาเพ่ือจําหนายสินคาอุปโภค บริโภค
ใหกับผูคนในทองถิ่น และละแวกใกลเคียง โดยเฉพาะชุมชนที่ต้ังอยูในพ้ืนที่ใกลๆ การเดินทางหรือการสัญจรไป
กลับระหวางตัวเมืองที่ใหญขึ้นมา หรือตัวจังหวัดถูกจํากัดดวยระยะทาง หรือความยากลําบากในการเดินทาง 
รานคาเล็ก ๆ ในชุมชนน้ันก็จะเปนสิ่งที่ตอบโจทยความตองการสินคาพ้ืนฐานไดเปนอยางดีรานคาชุมชนน้ัน
ตองเรียกไดวามีมานานแลว แตเปนของที่คูกับแทบทุกชุมชนเลยดวยซ้ํา ดังที่กลาวมามักจะเปนรานคาที่เปน
ธุรกิจสวนตัวเล็ก ๆ เสียมากกวา ขายสินคาสารพัดเทาที่ความตองการหลักๆ ของคนในทองถิ่นจะถามหา 
สินคาอะไรที่เปนประเภทนาน ๆ ขายไดสักครั้ง หรือสินคาที่จัดอยูในประเภทที่ไมคอยจําเปน โดยเฉพาะสินคา
ฟุมเฟอยมักจะไมมีปรากฎ ปญหา และอุปสรรคของรานคาชุมชนการเปลี่ยนแปลงในการเขาสูยุคดิจิทัลทําให
ธุรกิจตาง ๆ มีการแขงขันโดยการใชเทคโนโลยีที่สูงขึ้น ที่บางทีตลาดและรานคาชุมชนยังไมเห็นความสําคัญ 
หรือไมสามารถเขาถึง และมีใชได ในเรื่องของตัวชวยในการบริหารจัดการซึ่งสวนใหญก็มักจะเปนซอฟแวรใน
การบริหารสินคาคงคลัง ก็เปนอะไรที่จะตองศึกษา และเอามาใชใหเกิดการกาวทันกัน เพราะจะทําใหคุนชิน
และเกิดความสะดวกในการจัดการสินคาเขา และออกไดอยูตลอดเวลา ทําใหไดทราบวาสินคาอะไรเหลือนอยที่
จําเปนจะตองสั่งซื้อ หรือสินคาอะไรที่ขายดีหรือไมดี การเตรียมความพรอมในเรื่องน้ีนับวาเปนสิ่งสําคัญเปน
อยางย่ิงที่จะตองมีเปนลําดับแรกๆ ถึงแมจะเปนรานคาในชุมชนที่ไมมีรานสะดวกซื้อเขามาต้ังที่จะเปนคูแขงก็
ตาม[1]และในปจจุบันยังมีการแพรระบาดของโควิด-19 เลยทําใหผูบริโภคไมคอยออกจากบานกันหรือตองกัก
ตัวอยูบานเพ่ือความปลอดภัยของสวนรวมเลยทําใหการมาใชบริการลดลงรายไดของรานคาในชุมชนจึงลดลง
ตามไปดวย 

ดังน้ันหากมีสิ่งที่ชวยอํานวยความสะดวกใหแกรานคาในชุมชนมากขึ้น จะทําใหการคิดตังงายและ
การบริการลูกคางายขึ้นและสะดวกกวาเดิม ซึ่งในชุมชนยังไมมีการพัฒนาแอพพลิเคช่ันที่เปนนวัตกรรมที่ชวย
ใหมีความสะดวกในการเลือกซื้อสินคาและบันทึกเปนรายรับอยางถูกตอง ฉะน้ันหากมีนวัตกรรมที่เพ่ิมความ
สะดวกใหมากย่ิงขึ้นยอมทําใหเกิดผลดีตอชุมชนเราจึงคิดที่จะทําการพัฒนาแอพพลิเคช่ันราคาชุมชนใหดีย่ิงขึ้น
กวาเดิม 
 
วัตถุประสงคของการศึกษาคนควา 
 

1. เพ่ือศึกษาวิธีการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
2. เพ่ือศึกษาการใชงานโปรแกรม kodular 
3. เพ่ือพัฒนาแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม kodular 

 
ขอบเขตของการศึกษา 
 

1. เลือกซื้อสินคา 
2. คํานวณราคาสินคา 
3. จายเงิน 



  

 

4. ลิสตรายการสินคา 
-แสดงภาพสินคา 
-แสดงราคาสินคา 
5. บันทึกขอมูลที่จะสงเดลิเวอรี่ (Delivery) 
6. บัญชีรายรับในแตละวัน 

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1. ไดพัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชน ดวยโปรแกรม Kodular 
2. ลดการแออัดภายในราน 
3. ไดรูเกี่ยวกับระบบการทํางานของโปรแกรม Kodular 

 
เครื่องมือและซอฟตแวรที่ใช 
 

1. คอมพิวเตอร 
2. โปรแกรม Kodular ใชในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 
3. โทรศัพทมือถือ ใชสําหรับทดลองใชแอพพลิเคช่ัน 

 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

1.คณิตศาสตร : หัวขอที่ศึกษาในสาระวิชาคณิตศาสตร คือ 1) การบวกลบจํานวนเต็ม โดยนํามาใช
ในการบวกราคาของสินคา เปนตน 

2.เทคโนโลยี : สาระวิชาเทคโนโลยีมี 2 หัวขอหลักที่ศึกษา คือ 1) การเขียนโปรแกรม Kodular
ควบคุมการทํางานของระบบแอพพลิเคช่ัน เน่ืองจากการเขียนโปรแกรมดวยโปรแกรม Kodular เปนตัว
ควบคุมการทํางานของแอพพลิเคช่ันทั้งหมด ดังน้ันเรื่องน้ี จึงเปนอีกหน่ึงหัวขอสําคัญที่ตองศึกษา เพ่ือที่จะ
พัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ทํางานไดอยางถูกตองและสมบูรณ 

 
ขั้นตอนการดําเนินงาน 
1. ระบุปญหา  
1.1 จากกระบวนการสรางแรงบันดาลใจ Force Connection ทําใหเกิดสถานการณ คือ  
1.2 ปญหา คือ มีการแพรระบาดของโรคโควิด -19 ทําใหคนหลีกเลี่ยงการออกจากบานและหันมา

สนใจการสั่งซื้อสินคาออนไลนแทน 
1.3 ความตองการ คือ ตองการใหรานคามีระบบการสั่งซื้อสินคาทางออนไลน 
2. รวบรวมขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา 
2.1 คณิตศาสตร 
2.2 เทคโนโลยี 
3. การออกแบบและวางแผน  
3.1 ออกแบบหนาตาของแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular 
3.2 ออกแบบการทํางานของแอพพลิเคช่ันสหกรณรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular  



  

 

4. ลงมือพัฒนาเครื่องใหอาหารปลาทองอัตโนมัติ  
4.1 เขียนโปรแกรมการทํางานของแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular 
4.2 พัฒนาแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ใหอาหารปลาสวยงาม 
5. การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 
5.1 ทดสอบการทํางานของระบบการเลือกสินคาลงตะกรา ผลการทดสอบ คือ เมื่อคลิกที่สินคาที่

ตองการผานแอพพลิเคช่ันขอมูลสินคาก็จะไปแสดงที่แถบดานบน ระบบการเลือกสินคาลงตะกราทํางานไดจริง 
ตามทีเ่ขียนโปรแกรมการทํางานไว  

5.2 ทดสอบระบบการคิดคํานวนราคาของแอพพลิเคช่ันรานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ผล
การทดสอบ คือ เมื่อคลิกที่สินคาและเลือกจํานวนสินคาผานแอพพลิเคช่ัน ระบบการคํานวนราคาสินคาทํางาน
ไดจริง โดยสามารถบวกราคาสนิคาตามที่ลูกคาซื้อได  

5.3 ทดสอบระบบลิสตรายการแสดงรายการสินคา ผลการทดสอบ คือ เมื่อคลิกเขาไปที่ไอคอนของ
แตละหมวดหมูก็จะโชวรายการสินคาไดจริงตามที่เขียนโปรแกรมไว 

5.4 ทดสอบระบบบันทึกขอมูลที่อยูลูกคาเพ่ือทําการจัดสงสินคาใหลูกคา ผลการทดสอบ คือ ระบบ
บันทึกขอมูลไดจริงตามที่เขียนโปรแกรมไวโดยเจาของรานสามารถดูขอมูลที่บันทึกไวไดผาน Google sheet  

5.5 ทดสอบระบบการบันทึกบัญชีรายรับเพ่ือดูรายไดของแตละวัน ผลการทดสอบคือ ระบบสามารถ
คํานวนไดจริงตามที่เขียนโปรแกรมไววาวันน้ีเราขายของไดกี่บาท 

6. จัดทําคูมือการใชงาน คูมือผูพัฒนา และเขียนรายงานเชิงวิชาการ  
จัดทําคูมือการใชงานสําหรับผูที่ตองการใชแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular และ

จัดทําคูมือผูพัฒนา สําหรับผูที่ตองการนําแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ไปพัฒนาตอใน
อนาคต และดําเนินการบํารุงรักษา แอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular โดยคอยตรวจสอบ
จากการใชงานของระบบแอพพลิเคช่ัน และแกไขขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น รวมถึงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ 

7. นําแอพพลิเคช่ันสหกรณชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ไปใชงานและบํารุงรักษา 
8. นําเสนอผลงาน 
   8.1 ระดับช้ันเรียน : นําเสนอ ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  โรงเรียนสตรีสิริเกศ 
   8.2 ระดับโรงเรียน : เวทีศักยภาพนักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ (ออนไลน) 
 

ผลการดําเนินงาน 
ผลจากการทดสอบการทํางานของแตละฟงกชัน มีดังน้ี  
1. ฟงกชันการเลือกสินคาลงตะกรา ผลจากการทดสอบ คือ สามารถเลือกสินคาลงตะกราไดจริง  
2. ฟงกชันการคํานวนราคาสินคา ผลจากการทดสอบ คือ สามารถคํานวนราคาสินคาไดจริงและ

ถูกตองตามจํานวนสินคาที่เราเลือก เมื่อคํานวนราคาของสินคาเรียบรอยราคาสินคาที่ตองจายจะอยูที่แถบมุม
บนสุดดานขวาของหนาจอ 

3. ฟงกชันลิสตรายการเพ่ือแสดงรายการสินคา ผลจากการทดสอบ คือ ลิสตรายการจะแสดงสินคา
แตละหมวดหมูเมื่อเราคลิกที่ไอคอนของแตละหมวดหมู 

4. ฟงกชันการบันทึกขอมูลที่อยูลูกคาเพ่ือทําการจัดสงสินคา ผลจากการทดสอบ คือ สามารถบันทึก
ขอมูลที่อยูของลูกคาไดโดยขอมูลน้ีจะถูกบันทึกไปอยูที่ Google sheet เมื่อเจาของรานตองการสงสินคาให
ลูกคาก็สามารถเขาไปดูรายละเอียดของรายการที่ลูกคาสั่งซื้อและที่อยูของลูกคาไดที่ Google sheet 



  

 

5. ฟงกชันบันทึกบัญชีรายรับในแตละวัน ผลการทดสอบ คือ ในการกรอกขอมูลเพ่ือที่จะทําการ
จัดสงสินคาน้ันเราไดใหลูกคาไดปอนราคาสินคาที่ตัวเองซื้อเอาไวดวยดังน้ันเราสามารถไดดูบัญชีรายรับไดที่ 
Google sheet  

 
บทสรุป 

การพัฒนาผลงานนวัตกรรมในครั้งน้ี มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 2) ) เพ่ือศึกษาการสรางแอพพลิเคช่ันดวยโปรแกรม Kodular 3) เพ่ือพัฒนาแอพพลิเคช่ันสหกรณ
รานคาชุมชนดวยโปรแกรม Kodular ซึ่งผลการดําเนินงาน พบวา ผูศึกษาไดนํากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม และการเขียนโปรแกรมดวยโปรแกรม Kodular เพ่ือควบคุมการทํางานของระบบแอพพลิเคช่ัน มา
ใชในการพัฒนานวัตกรรมไดสําเร็จ โดยแอพพลิเคช่ันดวยโปรแกรม Kodular สามารถทํางานไดในระดับดี 
สามารถสั่งซื้อสินคาทางออนไลน คํานวนราคาสินคาได รวมถึงสามารถดูบัญชีรายรับของแตละวันได  

 
ขอเสนอแนะ 

1. ควรเช็คสต็อกคงเหลือของสินคาในรานได 
2. ควรดูบัญชีรายจายของรานได 
 

ขอจํากัด 
แอพพลิเคช่ันสามารถทํางานไดแคบนระบบแอนดอยเทาน้ัน  
 

กิตติกรรมประกาศ 
กลุมของขาพเจาขอขอบคุณ คุณครูวิภาพร ชิณะแขวและคุณครูภูริเดช จันทรช่ืน เปนอยางย่ิงที่

ชวยเหลือเสมอมาและใหคําแนะนําตลอดจนงานกลุมของขาพเจาสําเร็จลุลวงได 
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ภาคผนวก 
     

 
แผนผังการทํางานของแอพพลิเคช่ัน 
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เลือกสินคาลงตะกรา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลิสตรายการสินคา 
 
 



  

 

 
 
บันทึกขอมูลที่อยูเพื่อทําการจัดสงสินคา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพราง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

แอพพลเิคชั่นจริง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

ประวัติผูศึกษา 
 
 
ช่ือ-นามสกุล   นายกฤตยชญ บุญโต 
วัน/เดือน/ปที่เกิด  21 พฤศจกิายน 2548 
สถานที่เกิด  ตําบลโพนขา อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา ประถมศึกษา โรงเรียนมารีวิทยา อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
 
 

ช่ือ-นามสกุล   นายอานนท พันธมี                                                                                 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   28 สิงหาคม พ.ศ 2548 
สถานที่เกิด   ตําบลหนองไฮ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนมารีวิทยา อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
 
 ช่ือ-นามสกุล   นางสาวปณฑารีย  ทองเพ็ชร 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   11 สิงหาคม พ.ศ.2548 
สถานที่เกิด   ตําบลเมืองเหนือ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนเทศบาล 2 รัชมังคลานุสรณ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
 
 ช่ือ-นามสกุล   เด็กหญิงวราภรณ งามนัก 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   28 มีนาคม พ.ศ.2549 
สถานที่เกิด   ตําบลโพนคอ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนบานโพนคอ 
ระดับมัธยมศึกษา   กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7  
 
 
 ช่ือ-นามสกุล   นางสาวขวัญจิรา ศรีลาชัย 
วัน/เดือน/ปที่เกิด   12 มกราคม พ.ศ 2549 
สถานที่เกิด   ตําบลแขม อําเภออุทุมพรพิสัย จังหวัดศรีสะเกษ 
ประวัติการศึกษา   ประถมศกึษา โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ อําเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ 
ระดับมัธยมศึกษา กําลังศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3/7 
 
    



  

 

 


