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บทคัดย่อ 

 

   รายงานโครงงานประยกุต ์เรื่อง เกม Cross through titan ดว้ย scratch ในระดบัชัน้
มธัยมศกึษาปีที่1 

 มีวตัถปุระสงค ์

1.เพื่อสรา้งความสนกุสนานใหแ้ก่ผูเ้ลน่ 

2.เพิ่มทกัษะการคิดวิเคราะห ์และฝึกสมาธิ 

  จากการศกึษาพบวา่ เกม Cross through titan ดว้ย scratch ชัน้มธัยมศกึษาปีที่1  เป็นระบบ
ที่ทนัสมยั สามารถใชง้านไดจ้รงิ โดยการท างานของระบบจะเริม่จากผูใ้ช ้เปิดลิงคจ์าก Google จากนัน้
สแกนคิวอารโ์คด้เพ่ือสแกนเขา้เลน่เกม และสามารถเลน่เกมไดท้นัที  



สรุปผลการจดัท าโครงงานชีใ้หเ้ห็นวา่ เราสามารถน าเอาความรูด้า้นคอมพิวเตอร ์โทรศพัทมื์อถือและ

อิเล็กทรอนิกสม์าใชใ้หเ้กิดประโยชนต์ลอดจนน าเอาไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั และท าใหผู้ศ้กึษาได้

ความรูใ้หม่ท่ีเก่ียวกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร ์อปุกรณอ์ิเล็กทรอนิกส ์เทคโนโลยีมือถือมากเพิ่มขึน้อีกดว้ย 

 สรุปผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีน ระดบัชัน้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิตตปิระกาศ 

   

 การจดัท าโครงงานคอมพิวเตอรป์ระเภทเกม เรื่อง Cross through titan ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่3 
โรงเรยีนสตรสีริเิกศ ฉบบันีส้  าเรจ็ลลุว่งไปดว้ยดี เพราะไดร้บัความอนเุคราะหจ์ากท่านผูอ้  านวยการโรงเรียน

สตรสิีรเิกศ นายสมศกัดิ ์นนัทวิสิทธ์ิ เป็นอย่างดียิ่ง ขอขอบคณุมา ณ โอกาสนี ้

 

  ขอขอบคณุ นางสาวปัทมาพร ทิศลี ที่ปรกึษาโครงงาน นางสาวนนัทนา สาลี คณุครูกลุม่สาระการเรยีนรู ้

คณิตศาสตร ์ที่ใหค้วามอนเุคราะหเ์ก่ียวกบัเนือ้หาในการใชห้ลกัการ การท างานตา่งๆทัง้ดา้นโปรแกรมและ

ขอ้มลูทั่วไป ตลอดจนการจดัท ารายงาน ขอขอบคณุพระคณุท่านผูป้กครองท่ีใหค้วามรว่มมือ อนญุาตให้

นกัเรยีนในความดแูลของท่านมาท าโครงงานนี ้และเพื่อนๆทกุคนที่ใหก้ าลงัใจจลอดจนโครงงานนีส้  าเรจ็

ลลุว่งไปไดด้ว้ยดี ทางผูจ้ดัท าจงึขอแสดงความขอบคณุมา ณ ที่นี ้
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บทที1่ 

บทน า  

แนวคิดท่ีมาและความส าคญั 

 

  ในยุคปัจจุบนัถอืไดว้า่เกมสม์บีทบาทส าคญักบัมนุษย ์และเยาวชนเราเป็นอยา่งมาก 

เนื่องจากมกีารเขา้ถงึโปรแกรมเกมสต์่างๆไดง้า่ยทางผูจ้ดัท าคดิวา่ หากผูใ้ชเ้ล่นเกมสท์ีไ่มไ่ด้
มสีว่นสว่นเสรมิสรา้งหรอืชว่ยในการพฒันาสมองของตวัเอง กอ็าจจะเป็นการเล่นเกมทีเ่สยี
ประโยชน์ เสยีเวลาในการท าอยา่งอื่นอกีหลายๆอยา่ง ทัง้ทีก่ล่าวมานี้ไดม้แีรงบนัดาลใจใหแ้ก่
ผูจ้ดัท าไดค้ดิคน้การพฒันาเกมสน์ี้ขึน้มา เนื่องจากคณะผูจ้ดัท ามคีวามรู ้ความส าคญัในการ
เล่นเกมสเ์ป็นทุนเดมิอยูแ่ลว้ ทางเราจงึไดม้กีารคดิศกึษาการใชโ้ปรแกรมในการสรา้งเกมส ์

ดงันัน้เราจงึมจีุดมุง่หมายในการพฒันาเกมสท์ีส่ามารถสรา้งความผอ่นคลายมากกวา่ความ

รนุแรงไดอ้ยา่งเหมาะสมในการพฒันาโปรแกรม(cross through titan)ซึง่ในเกมนี้จะ
มกีารเล่นโดยใหต้วัผูเ้ล่นบงัคบัตวัละคร ใหห้ลบหลกีสิง่กดีขวางในแต่ละดา่น ใหผ้า่นไปในแต่
ละด่าน จงึจะสามารถในแต่ละดา่นในเกมนัน้ๆไดโ้ดยเกมนี้ สรา้งขึน้เพือ่ความสนุกสนานและ
ความบนัเทงิใหผู้เ้ล่น และเพิม่ทกัษะในการคดิวเิคราะห ์การฝึกสมาธ ิใหแ้ก่ผูเ้ล่นอกีดว้ย 

ทางผูจ้ดัท าจงึไดจ้ดัหาและตัง้ขอ้สงัเกตและขอ้อภปิรายภายในกลุ่ม เพือ่รวบรวมขอ้มลูและ
คน้หาขอ้มลูต่างๆ เพือ่ทีจ่ะน าเอาขอ้มลูเหล่านัน้ มาจดัรวบรวม เพือ่จดัตัง้เป็นโครงงานชิน้นี้
ขึน้มาทางผูจ้ดัท าจงึไดจ้ดัหาผลประโยชน์ทีด่ทีีสุ่ด เพือ่ใหค้นรุน่หลงัไดศ้กึษาเรยีนรูค้น้ควา้
และน าความรูท้ีแ่ปลกใหมม่าปรบัปรุงใชก้บัโครงงานของตวัเองใหต้รงตามเป้าหมายทีต่ ัง้ไว ้
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วัตถุประสงค ์

1.เพื่อสรา้งความสนกุสนานใหแ้ก่ผูเ้ลน่ 

2.เพิ่มทกัษะการคิดวิเคราะห ์และ ฝึกสมาธิ 

ประโยชน ์

1.เพื่อเพิ่มและฝึกสมาธิใหแ้ก่ผูเ้ลน่ 

2.เพื่อเพิ่มทกัษะใหแ้ก่ผูเ้ลน่ 

3.ลดการยุง่เก่ียวกบัสิ่งเสพติด 
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บทที2่ 

เอกสารท่ีเก่ียวข้อง 

   

 รายงานโครงงานคอมพวิเตอรป์ระเภทซอฟตแ์วร ์เรือ่ง Cross through 

titan ทีก่ลุ่มของขา้พเจา้ไดจ้ดัท าขึน้มเีอกสารทีเ่กีย่วขอ้ง ดงันี้ 

1.ภาษาไพทอน (Python) 

2.โปรแกรม scratch 

 

1.ภาษาไพทอน ภาษาไพทอน (Python programming language) หรือท่ีมกัเรียก

กนัวา่ไพทอน เป็นภาษาระดบัสูงซ่ึงสร้างโดยคีโด ฟัน โรสซึม โดยเร่ิมในปีพ.ศ.2533 การ

ออกแบบของภาษาไพทอนมุ่งเนน้ใหผู้โ้ปรแกรมสามารถอ่านชุดค าสัง่ไดโ้ดยง่ายผา่นการใชง้าน

อกัขระเวน้วา่ง (whitespaces) จ านวนมาก นอกจากนั้นการออกแบบภาษาไพทอนและ

การประยกุตใ์ชแ้นวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุในตวัภาษายงัช่วยใหน้กัเขียนโปรแกรม

สามารถเขียนโปรแกรมท่ีเป็นระเบียบ อ่านง่าย มีขนาดเลก็ และง่ายต่อการบ ารุง 

 ไพทอนเป็นภาษาแบบไดนามิกพร้อมตวัเกบ็ขยะ ไพทอนรองรับกระบวนทศัน์การเขียน

โปรแกรมหลายรูปแบบ ซ่ึงรวมถึงแต่ไม่จ ากดัเพียงการเขียนโปรแกรมตามล าดบัขั้น การเขียน

โปรแกรมเชิงวตัถุ หรือการเขียนโปรแกรมเชิงฟังกช์นั นอกจากน้ีไพทอนเป็นภาษาท่ีมกัถูก

อธิบายวา่เป็นภาษาโปรแกรมแบบ "มาพร้อมถ่าน" (batteries included) กล่าวคือไพ

ทอนมาพร้อมกบัไลบรารีมาตรฐานจ านวนมาก เช่นโครงสร้างขอ้มูลแบบซบัซอ้น และไลบรารี

ส าหรับคณิตศาสตร์ 

ไพทอนมกัถูกมองวา่เป็นภาษาท่ีสร้างต่อจากภาษา ABC โดยไพทอน 2.0 ซ่ึงออกเผยแพร่เม่ือ

ปีพ.ศ.2543 มาพร้อมกบัเคร่ืองมือส าหรับการเขียนโปรแกรมจ านวหน่ึง อยา่งเช่นตวัสร้างแถว

รายการ (list comprehension) โปรแกรม  
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โปรแกรม อ่านวา่ สะ แครช เป็นโปรแกรมภาษา ทีผู่เ้รยีนสามารถสรา้งชิน้งาน

ไดอ้ยา่งงา่ย

เชน่ นิทานทีส่ามารถโตต้อบกบัผูอ้่านได้ ภาพเคลื่อนไหว เกม ดนตรี และศลิปะ และเมือ่
สรา้งเป็นชิน้งานเสรจ็

แลว้ สามารถนาชิน้งานทีส่รา้งสรรคน์ี้ แสดง และแลกเปลีย่นความคดิเหน็รว่มกบัผูอ้ื่นบน
เวบ็ไซตไ์ด้ ท าให้

ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูห้ลกัการทางคณิตศาสตร์ และแนวคดิการโปรแกรมไปพรอ้มๆ กบัการคดิ
อยา่งสรา้งสรรค์ มี

เหตุผล เป็นระบบ และเกดิการทางานรว่มกนั
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สว่นประกอบหลกัของโปรแกรม

หน้าต่างการท างานของโปรแกรม มสีว่นประกอบหลกัดงันี้

      

 

 

 

 

1.แถบเมน ู

2.ขอ้มลูของเวที หรอืตวัละครท่ีถกูเลือก 

3.กลุม่บลอ็ก 

4.บล็อกในกลุม่ที่เลือก 

5.พืน้ท่ีท างาน 

6.รายการตวัละครและเวทีที่ใชใ้นโปรเจกตปั์จจบุนั 

7.เวที 
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รายละเอียดของเวที 

.แท็บ 

แท็บ

แท็บ  

สรา้งพืน้หลบัใหม่ 

พืน้หลงัล าดบัที่1และ2

การบอกต าแหน่งใดๆบนเวทีจะบอกโดยใชค้่า โดยค่า และ ที่ต  าแหน่ง จะอยูต่รง

กลางเวที
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บทที3่

อุปกรณแ์ละการด าเนินงาน

 รายงานคอมพิวเตอรป์ระเภทซอฟตแ์วร ์เรื่อง มีวสัดอุปุกรณแ์ละ

วิธีการด าเนินงานดงันี ้

วัสดุอุปกรณ์

    1.คอมพิวเตอร์

    2.โปรแกรม

วิธีการด าเนินงาน

   1.ศกึษาคน้ควา้ขอ้มลูที่จะด าเนินงาน 

   2.จดัเตรยีมขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งโปรแกรม

   3.เขียนโปรแกรมเพื่อสรา้งเกมโดยใช้

   4.ทดลองใชโ้ปรแกรมและแกไ้ขจดุบกพรอ่ง

   5.ทดสอบการใชง้านจรงิ

   6.จดัท ารายงานโครงงาน

   7.น าเสนอโครงงาน 
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เริ่ม 

ตวัละครเริม่เคลื่อน 

หลบหลีกสิ่งกรดีขวาง 

หลบหลีกสิ่งกรดี

ขวาง ได/้ไม่ได ้

  

หลบหลีกสิ่งกรดีขวง

ไม่ได ้

หลบหลีกสิ่งกรดี

ขวางได ้

แสดงผลคะแนน 

 

แสดงผลคะแนน 

จบ 

หลบได ้หลบไม่ได ้
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หลักการท างาน

เกม ดว้ย เป็นเกมท่ีสามารถใชง้านไดจ้รงิ  โดย

การสรา้งสครปิตจ์ากโปรแกรม มีผลงานด าเนินงานดงันี ้

ตารางแสดงหลักการท างานของอุปกรณ ์

          

อปุกรณ ์ หลกัการท างาน
.โทรศพัทมื์อถือโน๊ตบุ๊ค คลิกเขา้ลิงคไ์ฟลข์องเกมหรอืสแกนคิวอารโ์คด้ 

จากนัน้กดเริม่เลน่เกม
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บทที่

ผลการวิเคราะหข้์อมูล

ละเอียด ระดบัความพงึ
พอใจ

จ านวนผู้
ประเมิน

คา่เฉลี่ย แปลผล 

ตวัเกมมคีวามคดิ

สรา้งสรรค์
46 มากที่สดุ 

ตวัเกมมีประสิทธิภาพในการ
เล่น

46 มากที่สดุ

 เม่ือเล่นเกมเเลว้ท าใหมี้
สมาธิมากข้ึน

46 3.98 มากที่สดุ 

เน้ือหาเกมมีความน่าสนใจ 46 4.35 มากที่สดุ
ตวัเกมมีความทนัสมยั 46 4.33 มากที่สดุ
สามารถน าความรู้จากเกมไป

เผยแพร่ใหผู้อ่ื้นไดม้ากแค่ไหน
46 3.87 มากที่สดุ

เกมมีขอ้ผิดพลาดมากหรือ
นอ้ยแค่ไหน

46 3.48 มากที่สดุ

เกมใหค้วามเพลิดเพลินมาก
แค่ไหน

46 4.07 มากที่สดุ

เกมมีเน้ือหามากพอในการ
เรียนรู้ไหม

46 3.89 มากที่สดุ

ความพึงพอใจในตวัเกม 46 4.28 มากที่สดุ

สรุปผลการประเมิน

 การทดสอบพบวา่วา่นกัเรยีนมีความพงึพอใจต่อโปรแกรมเกม

อยูใ่นระดบัดีมาก คือ 3.48-4.35 
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บทที่

สรุปผลการด าเนินงาน/อภปิรายผลการด าเนินงาน

      โคงงานคอมพิวเตอรป์ระเภทเกม เกม  สรุปและ

อภิปรายผลการด าเนินงานดงันี ้

สรุปผลการด าเนินงาน/อภิปรายผลการด าเนินงาน

  ราบงานโครงงานคอมพิวเตอรป์ระเภทซอฟตแ์วร ์เรื่อง 

สรุปและอภิปรายผลการด าเนินงาน ดงันี ้

สรุปผลการด าเนินงาน

  จากการทดลองพบวา่โปรแกรมประเภทเกมส ์เรื่อง 

สามารถใชส้  าหรบัการเลน่เพ่ือผ่อนคลายจิตใจไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ซึง่มีขอ้สรุปผล

การด าเนินงานไดด้งันี ้

1.สามารถน าโปรแกรม มาประยกุตใ์ชใ้นการสรา้งโคด้เพื่อเขา้สูข่ัน้ตอนการ

ท างานขัน้ตอ่ไป  

2.สามารถใชเ้ลน่เพ่ือผ่อนคลายจิตใจใหแ้ก่ผูเ้ลน่
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อภปิรายผลการด าเนินงานอภปิรายผลการด าเนินงาน

    การจดัท าโครงงาน เสนอเรื่อง...ดว้ยโปรแกรม...เป็นเนือ้หาประเภทเกมส ์

วตัถปุระสงคเ์พ่ือใหผู้ใ้ชส้ามารถใชฝึ้กทกัษะ สมาธิ และไดร้บัความสนกุสนาน

เพลิดเพลินไปในตวั มีผลการด าเนินงานดงัต่อไปนี้

  ตอนที1่ เกม ดว้ยโปรแกรม

  ตอนที2่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนในการเลน่เกม ดว้ย

โปรแกรม

  ตอนที3่ ความพงึพอใจท่ีมีตอ่เกม ดว้ยโปรแกรม

ข้อเสนอแนะ

1.ศกึษาหาขอ้มลูที่เก่ียวกบัโปรแกรมต่างๆใหเ้ขา้ใจมากยิ่งขึน้

2.ควรศกึษาขอ้มลูโปรแกรมเพิ่มเติม เพ่ือใหเ้กิดความผิดพลาดนอ้ยท่ีสดุ
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บรรณานุกรม

3.0 การสรา้งเมนแูละการท าดา่นในเกม 

Scratch 3.0 การสรา้งเกม 

3.0 การแปลงไฟล ์. 3 เป็นไฟล ์.
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https://youtu.be/NmN1jCjw1_Y
https://youtu.be/IBIRyFl06OM
https://youtu.be/VMBuglyCzwU
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