
เด็กชายป�ญญา สุวรรณคํา เลขที�11
เด็กชายศิร �ศักดิ� เทนสุนา เลขที� 12

 เด็กชายสิรว �ชญ์ สายว �เศษ เลขที� 13
นางสาวจินต์จุฑา ยั�งยืน เลขที� 16
นางสาวชลิตา บัวบังศร เลขที� 19

     นางสาวนันทิยา หนองม่วง เลขที� 27
    นางสาวปร �ฉัตร จันทะศิลา เลขที� 31

 

 
          โครงงานคอมพิวเตอร์ ทายคําศัพท์ภาษาอังกฤษจากภาพ จัด
ทําขึ�นโดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื�อสร้างและพัฒนาเกมเร ��อง ทายคําศัพท์

ภาษาอังกฤษจากภาพ 2)เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนักเร �ยนชั�น
มัธยมศึกษาป�ที3/9 โรงเร �ยนสตร �สิร �เกศ ที�มีต่อเกมทายคําศัพท์ภาษา
อังกฤษจากภาพ กลุ่มเป�าหมายที�ใช้ในการทอลอง คือ นักเร �ยนชั�น

มัธยมศึกษาป�ที�3 จํานวน30 คน เคร ��องมือคือ เกมทายคําศัพท์ภาษา
อังกฤษจากภาพแบบประเมินความพึงพอใจที�มีต่อเกมทายคําศัพท์ภาษา
อังกฤษจากภาพ สถิติที�ใช้ในการว �เคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี�ย 

   สรุปผลจากการทําโครงงานคอมพิวเตอร์เร ��องทายคําศัพท์ภาษา
อังกฤษจากภาพ ทําให้นักเร �ยนเล่นเกมที�มีประโยชน์ ได้เล่นเกมที�ช่วย
พัฒนาสมอง ได้ใช้เวลาวา่งให้เกิดประโยชน์ เกิดความสนุกสนาน ช่วย
เพิ�มความรู้ให้ผู้เล่น และนําความรู้ที�ได้รับไปปรับใช้ในการศึกษาต่อไป 

 
 
 

1)คิดหัวข้อที�จะนําไปเสนอครู 
2.)ศึกษาข้อมูลเกี�ยวกับการสร้างแอปพลิเคชั�น 
3.)จัดทําเนื�อหาเกี�ยวกับการศึกษาาและสร้างแอปพลิเคชั�น
4.)ศึกษาการกร้างแอปพลิเคชั�นจากเวบ็ไซด์หร �อครูผู้สอน 
5.)จัดทําโครงงาน 
6.)นําเสนอโครงงานให้อาจารย์ที�ปร �กษา 
7.)สร้างแอปพลิเคชั�นขึ�นมา 
8.)ปรับปรุงข้อแก้ไข 
9.)ให้เพื�อนๆได้ทดลองใช้ 
10.)สอบถามความพึงพอใจ โดยสร้างแบบฟอร์มสอบถามขึ�น
มา 11.)รวบรวมข้อมูลไปใส่รายงาน 
12.)จัดทําโครงงานการสร้างแอปพลิเคชั�น 
13.)นําเสนอโครงงาน

 ในโลกป�จจุบันนี�เด็กๆส่วนใหญ่เร �ยนรู้ผ่านอินเตอร์เน็ตและ
สื�อออนไลน์ แต่ส่วนน้อยที�จะใช้สําหรับศึกษาคือเกม แต่ส่วน
ใหญ่คุณครูหร �อโรงเร �ยนใช้ว �ดีโอแทนสื�อการสอน 
   ต้องการให้ในป�จจุบันจดจําคําศัพท์เเละช่วยในเร ��องการมี
คําศัพท์ในสมองเเละทําให้เด็กๆสื�อสารได้ง่ายเพราะมีคําศัพท์
   ต้องการให้เห็นความสําคัญของภาษาอังกฤษเเละเป�น
ภาษาที�สําคัญเเละสามารถใช้ได้ทั�วโลก

เพื�อพัฒนาการเร �ยนรู้ คําศัพท์ภาษาอังกฤษเเละเป�นการศึกษา
อีกเเบบในรูปเเบบเกม 

 ขั�นตอนการดําเนินงาน

วตัถุประสงค์
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ทายคําศัพท์ภาษาอังกฤษจากภาพ
(Quiz English Picture App)

 
ชั�นมัธยมศึกษาป�ที�3/9

บทคัดย่อ

ที�มาเเละความสําคัญ

 

ผลที�คาดวา่จะได้รับ

1)ทําให้รู้คําศัพท์มากขึ�น

ผลการดําเนินงาน

2)เด็กหร �อผู้ใหญ่ที�ใช้แอปพลิเคชั�นนี�ต้องได้ความสนุกหร �อความรู้เพื�อ
ใช้ในชีว �ตประจําวนั

สรุปผลการดําเนินงาน

จากการศึกษาพบวา่แอปพลิเคชั�นทายคําศัพท์ภาษาอังกฤษจาก
ภาพ สามารถใช้สําหรับทบทวนความรู้หลังจากที�ได้ทําการ

ศึกษาความรู้ในว �ชาภาษาอังกฤษ สามารถดําเนินงานได้ ดังนี�
1.นําคําศัพท์จากบทเร �ยน มาสร้างเป�นแอปพลิ เคชั�นเพื�อ

ทบทวนความรู้หลังเร �ยน 2.ในแอปพลิเคชั�นมี 3 ระบบ คือ หน้า
เร ��มต้น หน้าเกม10ข้อ หน้าผลคะแนน

15 มีนาคม 2564

การจัดทําโครงงาน ทายคําศัพท์ภาษาอังกฤษจากภาพ (Quiz English
Picture App) ชั�นมัธยมศึกษาป�ที� 3/9 มีวตัถุประสงคืเพื�อพัฒนาการเร �ยนรู้
คําศัพท์ภาษาอังกฤษและเป�นการศึกษาอีกแบบในรูปแบบเกม มีผลดําเนินโครง
งาน ดังนี�
ตอนที�1 โครงงาน ทายคําศัพท์ภาษาอังกฤษจากภาพ (Quiz English Picture
App) ชั�นมัธยมศึกษาป�ที� 3/9
ตอนที�2 ทดลองใช้งานโครงงาน ทายคําศัพท์ภาษาอังกฤษจากภาพ (Quiz
English Picture App) 
ชั�นมัธยมศึกษาป�ที� 3/9
ตอนที�3 ประเมินความพึงพอใจในโครงงาน ทายคําศัพท์ภาษาอังกฤษจากภาพ

(Quiz English Picture App) ชั�นมัธยมศึกษาป�ที� 3/9 ครูที�ปร �กษา : นางสาวป�ทมาพร  ทิศลี


