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บทคัดยอ่ 

 
โครงงานสื่อการเรียนการสอนเร่ืองscratch เบ้ืองตน้ วัตถุประสงค1์)เพ่ือเสริมสร้างทักษะการเรียนในวชิา 
คอมพิวเตอร์ 2)เพ่ือให้นักเรียนมีความสนใจและความตัง้ใจในการเรียนมากข้ึน 
3)ชว่ยฝึกให้นักเรียนมีการใชง้านผา่นคอมพิวเตอร์เกง่ข้ึน4)เพิม่การทาํคะแนนของนักเรียนให้ดีมากยิง่ข้ึน5)เพ่ือชว่ย
ให้นักเรียนสนใจการเรียนมากยิง่ข้ึน  กลุม่ กลุม่เป้าหมายท่ีใชใ้นการทดลองคือนักเรียนชัน้มัธยมศกึษา ปีท่ี1 
จาํนวน40คน เคร่ืองมือคือ สื่อการเรียนการสอนscratch เบ้ืองตน้ แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอ่สื่อการเรียนการ
สอนเร่ือง scratch เบ้ืองตน้ 
สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะหข์อ้มูลไดแ้ก ่คา่ร้อยละ คา่เฉล่ีย และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
     ผลการศกึษาพบวา่การจัดทาํสื่อการเรียนการสอนscratchเบ้ืองตน้ พบวา่ญ่ีปุ่น 

1) สื่อการเรียนการสอนscratch เบ้ืองตน้ท่ีสร้างและสรุปข้ึน มีผลการประเมินอยูใ่นระดับมาก 
2) ความพึงพอใจสื่อการเรียนการสอนscratch เบ้ืองตน้ ความพึงพอใจอยูใ่นระดับมาก 

    สรุปผลจากการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์เร่ืองสื่อการเรียนการสอนscratch เบ้ืองตน้ทาํให้นักเรียนไดมี้ความรู้และ
มีประโยชน์ในการเรียนscratch มากยิง่ข้ึน ชว่ยเพิม่ความรู้มากยิง่ข้ึนและนําความรู้ไปปรับใชใ้นการศกึษาตอ่ไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
  

 



 

 

     ​กิตติกรรมประกาศ 
 

      การจัดทาํโครงงานสื่อการเรียนการสอนเร่ือง scratch เบ้ืองตน้ น้ีสาํเร็จลุลว่งดว้ยดีเพราะไดรั้บความอนุเคราะห์
จาก นางสาว ปัทมาพร ทศิลี ครูผูส้อนในรายวชิาโครงงานคอมพิวเตอร์ และนาง วรลักษณ์ สายเช้ือ คุณครูท่ีปรึกษา
ร่วมท่ีตรวจสอบความถูกตอ้งกาํกับดูแลให้คาํปรึกษาและคาํแนะนํา ตลอดจนการจัดทาํโครงงานจนสาํเร็จลุลว่งไปดว้ย
ดี 
        ขอขอบพระคุณผูบ้ริหารโรงเรียนสตรีสริิเกศ คณะครูโรงเรียนสตรีสริิเกศทุกทา่นและคุณพอ่คุณแมท่ี่มีสว่นชว่ย
เหลือและเป็นกาํลังใจในการทาํโครงงานสื่อการเรียนการสอนเร่ืองscratchเบ้ืองตน้ จนสาํเร็จลุลว่งไปดว้ยดี 
 

คณะผูจั้ดทาํ 
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บทท่ี๑ 

                                              ​บทนํา 
 

1.แนวคดิ ท่ีมา และความสาํคัญ 

          ​เน่ืองจากปัจจุบันเดก็ไทยมีสถิติการอา่นหนังสอืน้อยมากซ่ึงการวจัิยโดย คณะเศรษฐศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย และ ศูนยว์จัิยเพ่ือพัฒนาสังคมและธุรกิจ ภายใตทุ้นสนับสนุนจาก 
สมาคมผูจั้ดพิมพแ์ละผูจ้าํหน่ายหนังสอืแหง่ประเทศไทย โดยเกิดปัญหาเชน่น้ีเน่ืองจากเดก็ไทยมีการ 
เรียนการสอนเร่ืองการเขียนอา่นอยา่งจริงจัง  
โดยเฉพาะวชิาคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียนสว่นใหญจ่ะไมค่อ่ยเขา้ใจอยา่งถูกตอ้ง และวชิา 
คณิตศาสตร์ชัน้สูงนัน้จาํเป็นตอ้งมีพ้ืนฐานท่ีแน่นทางกลุม่จึงจัดทาํโครงการน้ีข้ึนมาโดยเร่ิมจากวชิา 
คณิตศาสตร์ ซ่ึงเดก็ปัจจุบัน นัน้จะสนใจคอมพิวเตอร์มากกวา่หนังสอืทางกลุม่จึงเลง็เหน็จุดน้ี ท่ีจะใชส้ื่อในการสอน
แทนหนังสอืเพราะจะมีประสทิธิภาพมากข้ึนกวา่การเรียนการสอนลักษณะเดิม  
 
Scratch เป็นสภาพแวดลอ้มใหมข่องการเขียนโปรแกรม (new programming environment) ในรูปแบบท่ีใช้
งานงา่ย เพียงลากแลว้ปลอ่ยบลอ็กคาํสัง่ (as easy as dragging and dropping blocks) ไปยังสว่นท่ีกาํหนดไว้
ของโปรแกรม เราสามารถท่ีจะใช ้Scratch เพ่ือโปรแกรม games, stories, and animationการเรียนรู้ 
Scratch เป็นพ้ืนฐานสาํคัญท่ีจะนําไปใชป้ระโยชน์ (utilize to learn more advanced languages) ในการ
เรียนรู้ภาษาในระดับสูงข้ึน เชน่ Ruby, PHP, and Python เป็นตน้ นอกจากน้ีการเรียนรู้หรือการจัดการเรียนรู้
ดว้ย Scratch ยังเป็นการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ท่ีจาํเป็นสาํหรับศตวรรษท่ี 21 (The 21st century learning 
skills) ดว้ยการเรียนรู้ท่ีจะออกแบบงาน (how to design) การคดิวเิคราะห ์(think critically) การร่วมมือชว่ย
เหลือกัน (collaborate) การสื่อสาร (communicate) และการโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ (program in a 
computer language) 
และในการเขียนโปรแกรม งาน(ใหญ)่ ควรแบง่เป็นงานยอ่ยๆ แตไ่มค่วรยอ่ยเกินไป เน่ืองจากคอมพิวเตอร์มิไดฉ้ลาด
สามารถคดิขัน้ตอนการทาํงานไดเ้อง (ในอนาคตกไ็มแ่น่) อีกทัง้งานเดียวกันยังอาจทาํไดห้ลายวธีิแตกตา่งกัน ดง้นัน้
เป็นหน้าท่ีของโปรแกรมเมอร์ท่ีตอ้งออกแบบการทาํงาน แบง่งาน และลาํดับขัน้ตอนการทาํงาน (algorithm) ให้กับ
คอมพิวเตอร์ 
 
โปรแกรม Scratch ยังเป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาหน่ึงท่ีพัฒนาข้ึนมาเพ่ือให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในรูปแบบของกราฟิก ลากแลว้วาง อาจมีการกาํหนดคา่บา้งเลก็น้อย นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้
งา่ย สนุกสนานกับการเรียนรู้ 
 
โปรแกรม Scratch มีลักษณะเป็นบลอ็กโปรแกรม (Block) นํามาตอ่กันเพ่ือสร้างรหัสคาํสัง่ (Code) เพ่ือสัง่ให้
โปรแกรม Scratch ทาํงานตามท่ีไดเ้ขียนโปรแกรมไว ้
 
โปรแกรม Scratch สามารถนํามาใชพั้ฒนาซอฟตแ์วร์เชิงสร้างสรรค ์เชน่ นิทานท่ีสามารถโตต้อบกับผูอ้า่นได ้ภาพ
เคล่ือนไหว เกม ดนตรี และศลิปะ และเม่ือสร้างเป็นช้ินงานเสร็จ แลว้ สามารถนําช้ินงานท่ีสร้างสรรคน้ี์ แสดง และแลก
เปล่ียนความคดิเหน็ร่วมกับผูอ่ื้นได ้
 
  
 

  
  

 



 

 

 

        บทท่ี๒ 
 หลักการและทฤษฎี 
 

           หลักการและแนวคดิในการเขียนโปรแกรมมีมากมาย บางภาษาคอมพิวเตอร์กมี็หลักการ
และแนวคดิ เหมือนกันบา้ง ตา่งกันบาง ดังนัน้ความเขาใจในหลักการและแนวคดิท่ีมีใน Scratch สามา
รถนําไป ประยุกตใ์ชไ้ดอี้ก ในการเรียนภาษาคอมพิวเตอรอ่ืนๆ ตอ่ไป หลักการและแนวคดิท่ีมีใน Scratch 
บางอยา่งตอ้งเอาออก เพราะอาจยากเกินไปสาํหรับเดก็ แตเพียงพอตอการทาํโปรเจกไดมากมาย หลักการ
และแนวคดิดังกลาวมีดังน้ี • Sequence การทาํงานแบบเรียงลาํดับ • Control flow การควบคุมลาํดับการ
ทาํงาน มีสองแบบ คือแบบวนซ้าํ (Loop) และแบบมีเง่ือน ไข (Condition) • Parallelism การทาํงาน
แบบคูขนาน • Operation: การประมวณผลอักขระขอความ (String) หรือการคาํนวณทางคณิตศาสตร 
(Logic, Mathematical functions) • Input การสงขอมูลจากผู ใชใหกับโปรแกรมขณะทาํงาน • 
Message การสง สารระหวางตัวละครตางๆ และเวที • Event and event handling เหตุการณและการ
ตอบสนองตอเหตุการณนัน้ๆ • Synchronization การประสานและสงตอการทาํงาน • user interaction 
การติดตอและโตตอบระหวางผูใชกับโปรแกรม • User interface design การออกแบบวธีิการและชอง
ทางการสื่อ สารระหวางโปรแกรมกับใช • Variable and structured variable ตัวแปร และตัวแปรท่ีมี
โครงสร้าง  

  

 



 

 
บทท่ี๓  

ขัน้ตอนการดาํเนินงาน 
 
1. คดิหัวขอ้โครงงานเพ่ือนําเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาโครงงาน 
2.ศกึษาและคน้ควา้ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกับเร่ืองท่ีสนใจ คือเร่ืองการประยุกตใ์ช้
โปรแกรมScratchเป็นสื่อการเรียนการสอน และศกึษาคน้ควา้เพิม่เติมจากเวบ็ไซตต์า่ง ๆ และ
จัดเกบ็ขอ้มูลเพ่ือจัดทาํเน้ือหาตอ่ไป 
3. ศกึษาการใชง้านโปรแกรม Scratch จากเวบ็ไซตต์า่ง ๆ ท่ีเสนอเทคนิคและวธีิการสร้าง 
4. จัดทาํโครงร่างโครงงานเพ่ือนําเสนอครูท่ีปรึกษา 
5. การจัดทาํโครงงานเทคโนโลยีการศกึษา เร่ืองการประยุกตใ์ช ้Scratch เป็นสื่อการเรียนการ
สอนโดยสร้างบทเรียนท่ีสนใจตามแบบเสนอโครงร่างท่ีเสนอ 
6. นําเสนอรายงานความกา้วหน้าให้อาจารยท่ี์ปรึกษาโครงงานไดต้รวจสอบ ซ่ึงอาจารยท่ี์ปรึกษา
จะให้ขอ้เสนอแนะตา่ง ๆ เพ่ือให้จัดทาํเน้ือหาและการนําเสนอท่ีน่าสนใจ ทัง้น้ีเม่ือไดรั้บคาํแนะนํา
กจ็ะนํามาปรับปรุงแกไ้ขให้เป็นท่ีน่าสนใจยิง่ข้ึน 
7 .จัดทาํเอกสารรายงานโครงงานการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนจากโปรแกรม  
8. ประเมินผลงานโดยให้อาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินผลงานและให้เพ่ือผูท่ี้สนใจร่วมประเมิน

 
 

 



 

บทท่ี๔ 
      ผลการทดลอง 
  
      ​สรุปผลจากการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์เร่ืองสื่อการเรียนการสอนscratch เบ้ืองตน้ทาํให้
นักเรียนไดมี้ความรู้และมีประโยชน์ในการเรียนscratch มากยิง่ข้ึน ชว่ยเพิม่ความรู้มากยิง่ข้ึน
และนําความรู้ไปปรับใชใ้นการศกึษาตอ่ไป  สามารถนําไปใชไ้ดจ้ริง ชา่ยทาํให้นักเรียนสว่นใจ
สนใจการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์มากข้ึนอีกดว้ย   
สื่อการเรียนการน้ีน้ีชว่ยเพิม่ประสทิธิภาพในการเรียนมากยิง่ข้ึนมากกวา่การเรียนการสอน
ลักษณะเดิม   

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

        บทท่ี๕ 
  สรุปและอภิปราย 

 
จากการศกึษาพบวา่ นักเรียนสว่นใหญใ่ห้ความสาํคัญกับเร่ืองน้ีดีมาก  สอืการเรียนการสอน
สามารถใชแ้ทนหนังสอืไดจ้ริง จึงทาํให้สื่อการเรียนการสอนมีประสทิธิภาพมากกวา่การสอน
ลักษณะเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
 

ภาคผนวก 
                                         ประวัติผูจั้ดทาํโครงงาน 
 
1.นายกอ้งภพ  คาํนัน  เลขท่ี1 ม.3/9  เกิดวันท่ี  9 มีนาคม  พ.ศ. 2549 
 
 
2.นายสุธินนท ์ อนุอัน  เลขท่ี14 ม.3/9  ม.3/9  เกิดวันท่ี  16 ธันวาคม  พ.ศ. 2548 
 
 
3.เดก็หญงิชนมนิ์ภา  ศริิผล  เลขท่ี18   ม.3/9  เกิดวันท่ี 24 มีนาคม พ.ศ. 2549 
 
 
4.นางสาวนันทกิานต ์ ทองยอ่ย  เลขท่ี25  ม.3/9  เกิดวันท่ี 15 มกราคม พ.ศ. 2549 
 
 
5.เดก็หญงิพนิดา  ศรีสังขาร  เลขท่ี33  ม.3/9  เกิดวันท่ี 19 กรกฎาคม  พ.ศ. 2549 
 
 
6.นางสาวอนันตญา  นิยมพันธ ์ เลขท่ี40  ม.3/9  เกิดวันท่ี  10 กุทภาพันธ ์พ.ศ. 2549

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
อา้งอิง 

https://sites.google.com/a/jr.ac.th/project6/porkaerm-scratch 
 
https://scratch.mit.edu/  
 
http://www.rajini.ac.th/pdf/Scratch.pdf  

 

https://sites.google.com/a/jr.ac.th/project6/porkaerm-scratch
https://scratch.mit.edu/
http://www.rajini.ac.th/pdf/Scratch.pdf

