
การพัฒนาโปรแกรมร้านอาหารออนไลน์ด้วย Kodular 

นางสาวกิตติมา ศรีอุฬารวฒัน์ นางสาววริศรา ติยวรนันท์ นายกิตติธ์เนศ ผาติสว่างพันธ์ 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/10 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

นางสาววิภาพร ชิณะแขว นางวรลักษณ์ สายเช้ือ ท่ีปรึกษา 

 

บทคัดย่อ 

โครงงานคอมพิวเตอร์เรื่อง การพัฒนาโปรแกรมร้านอาหารออนไลน์ด้วย Kodular มีวัตถุประสงค์ 1.)เพื่อศึกษา
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการพัฒนาซอฟแวร์ 2.)เพื่อพัฒนาโปรแกรมร้านอาหารออนไลน์ 3.)เพื่อศึกษาเครื่องมือ
ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันอย่างง่าย เขียนโปรแกรมโดยการวางบล็อกคำส่ัง โดยผู้จัดทำได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีเอกสารต่างๆ
และผลวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาประกอบดว้ย การออกแบบเชิงวิศวกรรม แนวคิดทฤษฏี เกี่ยวกับ
พฤติกรรมผู้บริโภค การบริการและคุณภาพการให้บรกิาร ความสาคัญเทคโนโลยีสารสนเทศและอินเตอรเ์น็ต การออกแบบ
และพัฒนาแอพพลิเคช่ันด้วยKodular ซึ่งมีขั้นตอนการพัฒนาดังนี้ 1.)วางแผน 2.)วิเคราะห์ 3.)ออกแบบ 4.)พัฒนา 5.)ทดสอบ
และแก้ไข ผลการดำเนินงานทำให้ได้แอพพลิเคช่ันร้านอาหารออนไลน์ทีมี่ระบบหน้าร้านและหลังร้าน ลูกค้าสามารถดูเมนูเพื่อ
เลือกส่ังอาหารได้และสามารถเลือกเวลามารับอาหารได้ พนักงานสามารถเข้าไปเพื่อเช็คสต็อกและดูเมนูที่ลูกค้าส่ังได้ 

 

บทนำ 

เนื่องจากครอบครัวของเราทําธุรกิจส่วนตัว ทําให้มีแรงบันดาลใจที่ อยากจะมีธุรกิจเป็นของตนเองเมื่อโตขึ้น โดย
อยากเปิดร้านอาหาร แต่ในปัจจุบันปัญหาระบบธุรกิจร้านอาหารนั้นต้องมีทุนสูงในเรื่อง อาคาร สถานที่ย่านชุมชน และคู่แข่ง
ทางการค้า และเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้รายวิชา การออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟแวร์ คณะผู้จัดทําจึงได้ไปสอบถามผู้ปกครองถึง
ประสบการณ์ของท่าน เพื่อหาแรงบัลดาลใจในการออกแบบและจัดทําแอพพลิเคช่ันหรือเกม  

จากการศึกษาเบื้องต้นพบว่า การประกอบธุรกิจร้านอาหารนั้น ในช่วงแรกต้องอาศัยหลายปัจจัยที่ช่วยให้กิจการ
รุ่งเรือง จนทําให้มีลูกค้าติด สําหรับบางร้านที่ขายดีมากก็จะประสบปัญหาลูกค้าแน่นแออดั และถ้ามีพื้นที่ร้านจํากัด ขยายไม่ได้ 
เปิดสาขาใหม่ หรือย้ายที่ก็มีโอกาสเส่ียงที่จะเสียลูกค้า และยังจะต้องใช้การลงทุนสูงอีกด้วย และที่สําคัญทําเลที่ตั้งนั้นสําคัญ
เป็นที่สุด ไม่ว่าจะเป็นผู้ประกอบการใหม่ และผู้ประกอบการเก่า ต่างประสบปัญหาที่แตกต่างกัน แต่จากการศึกษาของทีม
ค้นพบรูปแบบวิธีการที่จะมาช่วยแก้ปัญหา ให้เข้ากับยุคสมัย 4G ทีทุ่กคนต่างก็ใช้โทรศัพท์ Smart phone เป็นส่วนใหญ่ คณะ
ผู้จัดทําโครงงานจึงได้ออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคช่ันร้านอาหารออนไลน์ด้วยKodular และตั้งช่ือว่า Co Lol Vss Air จาก
การทดสอบปรากฏว่า ระบบทํางานได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยสามารถสั่งอาหา ร และเลือกเวลามารับได้ สามารถบอก
ปริมาณพลังงานของอาหารได้ และบอกวัตถุดิบที่ใช้ทําได้ นอกจากนี้ยังมีระบบตัดสต๊อก ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อทางร้านอีกด้วย 
ทั้งนี้สามารถแก้ปัญหาที่กล่าวมาได้ เพราะลูกค้าสามารถส่ังอาหารทางมือถือและมารับตามเวลาที่ทางร้านให้เลือกโดยไม่ชนกับ



เวลาของลูกค้าคนอื่น ๆ ทําให้คนไม่แออัด รวมถึงทางร้านไม่จําเป็นต้องเพิ่มต้นทุนในการขยายร้าน หรือผูกมัดสัญญากับแอพ
ส่ังอาหารออนไลน์ต่าง ๆ ซึ่งมีค่าใช้จ่ายสูงและมีสัญญาข้อผูกมัด 

 

วัตถุประสงค์ในการศึกษา 

1. เพื่อศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการพัฒนาซอฟด์แวร์ 

2. เพื่อพัฒนาโปรแกรมร้านอาหารออนไลน์ 

3. เพื่อศึกษาเครื่องมือในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันอย่างง่าย 

 

ขอบเขตของการศึกษา 

1. ระบบเมนูรายการอาหาร 

2. ระบบคํานวณรายการอาหาร 

3. ระบบการจ่ายเงิน 

4. ระบบสต๊อก 

5. ระบบเมนูลิสต์ (Menu list) 

6. ระบบเวลา (Time) ที่สามารถกรอกเวลาในการมารับอาหาร 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. มีความรู้ความเข้าใจกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟด์แวร์มาออกแบบและพัฒนา 

แอพพลิเคช่ันร้านอาหารออนไลน ์

2. มีความรู้และเข้าใจโปรแกรม Kodular ในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 

3. ได้เรียนการทํางานเป็นทีม ในการช่วยงาน และแบ่งบทบาทหน้าที ่

 

ทฤษฎีและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

1. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering design process) 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นขั้นตอนทีน่ํามาใช้ในดําเนินการเพื่อแก้ปัญหาหรือสนองความตอ้งการ ซึ่งกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมนี้จะเริ่มจากการระบุปัญหาที่พบแล้วกําหนดเป็นปัญหาที่ต้องการแกไ้ข จากนั้นจึงทําการคน้หาแนวคิดที่



เกี่ยวข้องและทําการวิเคราะห์เพื่อเลือกวิธีการที่เหมาะสมสําหรับการแกไ้ข เม่ือได้วิธีการที่เหมาะสมแล้วจึงทําการวางแผนและ
พัฒนาส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการ เม่ือสร้างช้ินงานหรือวิธกีารเรียบร้อยแล้วจึงนําไปทดสอบ หากมีข้อบกพร่องก็ให้ทําการ
ปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้ส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการนั้นสามารถใช้แก้ไขปัญหาหรือสนองความต้องการได้ ส่วนในตอนสุดท้ายจะ
ดําเนินการประเมินผลว่าส่ิงของเครื่องใช้หรือวิธีการนั้นจะสามารถใช้แกป้ัญหาหรือสนองความต้องการได้ตามที่กาํหนดไว้
หรือไม่ ดังนั้น กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมจึงประกอบด้วย 6 ข้ันตอน ดังนี้ ขัน้ที่ 1 ระบุปัญหา ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูล
และแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ข้ันที่ 4 วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ขัน้ที่ 5 ทดสอบ 
ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรอืช้ินงาน ขั้นที่ 6 นำเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน 

 

2.แนวคิดและทฤษฎีพฤติกรรมผู้บริโภค 

พฤติกรรมผู้บริโภค หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทําของผู้บริโภค กลุ่มบุคคลหรือครัวเรือน ในการเลือกซื้อสินคา้และ
บริการข้ันสุดท้ายเพื่อกนิเพื่อใช้เพื่อบริโภคส่วนตัว หรอืเพื่อกนิ หรือใช้ภายในครัวเรือนเพื่อใหไ้ด้รับความพึงพอใจของตัว
ผู้บริโภคเรียกว่า ตลาดผู้บริโภค ผู้บริโภค มีความแตกต่างกันในลักษณะประชากรอยู่หลายประเด็น เช่น อายุรายได้การศึกษา
ศาสนา วัฒนธรรม เป็นต้น ทําให้พฤติกรรมการกิน การใช้ การซื้อ และความรู้สึกนึกคิดของผู้บริโภคต่อผลิตภัณฑ์ แตกต่างกัน
ออกไป 

 

3.แนวคิดเกี่ยวกับการบริการและคุณภาพการให้บรกิาร 

Barry (1986) กล่าวไว้ว่า บริการที่ประสบผลสําเร็จจะต้องประกอบดว้ยคุณสมบัติต่าง ๆ เหล่านี้คือ (1.)ความเช่ือถือได้
(reliability) ได้แก่ความสมํ่าเสมอ และความพึ่งพาได้(2.) การตอบสนอง (responsiveness) ได้แก่ความเต็มใจที่จะให้บรกิาร
ความพร้อมที่จะให้บริการและอุทิศเวลามีการติดต่ออยา่งต่อเนื่อง และ การปฏิบัติต่อผู้ใช้บริการเป็นอยา่งดี(3.) ความสามารถ
(competence) ได้แก่ความสามารถในการให้บริการความสามารถในการส่ือสารและความสามารถในความรู้ที่จะให้บริการ 
(4.) การเข้าถึงบริการ (access) ผู้ใช้บริการเข้าใช้หรือรับบรกิารได้สะดวก ระเบียบขั้นตอนไม่ซับซอ้น ผู้ใช้บริการใช้เวลารอ
คอยน้อย เวลาที่ให้บรกิารสะดวกสําหรับ ผู้รับบริการ และอยู่ในสถานทีท่ี่ผู้ใช้บริการติดต่อได้สะดวก (5.) ความสุภาพอ่อนโยน 
(courtesy) ได้แก่การแสดงความสุภาพต่อผู้ใช้บริการ ให้การต้อนรับที่เหมาะสม และผู้ให้บริการมีบุคลิกภาพ ท่ีดี (6.) การ
ส่ือสาร (communication) ได้แก่ มีการส่ือสารช้ีแจงขอบเขตงานบริการและการอธิบาย ข้ัน ตอนการใช้บริการ (7.) ความ
ซื่อสัตย์ (credibility) มีความเที่ยงตรงน่าเช่ือถือ (8.) ความม่ันคง (security) ได้แก่ความปลอดภัยทางกายภาพเช่น เครื่องมือ
อุปกรณ์ (9.) ความเข้าใจ (understanding) ได้แก่การเรียนรู้ผู้ใช้บริการการให้คําแนะนาํและเอาใจใส่ผู้รับบริการและการให้
ความสนใจตอ่ ผู้รับบริการ (10.) การสร้างส่ิงที่จับต้องได้(tangibility) 

 

 

 



 4.ความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต 

ในปัจจุบันอินเทอร์เน็ตมีบทบาทและมีความสําคัญต่อชีวิตประจาํวันของคนเราเป็นอย่างมาก เพราะทําให้วิถีชีวิตเราทนัสมัย
และทันเหตุการณ์อยู่เสมอ เนื่องจากอินเทอร์เน็ตจะมีการเสนอข้อมูลข่าวปัจจุบนั และส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นให้ผู้ใช้ทราบ
เปล่ียนแปลงไปทุกวัน สารสนเทศท่ีเสนอในอนิเทอร์เน็ตจะมีมากมายหลายรูปแบบเพื่อสนองความสนใจและความต้องการของ
ผู้ใช้ทุกกลุ่ม อินเทอร์เน็ตจึงเป็นแหล่งสารสนเทศสําคัญสําหรับทุกคนเพราะสามารถค้นหาส่ิงที่ตนสนใจได้ในทันทีโดยไม่ต้อง
เสียเวลาเดินทางไปค้นคว้าในห้องสมุด หรือแม้แต่การรับรู้ข่าวสารทั่วโลกก็สามารถอ่านได้ในอนิเทอร์เน็ตจากเว็บไซต์ต่าง ๆ 
ของหนังสือพิมพ์ ดังนั้นอินเทอร์เน็ตจึงมีความสําคัญกับวิถีชีวิตของคนเราในปจัจุบนัเป็นอย่างมากในทุก ๆด้าน ไม่ว่าจะเป็น
บุคคลที่อยู่ในวงการธุรกิจ การศึกษา ต่างกไ็ด้รับประโยชน์จากอนิเทอร์เน็ตด้วยกนัทั้งนั้น 

 

5.การออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคช่ันด้วย kodular 

Kodular คือ เครื่องมือออนไลน์ หรือเว็บไซต์ที่เปิดให้ทกุคนสามารถสร้างแอพพลิเคช่ันเป็นของตัวเองได้ง่าย ๆ โดยไม่ต้อง
เรียนรู้การเขียนโปรแกรม เพียงแค่ลาก-วางบล็อค มาต่อกันแบบจิ๊กซอวส์ามารถออกแบบและสร้างแอพพลิเคช่ันที่ทํางานบน
ระบบปฏิบัติการ Android ได้อย่างรวดเร็ว เราสามารถทําการทดสอบแอพพลิเคช่ันบนโทรศัพท์มือถือ หรือแท็บเล็ต เพียงแค่
ดาวน์โหลดแอพพลิเคช่ัน Kodular Companion 

 

ข้ันตอนการดำเนินงาน 

1. คิดหัวข้อโครงงานเพื่อนําเสนอครูที่ปรึกษาโครงงาน 

2. ศึกษาและค้นคว้าข้อมูลที่สนใจว่ามีเนื้อหามากนอ้ยเพียงใดต้องสืบค้นข้อมูลจากที่ไหน และเก็บข้อมูลไว้เพื่อทําเนื้อหาตอ่ไป 

3. ศึกษาการสร้างเว็บบล็อกที่สร้างจาก kodular จากหนังสือคู่มือการสร้าง androidApplication ด้วย Kodular และจาก
เว็บไซต์ต่างๆ 

4. จัดทําโครงร่างโครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อนําเสนอครูที่ปรึกษา 

แผนผังการทำงาน 

5. สร้างหน้าแอพและหลังแอพ 

    5.1 สร้างหน้าแอพ (frontend) 

    5.2 สร้างหลังแอพ (backend) 

6. ปฏิบัติการจัดทําโครงงานคอมพิวเตอร์การพัฒนาเว็บบล็อกด้วย kodular มีวิธีการทําดังนี ้

    6.1 จัดทําภาพร่างและทํา flowchart ของแอพพลิเคช่ัน 

    6.2 ทําหน้าแอพและวางบล็อกเพื่อออกคาํส่ังให้เป็นตามที่ต้องการ 



             6.2.1 วางบล็อก frontend 

1) การเขียนคําส่ังแถบเครื่องมือด้านล่าง 

2)การเขียนคำส่ัง slide menu ด้านข้าง 

3) การเขียนแสดงระบบเมนู (menu) 

4) ระบบส่ังซื้อ (buy) 

           6.2.2วางบล็อก Backend 

1) หน้าแอพสําหรับพนักงาน(Staff) เพื่อไปยัง Stock หรือ Menu list 

2) ระบบ Menu list 

3) ระบบ Stock 

 

ผลการดำเนินงาน 

การจัดทําโครงงานคอมพิวเตอร์เรื่อง การพัฒนาโปรแกรมร้านอาหารออนไลน์ดว้ย Kodular มีผลการดําเนินงานดังนี ้

1. ผลการพัฒนาแอพพลิเคช่ันด้วย Kodular 
1.1 เปิดหน้าแอพพลิเคช่ัน 
1.2 เม่ือคลิกที่แถบเครื่องมือส่ังซื้อ(buy)  
1.3 เม่ือกดเลือกสินค้าและกดคิดเงินผลลัพธ์ 
1.4 เม่ือกดส่ังอาหารผิดแล้วต้องการลบรายการ 
1.5 เม่ือเลือกเมนูและคิดเงินเสร็จให้ลงมากรอก ช่ือ เบอร์โทรและช่ือมนูหรือตัวอักษรแทนเมนูนัน้ๆ อีกครั้งเพื่อ

ยืนยันการซื้อ 
1.6 เม่ือคลิกที่แถบเครื่องมือเวลา(Time)  
1.7 เม่ือคลิกที่แถบเครื่องมือด้านข้าง(Slide Menu)  
1.8 แสดงหน้า Stock ซึ่งหน้านี้ดึงข้อมูลมาจากฐานขอ้มูล (Google Sheet)  
1.9 แสดงหน้าเมนูลิสต์ (Menu list) ดึงข้อมูลมาจากฐานข้อมูล (Google Sheet) 

 

 

 
 

 



บทสรุป 

1 .สรุปผลการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 

ผู้จัดทําได้พัฒนาแอพพลิเคช่ันเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคช่ันร้านอาหารออนไลน์ด้วย Kodular ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

1.1 ระบบเมนูรายการอาหาร (Menu) 

1.2 ระบบคํานวณรายการอาหาร 

1.3 ระบบการจ่ายเงิน 

1.4 ระบบสต๊อก 

1.5 ระบบเมนูลิสต์ (Menu list) 

1.6 ระบบเวลา (Time) ที่สามารถกรอกเวลามารับอาหารได ้

 

2. การทดสอบการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 

ในการทดสอบการพัฒนาแอพพลิเคช่ันเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคช่ันร้านอาหารออนไลน์ด้วยKodular ผู้จัดทําได้ใช้วธิีการ
ทดสอบ โดยผู้จัดทําทดสอบระบบต่างๆในแอพพลิเคช่ัน ข้อมูลที่นํามาทดสอบเป็นข้อมูลที่ทั้งถูกต้องและผิดพลาดจากการ
ทดสอบพบว่าเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคช่ันร้านอาหารออนไลน์ด้วย Kodular ที่พัฒนาขึ้นนี้สามารถทํางานได้ครบตามความ
ต้องการของผู้ใช้ คือ เลือกเมนูต่างๆได้ คํานวณเงินและจ่ายเงินได้ มีระบบสต๊อก ระบบเมนูลิสต์ และสามารถเลือกเวลามารับ
อาหารได ้

 

3. อุปสรรคในการทําโครงงาน 

การพัฒนาแอพพลิเคช่ันเรื่อง การพัฒนาแอพพลิเคช่ันร้านอาหารออนไลน์ด้วย Kodular ได้มีการทดลองการใช้งานทําให้พบ
ปัญหาต่างๆดังนี้ 

3.1 ไม่สามารถทําระบบส่ังซื้อได้ตามที่ต้องการ จึงต้องหาวิธีปรับแก้ 

3.2 ไม่สามารถทําระบบแจ้งเตือนได้ จึงเปล่ียนเป็นให้ลูกค้ากรอกวนัและเวลาที่จะมารับเอง 

3.3 ไม่มีความรู้ในการเขียนโปรแกรม kodular เบื้องต้นมากพอ 

3.4 เม่ือต้องทดสอบระบบแล้วไฟล์มีขนาดใหญ่เกินจนโหลดได้ช้าและบา้งทีก็ทดสอบไม่ได้จึงทําให้งานล่าช้า 

3.5 คอมพิวเตอร์ไม่สามารถใช้ Microsoft word ได้ 

3.6 เวลาที่จํากัด 

 



ข้อเสนอแนะ 

1. ไม่ควรให้ลูกค้ากรอกข้อมูลเมนูที่ส่ังอีกครั้งเพื่อยืนยันโดยการให้พิมพเ์อาเอง 

2. หากมีการกรอกช่ือด้วยการใช้ตัวเลข กรอกเบอรไ์ม่ครบ กรอกเบอร์ดว้ยตัวอักษร ควรมีข้อความแจ้งเตือนให้กรอกใหม่ 

 

กิตติกรรมประกาศ 

ความสําเร็จของการศึกษาค้นควา้โครงงานอิสระเล่มนี้เกิดขึ้นได้จากความกรุณาจากบุคคลต่างๆซึ่งผู้ศึกษาขอกราบ
ขอบพระคุณ นางสาววิภาพร ชินะแขว นางวรลักษณ์ สายเช้ือ อาจารยท์ี่ปรึกษา การศึกษาค้นคว้าโครงงานอิสระ ท่ีกรุณาให้
คําปรึกษาในการศึกษาคน้คว้า ตลอดจนการตรวจแก้ไขการศึกษาค้นควา้โครงงานอิสระจนกระทั่งเสร็จสมบูรณ์ที่อบรมส่ังสอน
วิชาความรู้ทั้งในและนอกห้องเรียนที่ให้ความช่วยเหลือและอํานวย ผู้ศึกษาขอขอบคุณ เพื่อน ๆ พี่ ๆ น้อง ๆ ในห้องเรียน ท่ีให้
กําลังใจ และความช่วยเหลือในด้านต่างๆและสุดท้ายขอกราบขอบพระคุณคุณพ่อคุณแม่และ ครอบครัวที่เป็นกําลังใจใน
การศึกษาเสมอมา ผู้ศึกษาหวังเป็นอย่างยิ่งว่าผลการศึกษานี้จะสามารถนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อไปส่วนข้อบกพร่องประการ
ใดผู้ศึกษาขออภัยมา ณ ทีนี้และน้อมรับไว ้

 

ภาคผนวก 

 

                        

 

 



                

 

                      
                

 

 

 



 

                           

 

 

                             

 

 



                                    

 

                                   

                 

 

 

 

 



                                            
 

 

 

                                             

 

 

 

 



คิวอาโค้ดสำหรับโหลดแอพพลิเคช่ัน 

 


