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บทท่ี1
บทน า



ท่ีมาและความส าคญั

ปัจจุบนัไดมี้การพฒันาเกมข้ึนมามากมายท าให้ผูค้นเขา้ถึงเกมไดม้ากยิง่ข้ึน ซ่ึงรวมไปถึงเด็กและเยาวชน แต่เกมบาง

ประเภทนั้นเป็นเกมท่ีชกัน าเยาวชนไปในทางท่ีผิด และท าให้ไม่สนใจการเรียน คณะผูจ้ดัท  าเห็นถึงความส าคญัจึงมีความคิดท่ีจะ
พฒันาเกมท่ีสร้างสรรคแ์ละมีประโยชน์ต่อเยาวชน และในห้องไดมี้การเรียนการสอนเร่ืองพลงังานทดแทน จึงมีความคิดท่ีจะ
พฒันาเกมเก่ียวกบัพลงังานทดแทนและมีการอธิบายเก่ียวกบัพลงังานทดแทนดว้ยเพ่ือท่ีเยาวชนจะไดโ้ดยใชโ้ปรแกรม 
SCRATCH เน่ืองจำกเป็นโปรแกรมที่ท  ำควำมเขำ้ใจไดเ้รว็และใชง้ำนงำ่ย อีกทัง้คณะผูจ้ดัท  ำมีควำมสนใจที่ตอ้งกำรศกึษำวำ่

โปรแกรม SCRATCH สำมำรถสรำ้งเกมแนว RPG ไดห้รอืไม่



จุดประสงคข์องโครงงาน

1. ตอ้งการให้เด็กและเยาวชนเล่นเกมท่ีสร้างสรรค์
2. ตอ้งการศึกษาเร่ืองพลงังานทดแทน
3. ตอ้งกำรท ำใหว้ิชำที่น่ำเบื่อนัน้สนกุมำกขึน้
4.ตอ้งกำรศกึษำวำ่โปรแกรม SCRATCH สำมำรถสรำ้งเกมไดห้รอืไม่



ขอบเขตของการศึกษา

เราจะศึกษาเฉพาะการสร้างเกมโดยใชโ้ปรแกรม SCRATCH เทำ่นัน้โดยเนน้ไปถึงคณุสมบตัิหลกัของโปรแกรมไม่
ครอบคลมุถึงกำรใชเ้ทคนิคขัน้สงูของโปรแกรมเชน่กำรแทรกเสียง ธรรมชำติ เป็นตน้



ประโยชนท่ี์คาดวา่จะไดรั้บ

1.ไดรั้บความรู้เร่ืองพลงังานทดแทน

2.ไดพ้ฒันาเกมให้มีประโยชน์และสร้างสรรคม์ากยิง่ข้ึน



บทท่ี 2

เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง



โปรแกรม SCRATCH

โปรแกรม SCRATCH(สะ-แครช)เป็นโปรแกรมภาษา ท่ีผูเ้รียนสามารถสร้างช้ินงานไดอ้ยา่งง่าย เช่น นิทานท่ีสามารถโตต้อบ
กบัผูอ่้านได้ ภาพเคล่ือนไหว เกม ดนตรี และศิลปะ และเม่ือสร้างเป็นช้ินงานเสร็จแล้ว สามารถน าช้ินงานท่ีสร้างสรรคน้ี์ แสดง    
และแลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกบัผูอ่ื้นบนเวบ็ไซตไ์ด ้ท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้หลกัการทางคณิตศาสตร์ และแนวคิดการโปรแกรม
ไปพร้อมๆ กบัการคิดอยา่งสร้างสรรค ์มีเหตุผล เป็นระบบ และเกิดการท างานร่วมกนั



พลงังานทดแทน

พลงังานทดแทน (ALTERNATIVE ENERGY) หมายถึง พลงังานท่ีใชท้ดแทนพลงังานจากน ้ามนัเช้ือเพลิง ปัจจุบนัการ
หาแหล่งพลงังานทดแทน เพื่อมาใชแ้ทนพลงังานจากซากฟอสซิส มีการพฒันาโดยการศึกษาคน้ควา้ ทดสอบ พฒันาและ
สาธิตตลอดจนส่งเสริม และเผยแพร่การใชพ้ลงังานทดแทนอยา่งต่อเน่ือง ดว้ยเหตุผลท่ีวา่ พลงังานจากซากฟอสซิส ก าลงัจะ
หมดไป และพลงังานทดแทนซ่ึงจดัวา่เป็นพลงังานท่ีสะอาด ไม่มีผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้ม สามารถหาง่ายในทอ้งถ่ิน จึงเป็นท่ี
สนใจ ตวัอยา่งเช่น การใชพ้ลงังานหมุนเวียนในการผลิตกระแสไฟฟ้า โดยในเกมไดก้ล่าวถึงพลงังานทดแทน 3 ประเภท มีดงัน้ี



พลงังานลม

เป็นพลงังานตามธรรมชาติท่ีเกิดจากความแตกต่างของอุณหภูมิ ความกดดนัของบรรยากาศและแรงจากการหมุนของโลก 
ส่ิงเหล่าน้ีเป็นปัจจยัท่ีก่อให้เกิดความเร็วลมและก าลงัลม เป็นท่ียอมรับโดยทัว่ไปวา่ลมเป็นพลงังานรูปหน่ึงท่ีมีอยูใ่นตวัเอง      
ซ่ึงในบางคร้ังแรงท่ีเกิดจากลมอาจท าให้บา้นเรือนท่ีอยูอ่าศยัพงัทลายตน้ไม ้หกัโค่นลง ส่ิงของวตัถุต่าง ๆ ลม้หรือปลิวลอยไป
ตามลม ฯลฯ ในปัจจุบนัมนุษยจึ์งไดใ้ห้ความส าคญัและน าพลงังานจากลมมาใชป้ระโยชน์มากข้ึน เน่ืองจากพลงังานลมมีอยู่
โดยทัว่ไป ไม่ตอ้งซ้ือหา เป็นพลงังานท่ีสะอาดไม่ก่อให้เกิดอนัตรายต่อสภาพแวดลอ้ม และสามารถน ามาใชป้ระโยชน์ไดอ้ยา่ง
ไม่รู้จกัหมดส้ิน



ข้อดีของพลงังานลม
• เป็นมิตรต่อส่ิงแวดลอ้ม โดยลดระดบัการปล่อยก๊าซคาร์บอนไดออกไซตท่ี์ก่อให้เกิดภาวะโลกร้อน 

• ปราศจากสารก่อมลพิษอ่ืน ๆ ท่ีเกิดจากเช้ือเพลิงฟอสซิลและโรงไฟฟ้านิวเคลียร์อีกดว้ย

• มีความสมดุลดา้นพลงังานท่ีดีเยีย่ม 

• ด าเนินการผลิตไดร้วดเร็ว

• เป็นแหล่งพลงังานท่ีน่าเช่ือถือและน ากลบัมาใชใ้หม่ได้



ข้อเสียของพลงังานลม

• ผลเสียต่อทศันียภาพ เน่ืองจากตอ้งใชก้งัหนัขนาดใหญ่ อาจบดบงัส่วนต่างๆของพ้ืนท่ีไป

• การเกิดมลภาวะทางเสียง เม่ือใบพดัขนาดใหญ่ท างานจะเกิดเสียงดงัมากรบกวนผูอ้ยูใ่กลเ้คียง

• การรบกวนคล่ืนวิทย ุซ่ึงเกิดจากใบพดัส่วนใหญ่ท าจากโลหะเม่ือหมุนท าใหเ้กิดการรบกวนคล่ืนวิทยุ
และโทรทศันใ์นระยะ 1 – 2 กิโลเมตร

• ผลกระทบต่อระบบนิเวศ เม่ือติดตั้งกงัหนัลมขนาดใหญ่อาจท าใหส่ิ้งมีชีวิตใกลเ้คียงอพยพไปอยูท่ี่
อ่ืน แต่ไม่ไดมี้ผลกระทบมากไปกวา่พลงังานทดแทนประเภทอ่ืน



ข้อเสียของพลงังานลม

• ไม่สามารถควบคุมความสม ่าเสมอของพลงังานได้

• สามารถใชไ้ดใ้นบางพ้ืนท่ีเท่านั้น

• ท าใหเ้กิดการรบกวนในการส่งสญัญาณโทรทศันแ์ละไมโครเวฟ

• แหล่งพลงังานลมท่ีเหมาะสมมีอยูจ่  ากดัซ่ึงอาจอยูห่่างจากพ้ืนท่ีท่ีมีความตอ้งการใชไ้ฟฟ้า พลงัลมจะ
มีเฉพาะบางช่วงเวลาหรือฤดูกาลเท่านั้น รวมถึงปัญหาเร่ืองเสียงรบกวน และปัญหาดา้นทศันียภาพ



กงัหันลม
กงัหนัลม เป็นอุปกรณ์ชนิดหน่ึงท่ีใชส้กดัพลงังานจลน์ของกระแสลม และเปล่ียนให้เป็นพลงังานกล จากนั้นจึงน า

พลงังานกลมาใชป้ระโยชน์ เม่ือกระแสลมพดัผา่น ใบกงัหนัจะเกิดการถ่ายทอดพลงังานจลน์ไปสู่ใบกงัหนั ท าให้กงัหนั
หมุนรอบแกน สามารถน าพลงังานจากการหมุนน้ีไปใชง้านได้



การผลติไฟฟ้าของกงัหันลม

หลกัการท างานทัว่ไปของกงัหนัลมผลิตไฟฟ้า เม่ือมีกระแสลมพดัมาปะทะกบัใบพดัของกงัหนัลม กงัหนัลมจะท าหนา้ท่ี
เปล่ียนพลงังานลมท่ีอยูใ่นรูปแบบของพลงังานจลน์ไปเป็นพลงังานกล ใบพดัเกิดการหมุนแรงจากการหมุนของใบพดัน้ีจะถูก
ส่งผา่นเพลาแกนหมุน ท าให้เฟืองขบัเคล่ือนหรือเฟืองเกียร์ ท่ีติดอยูก่บัเพลาแกนหมุนๆ ตามไปดว้ย เม่ือเฟืองขบัเคล่ือนของ
กงัหนัลมเกิดการหมุน จะขบัเคล่ือนให้เพลาแกนหมุนท่ีต่อเช่ือมอยูก่บัเคร่ืองก าเนินไฟฟ้าออกมา ปริมาณไฟฟ้าท่ีผลิตไดจ้ะ
ข้ึนอยูก่บัความเร็วของลม ความยายของใบพดั และสถานท่ีท่ีติดตั้งกงัหนัลม



พลงังานแสงอาทติย์

เป็นพลงังานแผรั่งสีจากดวงอาทิตย ์พลงังานน้ีเป็นตน้ก าเนิดของวฏัจกัรของส่ิงมีชีวิต ท าให้เกิดการหมุนเวียนของน ้าและ

ธาตุต่างๆ เช่น คาร์บอน พลงังานแสงอาทิตยจ์ดัเป็นหน่ึงในพลงังานทดแทนท่ีมีศกัยภาพสูง ปราศจากมลพิษ อีกทั้งเกิดใหม่ได้
ไม่ส้ินสุด



พลงังานไฟฟ้าแสงอาทติย์

พลงังานไฟฟ้าแสงอาทิตย ์เป็นการแปลงพลงังานแสงอาทิตยใ์ห้เป็นพลงังานไฟฟ้า โดยเซลลแ์สงอาทิตย ์(SOLAR 
CELL หรอื PHOTOVOLTAIC) ซึง่ถกูผลิตครัง้แรกในปี พ.ศ. 2426 โดย ชำรล์ ฟรทิท ์



โซลาร์เซลล์

ส่ิงประดิษฐ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีสร้างจากสารก่ึงตวัน า ซ่ึงสามารถเปล่ียน พลงังำนแสงอำทิตย ์( หรอืแสงจำกหลอดแสง
สวำ่ง) ใหเ้ป็นพลงังำนไฟฟำ้ ไดโ้ดยตรง และไฟฟำ้ที่ไดน้ัน้ จะเป็นไฟฟำ้กระแสตรง DIRECT CURRENT ถึงแมว้ำ่ปัจจบุนั จะมี
กำรสรำ้งเซลล ์ที่สำมำรถแปลงแสง เป็นไฟสลบั ไดแ้ลว้ก็ตำม จดัวำ่เป็นแหลง่พลงังำนทดแทน ชนิดหนึ่ง ( RENEWABLE 
ENERGY ) สะอำด และไมส่รำ้งมลภำวะใดๆ ขณะใชง้ำนเซลลแ์สงอำทิตยผ์ลิตพลงังำนไฟฟำ้



ข้อดขีองพลงังานแสงอาทิตย์
1.แหลง่พลงังำนไดจ้ำกดวงอำทิตย ์เป็นแหลง่พลงังำนที่ไมมี่วนัหมดและไม่เสียคำ่ใชจ้ำ่ย
2.เป็นแหลง่พลงัที่สะอำดไมก่่อใหเ้กิดมลภำวะแก่สิ่งแวดลอ้ม
3.สรำ้งไฟฟำ้ไดท้กุขนำดตัง้แตเ่ครือ่งคิดเลข ไปจนถึงโรงไฟฟำ้ขนำดใหญ่
4.เซลลแ์สงอำทิตยส์ำมำรถผลิตไฟฟำ้ในบรเิวณที่ใชง้ำนได้

ข้อเสียของพลงังานแสงอาทิตย์

1.ใชค้ำ่ใชจ้ำ่ยสงู

2.ผลิตไฟฟำ้ไดเ้ฉพำะเวลำกลำงวนัเทำ่นัน้



พลงังานน า้

พลงังานน ้าหมายถึง  การเคล่ือนท่ีของน ้าจากท่ีสูงสู่ท่ีต  ่า  รูปแบบท่ีคุน้เคยคือ  การสร้างเข่ือนเก็บกกัน ้าเพ่ือสะสมพลงังาน
ศกัย ์ เม่ือเปิดประตูท่ีปิดกั้นทางเดินของน ้า  พลงังานศกัยท่ี์สะสมอยู ่       จะเปล่ียนเป็นพลงังานจลน์  สามารถน าไปฉุดกงัหนั  
และต่อเช่ือมเขา้กบัเคร่ืองก าเนิดไฟฟ้าเกิดเป็นกระแสไฟฟ้าข้ึน

พลงังานของมวลน ้าท่ีเคล่ือนท่ี  มนุษยน์ ามาใชโ้ดยไดมี้การสร้างกงัหนัน ้า (WATER WHEEL)    เพือ่ใชใ้นการงานต่างๆ 
ในอินเดียและชาวโรมนัก็ไดมี้การประยกุตใ์ชเ้พ่ือใชใ้นการโม่แป้งจากเมล็ดพืชในจีนใชพ้ลงังานน ้าเพ่ือสร้าง  POT  WHEEL  
เพ่ือใชใ้นวิดน ้าเพ่ือการชลประทาน  โดยในช่วงทศวรรษ 1830  ซ่ึงเป็นยคุท่ีการสร้างคลองเฟ่ืองฟถึูงขีดสุดก็ไดมี้การประยกุตเ์อา
พลงังานน ้ามาใชเ้พ่ือขบัเคล่ือนเรือข้ึนและลงจากเขา โดยอาศยัรางรถไฟท่ีลาดเอียง (INCLINED  PLANE RAILROAD : 
FUNICULAR)  พลงังานน ้าเป็นพลงังานท่ีไดจ้ากแรงอดัดนัของน ้า  เป็นการน าพลงังานจากแรงของน ้าท่ีเคล่ือนท่ีหรือไหลจาก
บริเวณท่ีสูงกวา่ลงสู่ต  าแหน่งท่ีต  ่ากวา่  โดยอาศยัหลกัการของแรงโนม้ถ่วงของโลก  พลงังานศกัยข์องน ้าถูกเปล่ียนเป็นพลงังาน
จลน์อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเปล่ียนน้ีคือกงัหนัน ้า (TURBINES)  น ้าท่ีมีความเร็วสูงจะผา่นเขา้ท่อแลว้ให้พลงังานจลน์ท าให้กงัหนัน ้า
หมุนขบัเคร่ืองก าเนิดไฟฟ้า



ประเภทของพลงังานน ้า

1.พลงังานน า้ตก เป็นการผลิตไฟฟ้าจากพลงังานจากน ้าโดยอาศยัพลงังานของน ้าตก  เช่นน ้าตกท่ีเกิดจากการสร้างเข่ือนกั้นน ้า  
น ้าตกจากทะเลสาบบนเทือกเขาสู่หุบเขา กระแสน ้าในแม่น ้าไหลตกหนา้ผา  การสร้างเข่ือนกั้นน ้าและให้น ้าตกไหลผา่นกงัหนั
น ้า  ซ่ึงติดอยูบ่นเคร่ืองก าเนิดไฟฟ้า  ก าลงัของน ้าท่ีไดจ้ะข้ึนอยูก่บัความสูงของน ้าและอตัราการไหลของน ้าท่ีปล่อยลงมา 



2. พลงังานน า้ขึน้น า้ลง มีพ้ืนฐานมาจากพลงังานศกัยแ์ละพลงังานจลน์ของระบบท่ีประกอบดว้ยดวงอาทิตย์ โลก และดวงจนัทร์  
พลงังานน ้าข้ึนน ้าลงให้เป็นพลงังานไฟฟ้ามีวิธีการเลือกแม่น ้าหรืออ่าวท่ีมีพ้ืนท่ีเก็บน ้าไดม้าก เพ่ือให้เกิดเป็นอ่างเก็บน ้า เม่ือน ้า
ข้ึนจะไหลเขา้สู่อ่างเก็บน ้า และเม่ือน ้าลงน ้าจะไหลออกจากอ่างเก็บน ้า การไหลเขา้ออกจากอ่างของน ้าตอ้งควบคุมให้ไหลผา่น
กงัหนัน ้าท่ีต่อเช่ือมกบัเคร่ืองก าเนิดไฟฟ้าเม่ือกงัหนัน ้าหมุนก็จะไดไ้ฟฟ้าออกมาใชง้าน  หลกัการผลิตไฟฟ้าจากน ้าข้ึนน ้าลงมี
หลกัการเช่นเดียวกบัการผลิตไฟฟ้าจากพลงังานน ้าตก แต่ก าลงัท่ีไดจ้ากพลงังานจากน ้าข้ึนน ้าลงไม่คอ่ยสม ่าเสมอ



3. พลงังานคล่ืน เป็นพลงังานท่ีลมถ่ายทอดให้กบัผิวน ้าในมหาสมุทรเกิดเป็นคล่ืนว่ิงเขา้สู่ชายฝ่ังและเกาะแก่งต่างๆ เคร่ืองผลิต
ไฟฟ้าพลงังานคล่ืนจะถูกออกแบบให้ลอยตวัอยูบ่นผิวน ้าบริเวณหนา้อ่าวดา้นหนา้ท่ีหนัเขา้หาคล่ืน การผลิตไฟฟ้าดว้ยพลงังาน
คล่ืนในปัจจุบนัประเทศไทยยงัใชไ้ม่ได้



3.2 การใชป้ระโยชน์ของพลงังานน ้า

การสร้างเข่ือนเป็นการเก็บกกัน ้าเอาไวใ้ชใ้นช่วงท่ีไม่มีฝนตก ท าให้ไดแ้หล่งน ้าขนาดใหญ่ การใชพ้ลงังานน ้าเป็นการใช้
เฉพาะส่วนท่ีอยูใ่นรูปพลงังานซ่ึงไม่ใช่เป็นเน้ือมวลสารดงันั้นเม่ือใชพ้ลงังานไปแลว้เน้ือมวลสารของน ้าก็ยงัคงเหลืออยู ่  น ้าท่ีถูก
ปล่อยออกมายงัมีปริมาณและคุณภาพเหมือนเดิมสามารถน าไปใชป้ระโยชน์อยา่งอ่ืนไดอี้กมากมาย  เช่น

1. เพื่อการชลประทาน

2.  การเกษตร

3. การอุปโภคบริโภค

4.  การเดินเรือ

5.  ประกอบอาชีพดา้นประมง



5.  ประกอบอาชีพดา้นประมง

6.  สถานท่ีท่องเท่ียวพกัผอ่นหยอ่นใจ

7.  การผลิตพลงังานไฟฟ้า   ระบบการใชพ้ลงังานน ้าผลิตกระแสไฟฟ้าเป็นระบบท่ีมีประสิทธิภาพสูงสามารถ  ด าเนินการผลิต
กระแสไฟฟ้าไดใ้นเวลาอนัรวดเร็ว  และสามารถควบคุมให้ผลิตพลงังานออกมาไดใ้กลเ้คียงกบัความตอ้งการ  ท  าให้การผลิต
และการใชพ้ลงังานเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ



บทท่ี3
การด าเนินการ



ในกำรจดัท ำโครงงำนคอมพิวเตอร ์กำรพฒันำเกมสรำ้งสรรคจ์ำกคอมพิวเตอรเ์รือ่งพลงังำนทดแทน โดยใชโ้ปรแกรม 
SCRATCH ผูจ้ดัท  าโครงงานมีวิธีด าเนินงานโครงงาน ตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี

3.1 วัสดุ อุปกรณ ์เคร่ืองมือหรือโปรแกรมหรือทีใ่ช้ในการพัฒนา

1.เครือ่งคอมพิวเตอร์ รุน่ INSPIRON 14 5000

2.โปรแกรม SCRATCH

3.โปรแกรมวำดรูป PROCREATE



3.2 ขัน้ตอนการด าเนินงาน
3.2.1 คิดหวัขอ้โครงงำนเพ่ือน ำเสนอครูที่ปรกึษำโครงงำน
3.2.2 ศกึษำและคน้ควำ้ขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัเรือ่งที่สนใจ คือ เรือ่งพลังงำนทดแทนและกำรใชโ้ปรแกรม SCRATCH

วำ่มีเนือ้หำมำกนอ้ยเพียงใด และตอ้งศกึษำคน้ควำ้เพิ่มเติมเพียงใดจำกเว็บไซตต์ำ่งๆ และเก็บขอ้มลูไวเ้พื่อจดัท  ำเนือ้หำตอ่ไป
3.2.3 ศกึษำกำรกำรสรำ้งเกมดว้ย SCRATCH จำกเว็บไซตต์ำ่งๆ ที่
3.2.4 จดัท ำโครงรำ่งโครงงำนคอมพิวเตอรเ์พ่ือน ำเสนอครูที่ปรกึษำ
3.2.5 ปฏิบตัิกำรจดัท  ำโครงงานคอมพิวเตอร์ การพฒันาเกมสร้างสรรคจ์ากคอมพิวเตอร์เร่ืองพลงังานทดแทน โดย

การปฏิบติังานตามแบบเสนอโครงร่างท่ีเสนอไวแ้ลว้
3.2.6 น ำเสนอควำมคืบหนำ้ของโครงงำนแก่ครูที่ปรกึษำ
3.2.7 จดัท ำเอกสำรรำยงำนโครงงำนคอมพิวเตอร์
3.2.8 ประเมินผลงำน โดยกำรน ำเสนอที่หอ้งเรยีนแลว้ใหค้รูที่ปรกึษำประเมินผลงำน และใหเ้พ่ือนๆ ผูส้นใจเขำ้รว่ม

ประเมิน



บทที่ 4
ผลการด าเนินงานโครงงาน



กำรจดัท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ นี ้ มีวตัถปุระสงคเ์พื่อสรำ้งเกมโดยใชโ้ปรแกรม SCRATCH และคน้ควำ้
เรือ่งที่สนใจเก่ียวกบัพลงังำนทดแทนเพื่อใหผู้จ้ดัท ำโครงงำนสำมำรถน ำมำประยกุตใ์ชใ้หเ้ขำ้กบักำรเรยีนรู ้

ของตนเองมำกยิ่งขึน้ ซึง่มีผลกำรด ำเนินงำนโครงงำน ดงันี ้
4.1 ผลการพัฒนาเกมสร้างสรรค์จากคอมพวิเตอร์ เร่ือง ดนิแดนพลงังานทดแทน โดยใช้โปรแกรม 

SCRATCH
การสร้างเกมดว้ยโปรแกรม SCRATCH นี ้ผูจ้ดัท ำไดเ้ริม่ด  ำเนินงำนตำมขัน้ตอนกำรด ำเนินงำนท่ีเสนอ

ในบทท่ี 3 แลว้ จำกนัน้ไดน้ ำเสนอเผยแพรผ่ลงำนในหอ้งเรยีน โดยทัง้ครูที่ปรกึษำ เพื่อนๆในหอ้งเรยีนไดเ้ขำ้
ไปมีสว่นรว่มในกำรจดักำรเรยีนรู ้โดยแสดงควำมเห็นในเนือ้หำและรูปแบบของกำรน ำเสนออยำ่งหลำกหลำย 
ซึง่ท ำใหเ้กิดกำรเรยีนรูอ้ยำ่งหลำกหลำยและรวดเรว็



ตัวอยา่งการสร้างเกมด้วยโปรแกรม SCRATCH



ดนิแดนลม



ดนิแดนแสงอาทติย์



ดนิแดนน า้



บทที5่
สรุปผลการทดลองและข้อเสนอแนะ



เรือ่งกำรพฒันำเกมสรำ้งสรรคจ์ำกคอมพิวเตอร ์เรือ่ง ดินแดนพลงังำนทดแทน โดยใชโ้ปรแกรมSCRATCH สำมำรถ
สรุปผลกำรด ำเนินโครงงำน และขอ้เสนอแนะ ดงันี ้
5.1 การด าเนินงานจัดท าโครงงาน

5.1.1 วัตถุประสงคข์องโครงงาน
1. ตอ้งการให้เด็กและเยาวชนเล่นเกมท่ีสร้างสรรค์
2. ตอ้งการศึกษาเร่ืองพลงังานทดแทน
3. ตอ้งกำรท ำใหว้ิชำที่ยำกงำ่ยและสนกุมำกขึน้
4.ตอ้งกำรศกึษำวำ่โปรแกรม SCRATCH สำมำรถสรำ้งเกมไดห้รอืไม่



5.2.2 วัสดุ อุปกรณ ์เคร่ืองมือหรือโปรแกรมหรือทีใ่ช้ในการพัฒนา
1. เครือ่งคอมพิวเตอร์

2.โปรแกรม SCRATCH

3. โปรแกรม PROCREATE
5.2 สรุปผลการด าเนินงานโครงงาน

การพฒันาเกมสร้างสรรคจ์ากคอมพิวเตอร์ เร่ือง ดินแดนพลงังานทดแทน โดยใชโ้ปรแกรมSCRATCHนี ้ ผูจ้ดัท  าไดเ้ร่ิม
ด าเนินงานตามขั้นตอนการด าเนินงานท่ีเสนอในบทท่ี 3 แลว้ จำกนัน้ไดน้ ำเสนอเผยแพรผ่ลงำนผ่ำนกำรน ำเสนอในหอ้ง
โดยมีครูที่ปรกึษำและเพ่ือนๆในหอ้งเรยีนไดมี้สว่นรว่มในกำรแสดงควำมเห็นในเนือ้หำและรูปแบบของกำรน ำเสนออยำ่ง
หลำกหลำย ซึง่ผูจ้ดัท  ำจะน ำควำมคิดเห็นและขอ้ปรบัปรุงมำปรบัใช้

5.3 ข้อเสนอแนะ
5.3.2 ปัญหา อุปสรรค และแนวทางในการพัฒนา

1.ตวัเกมเขำ้ใจยำก
2.เกมมีลกูเลน่นอ้ยเกินไป


