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การพัฒนาเกมสร้างสรรค์จากโปรแกรม Scratch 

ตอน ผจญภัยกับเจ้าชายในดินแดนแมททีเรียล 

Prince’s Adventure 

 

นายอนพทัย์ บุญมา เด็กหญิงขวัญมาดา ทีงาม และนางสาวนันท์นภสั ญาณัปปสตุ 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3/10 โรงเรียนสตรีสริิเกศ 

นางสาววิภาพร ชิณะแขว นายไพรนคร ชิณะแขว และนางนภสร เลศิศรี ท่ีปรึกษา 

 

บทคัดย่อ 

 กลุ่มของพวกเราเรียนไม่เข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์เรื่อง วัสดุในชีวิตประจ าวัน พวกเราจึงท าการ
รวบรวมข้อมูลของสมาชิกในกลุ่มพบว่าสมาชิกในกลุ่มชื่นชอบการเล่นเกมจึงได้น าเกมและเนื้อหาวิชา
วิทยาศาสตร์มาประยุกต์และสร้างเป็นเกมตอบค าถาม เพ่ือแก้ไขปัญหาดังกล่าว 
 การพัฒนาผลงานในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
2) เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรม Scratch 3) เพ่ือพัฒนาเกมด้วยโปรแกรม Scratch ประเด็นการเรียนรู้ที่ต้อง
ศึกษา คือ 3 สาระส าคัญ ได้แก่ 1) วิทยาศาสตร์ ต้องศึกษาเรื่องวัสดุในชีวิตประจ าวัน 2) คณิตศาสตร์ ต้อง
ศึกษาเรื่องการคิดคะแนนและการนับเวลาโดยการบวก ลบ 3) เทคโนโลยี ต้องศึกษาเรื่องการเขียนโปรแกรม 
Scratch ผู้จัดท าได้น ากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมาใช้ในการสร้างผลงาน โดย 1) ระบุปัญหา 2) 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 4) วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 5) ทดสอบประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหา 6) น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา  
 ผลการด าเนินงานมีดังนี้  จากการทดสอบ พบว่าการพัฒนาเกมสร้างสรรค์จากโปรแกรม Scratch 

ตอน ผจญภัยกับเจ้าชายในดินแดนแมททีเรียล เกมได้พัฒนาครบตามความต้องการของผู้เล่น คือ สามารถเล่น

เกม และตอบค าถามได้  ข้อเสนอแนะ คือ 1) ควรมีการจัดท าค าถามของเกมให้หลากหลายครบถ้วนและ

ถูกต้อง 2) ควรจัดท าเกมให้มีหลายด่านมากข้ึน 
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บทน า 

 โลกในยุคปัจจุบัน แทบจะเรียกได้ว่าเกมเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตในหมู่เด็กๆ รวมทั้งเยาวชนเลยทีเดียว 

เนื่องจากเกมเป็นสิ่งที่หาซื้อและเข้าถึงได้ไม่ยาก จึงเป็นเรื่องที่ส าคัญท่ีเราจะต้องเลือกสรรเล่นเกมท่ีมี

คุณภาพ และให้ประโยชน์กับผู้เล่นเกม สมาชิกในโครงงานเล็งเห็นถึงความส าคัญในจุดนี้ จึงมีความคิดที่จะ

พัฒนาเกมที่สร้างสรรค์ และเป็นประโยชน์กับเยาวชน โดยในโอกาสนี้จะมุ่งเน้นถึงการสร้างความสามัคคีใน

หมู่คณะ ผ่านเกมคอมพิวเตอร์ในรูปแบบเกมแก้ปริศนา  นอกจากนี้ เนื่องจากมีสมาชิกในกลุ่มหลายคน มี

ความสนใจในการเล่นเกมที่มีลักษณะต้องแก้ปริศนา และมีความตั้งใจว่าจะพัฒนาเกมที่สร้างสรรค์จาก

จินตนาการของตนเองขึ้นมาเกมหนึ่งเมื่อมีโอกาส อีกท้ังมีสมาชิกในกลุ่มหลายคนเช่นกัน ที่มีความสามารถ

พ้ืนฐานทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์เป็นทุนเดิมอยู่ด้วยแล้ว สมาชิกในกลุ่มจึงเห็นพ้องต้องกันว่า ไม่ใช่เรื่อง

ยากท่ีจะนาการพัฒนาเกม มาจัดท าเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ ตลอดจนสามารถดาเนินการสร้างเกมได้

อย่างเสร็จสิ้น ตามระยะเวลาที่มีได้อย่างเหมาะสมเกมที่มีคุณภาพตามความหมายของโครงงานนี้ มุ่งเน้น

เสริมสร้างประโยชน์ให้กับผู้เล่นมากกว่าความรุนแรงแต่ยังความสนุกสนานไว้ ด้วยเหตุนี้ จึงนาไปสู่ที่มา

ของการสร้างสรรค์โครงงานนี้ขึ้น  

วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1. เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
2. เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรม Scratch 
3. เพ่ือพัฒนาเกมโดยใช้โปรแกรม Scratch 

 

ขอบเขตของการศึกษา 

1. พัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม Scratch 
2. วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือหรือโปรแกรมท่ีใช้พฒันา ได้แก่ 

2.1 เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมเชื่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ต 
2.2 โปรแกรม Scratch 
2.3 โปรแกรมวาดรูปต่างๆ เช่น idispaint 
2.4 แอปพลิเคชั่นที่ใช้ติดต่อสื่อสาร คือ LINE 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ได้พัฒนาเกม Prince’s Adventure 
2. ได้รับความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาเกมด้วยโปรแกรม Scratch 
3. ผู้เรียนสามารถพัฒนารูปแบบของเกมจากโปรแกรมScratchได้ด้วยตนเองและน ามาประยุกต์ใช้ให้เข้า

กับการเรียนรู้ของตนเองมากยิ่งขึ้น 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

1. วิทยาศาสตร์ : หัวข้อที่ต้องการศึกษา คือ วัสดุในชีวิตประจ าวัน โดยศึกษาเฉพาะ 3 เรื่อง คือ  

1) พอลิเมอร ์คือ สารโมเลกุลขนาดใหญ่ มีมวลโมเลกุลตั้งแต่10000ขึ้นไป ซึ่งเกิดจากมอนอเมอร์มารวมตัวกัน
ด้วยการสร้างพันธะโคเวเลนต์ 2) เซรามิก คือ ผลิตภัณฑ์ที่ท าจากวัตถุดิบในธรรมชาติ เช่น ดิน หิน ทราย แร่
ธาตุ น ามาผสมกันแล้วน าไปเผาเพ่ือเปลี่ยนเนื้อวัตถุให้แข็งแรงและคงรูป 3) วัสดุผสม คือ วัสดุที่ถูกสร้างขึ้นมา
โดยไม่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ ประกอบด้วยของผสมจากวัสดุตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไปหรือเป็นการรวมกันของสาร
ตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไปที่มีองค์ประกอบทางเคมีแตกต่างกัน 

2. คณิตศาสตร์ : หัวข้อที่ต้องการศึกษามี 2 เรื่อง คือ 1) การนับเวลาโดยใช้ความรู้เรื่องการนับเลขอา
รบิกธรรมดา เช่น  การนับถอยหลัง 4 วินาที คือ 4 3 2 1 ( สี่ สาม สอง หนึ่ง )  2) การคิดคะแนนโดยใช้
ความรู้การบวกเลข เช่น 1+2+3+4+5 = 15 

3. เทคโนโลยี : หัวข้อที่ต้องการศึกษามี 3 เรื่อง คือ 1) การเขียนโปรแกรม Scratch ที่ใช้ในการพัฒนา
เกม เนื่องจากโปรแกรม Scratch เป็นโปรแกรมที่ใช้ควบคุมเกมเราจึงจ าเป็นต้องศึกษาการท างานและโค้ด
ทั้งหมดของโปรแกรม Scratch 2) กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นกระบวนการที่ผู้จัดท าใช้ในการ
พัฒนาเกมซ่ึงช่วยให้ผู้จัดท าสามารถท างานได้ตามเปา้หมายและเป็นระบบ 3) การเขียนแผนผังการท างานหรือ
flowchart เป็นวิธีที่จะท าให้ผู้จัดท าสามารถเห็นกระบวนการท างานของเกมได้อย่างชัดเจนและเมื่อเกิด
ข้อผิดพลาดผู้จัดท าสามารถหาข้อผิดพลาดจากแผนผังการท างานได้ 

 
ขั้นตอนการด าเนินงาน 

1. ระบุปญัหา 
1.1 ปัญหา คือ การเรียนไม่เข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง วัสดุในชีวิตประจ าวัน 
1.2 ความต้องการ คือ ต้องการเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง วัสดุในชีวิตประจ าวัน 
1.3 สถานการณ์ คือ เพ่ือนและตัวเราไม่เข้าใจวิทยาศาสตร์ เรื่อง วัสดุในชีวิตประจ าวัน จึงได้รวบรวม 

ข้อมูลของสมาชิกในกลุ่มพบว่าสมาชิกในกลุ่มชื่นชอบการเล่นเกมจึงได้น าเกมและเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร์มา
ประยุกต์และสร้างเป็นเกมตอบค าถาม เพ่ือแก้ไขปัญหานั้น 
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2. รวบรวมข้อมูล 
2.1 วิทยาศาสตร์ เรื่อง วัสดุในชีวิตประจ าวัน 
2.2 คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกเลขและการนับเลข 
2.3 เทคโนโลยี เรื่อง 1) โปรแกรม Scratch 2) กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 3) การเขียน 

แผนผังการท างาน 
3. การออกแบบและวางแผน 

3.1 การออกแบบหน้าเกม 
3.2 การออกแบบหน้าผู้จัดท า 
3.3 การออกแบบหน้าลงชื่อเข้าเล่นเกม 
3.4 การออกแบบหน้าเข้าเล่นเกม 
3.5 การออกแบบเกมด่านที่ 1 
3.6 การออกแบบเกมด่านที่ 2 
3.7 การออกแบบเกมด่านที่ 3 

4. การด าเนินการแก้ปัญหา 
4.1 การเขียนค าสั่งคลิกปุ่มplay และ ปุ่ม producer 
4.2 การเขียนค าสั่งเกมเขาวงกต(ด่านที่ 1 ) 
4.3 การเขียนค าสั่งเกมด่านยิงอุกกาบาต(ด่านที่ 2 ) 
4.4 การเขียนค าสั่งเกมด่านท่ีลูกบอลอวกาศ(ด่านที่ 3 ) 

5. การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหา 
5.1 ทดสอบฟังก์ชั่นเกมแต่ละด่าน 
5.2 ทดสอบฟังก์ชั่นค าถามท้ายเกม 

6. น าเสนอผลงาน 
6.1 ระดับชั้นเรียน : น าเสนอ ณ ห้อง 614 
6.2 ระดับโรงเรียน : เวทศัีกยภาพนักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ (ออนไลน์) 

 
ผลการด าเนินงาน 
 ผลจากการทดสอบการท างานแต่ละฟังก์ชั่น มีดังนี ้

1. ฟังก์ชั่นเกมแต่ละด่าน ผลการทดสอบ คือ สามารถเล่นเกมด่านที่ 1 ด่านที่ 2 และด่านที่ 3 ได ้
2. ฟังก์ชั่นค าถามท้ายเกม ผลการทดสอบ คือ สามารถตอบค าถามได้ถ้าตอบถูกจะไปที่ด่านต่อไป ถ้า

ตอบผิดต้องกลับไปเล่นเกมด่านเดิมใหม่ 
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บทสรุป 
  การพัฒนาผลงานในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 2) เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรม Scratch 3) เพ่ือพัฒนาเกมด้วยโปรแกรม Scratch ซ่ึงผลการ
ด าเนินงาน พบว่า ผู้จัดท าได้น ากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมและการเขียนโปรแกรม Scratch มาใช้ใน
การพัฒนาผลงานได้ส าเร็จ โดยเกมผจญภัยกับเจ้าชายในดินแดนแมททีเรียล สามารถเล่นเกมและตอบค าถาม
ท้ายเกมได้จริง 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ควรมีการจัดท าค าถามของเกมให้หลากหลายครบถ้วนและถูกต้อง  

2. ควรจัดท าเกมให้มีหลายด่านมากข้ึน 

กิตติกรรมประกาศ 

       โครงงานคอมพิวเตอร์นี้สามารถส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยความเมตตาช่วยเหลืออย่างดียิ่งจาก  ครูวิภา

พร ชิณะแขว และครูไพรนคร ชิณะแขว  ครูผู้สอนวิชาการออกแบบเชิงวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ที่อนุมัติเห็นชอบ

ในการจัดท าโครงงานและให้ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาเกมด้วยโปรแกรมScratch  อีกทั้งเป็นที่ปรึกษาในด้าน

วิชาการและการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 

     ขอขอบพระคุณคณะครูโรงเรียนสตรีสิริเกศทุกท่านที่มีส่วนช่วยสนับสนุนให้หารเรียนรู้ประสบผลส าเร็จ 

ขอบคุณเพ่ือนๆทุกคนที่มีส่วนช่วยแนะน าการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ การใช้โปรแกรมScratch  การพัฒนา

เกม และการออกแบบเกม ขอบคุณก าลังใจดีๆจากคุณพ่อ คุณแม่ที่คอยให้ค าปรึกษา ความดีอันเกิดจาก

การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ ผู้จัดท าโครงงานขอมอบแด่บิดา มารดา ครูอาจารย์และผู้มีพระคุณทุกท่าน ที่มีส่วน

ช่วยผลักดันและเป็นก าลังใจ ซึ่งผู้จัดท าซาบซึ้งในความกรุณาอันยิ่งใหญ่จากท่านและขอขอบพระคุณมา ณ 

โอกาสนี้ 
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เอกสารอ้างอิง 

ความหมายของเกมคอมพิวเตอร์(ออนไลน์)เข้าถึงได้จาก 

 http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-

2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0

%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0

%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0

%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0

%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12 

(วันที่สืบค้น: 29 มกราคม 2564) 

ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์(ออนไลน์)เข้าถึงได้จาก 

 http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-

2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0

%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0

%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0

%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0

%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12 

(วันที่สืบค้น: 29 มกราคม 2564) 

โปรแกรมScratch(ออนไลน์)เข้าถึงได้จาก 

https://k-aun-class.blogspot.com/2019/10/scratch.html 

(วันที่สืบค้น: 29 มกราคม 2564) 

วัสดุในชีวิตประจ าวัน(ออนไลน์)เข้าถึงได้จาก 

https://pubhtml5.com/enaz/fjzu/basic 

(วันที่สืบค้น: 29 มกราคม 2564) 

http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
http://www.expert-edu.net/expertbook/bookwebview/2901-2012%20%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99/#p=12
https://k-aun-class.blogspot.com/2019/10/scratch.html
https://pubhtml5.com/enaz/fjzu/basic
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ภาคผนวก 
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