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 ตอน ผจญภัยกับเจ้าชายในดินแดนแมททีเรียล 
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โรงเรียนสตรีสิริเกศ 
 



Force connection 
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แนวคิด ท่ีมา และความส าคัญ 
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  “ ที่มาแรงบันดาลใจมาจากตัวเราและเพื่อนเรียนวิทยาศาสตร์ไม่เข้าใจโดยเฉพาะ
เรื่องวัสดุในชีวิตประจ าวันซึ่งเป็นเรื่องที่ส าคัญ เนื้อหาเยอะและใช้ในการสอบเรียนต่อ สอบ
ปลายภาค พวกเราจึงได้รวบรวมข้อมูลในการแก้ปัญหาจึงได้ข้อสรุปออกมาว่าเพื่อนในกลุ่ม
ชอบเล่นเกมเราจึงเอามาประยุกต์กับเนื้อหาวิทยาศาสตร์ซึ่งต่อมาได้พัฒนามาเป็นเกมตอบ
ค าถามโดยในเกมจะประกอบด้วย2ส่วนคือตัวเกมและค าถามท้ายเกมซึ่งเมื่อได้เล่นเกมแล้ว
เราจะได้ทั้งความเพลิดเพลินและได้ฝึกฝนโจทย์วิทยาศาสตร์ด้วย” 



Fila mapping 
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Compitational Thinking Project Cavas 
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Granchart 
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ภาพร่าง 
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(ภาพที่ 1 การออกแบบหน้าเกม)  (ภาพที่ 2 การออกแบบหน้าผู้จัดท า)     (ภาพที่ 3 การออกแบบหน้าลงช่ือเข้าเล่นเกม)  
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                          (ภาพที่ 4 การออกแบบหน้าเข้าเล่นเกม) (ภาพที่ 5 การออกแบบเกมด่านท่ี 1) (ภาพที่ 6 การออกแบบเกมด่านท่ี 2) 
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(ภาพที่ 7การออกแบบเกมด่านท่ี 3) 



Flow chart 
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ตัวอย่างโค้ด 
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3).การเขียนค าสั่งคลิก : เมื่อคลิกปุ่มกดหรือลูกศรจะแสดงไปที่หน้าต่างๆที่ก าหนด 

 

การเขียนค าสั่งคลิก : เมื่อคลิกปุ่มกดหรือลูกศรจะแสดงไปที่หน้าต่างๆที่ก าหนด 

การเขียนค าสั่งเปลี่ยนหน้าใหม่ของเกม 
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การเขียนค าสั่งส าหรบัลงช่ือเข้าเกม 

การเขียนค าสั่งการแสดงที่หน้านัน้ๆ  



▰จบการน าเสนอ 
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