
การพัฒนาเกมสรางสรรคจากโปรแกรม Scratch  

เรื่อง การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  

Genetic World 

นาย ธนวัฒน พบลาภ นางสาว ประภาสิริ สุขศรี นางสาว ภวินชญาภรณ นามวงศ 

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปท่ี 3/10 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

นางสาว วิภาพร ชิณะแขว นางวรลักษณ สายเชื้อ คุณครูท่ีปรึกษา 

บทคัดยอ 

 

ในยุคปจจบุันน้ีถือวาเกมมีบทบาทสำคัญสำหรับเด็ก และเยาวชนเปนอยางมาก หากเด็ก และ

เยาวชนไดเลนเกมที่มสีวนชวยในการพัฒนาสมองกจ็ะทำใหเด็ก และเยาวชนที่ไดเลนเกม  เกิดทักษะ

กระบวนการคิดที่เปนระบบมากข้ึน ดังน้ัน ผูจัดทำจงึมีความประสงคทีจ่ะพฒันาเกมสรางสรรคทีม่ี

ประโยชนตอเด็ก และเยาวชน ซึ่งการพฒันาในครั้งน้ีมีจุดประสงค ดังน้ี 1) ศึกษาการจัดทำโครงงาน

คอมพิวเตอร 2) ศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชสรางเกม 3) สรางเกมที่มปีระโยชนตอเด็ก ๆ และ

เยาวชน เพื่อใหผูเลนเกิดทกัษะ และกระบวนการคิดที่เปนระบบมากข้ึน โดยประเด็นการเรียนรูที่

จะตองศึกษา ทำใหพัฒนาผลงานน้ีได คือ 3 สาระสำคัญ ไดแก 1) คณิตศาสตร ตองศึกษาการดู และ

การกำหนกคูอันดับ (x,y) เพื่อดูและกำหนดพิกัดตำแหนงของสิ่งตาง ๆ ในจอเกมทีจ่ะแสดงผล        

2) วิทยาศาสตร ตองศึกษาเน้ือหาบทเรียน เรื่อง การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 3) เทคโนโลยี 

ตองศึกษาการเขียน และการทำงานของโปรแกรม Scratch ผูศึกษาไดไดนำกระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรมมาใชในการพฒันานวัตรกรรม โดย 1) ระบปุญหา 2) รวบรวมขอมลู และแนวคิดที่เกี่ยวของ

กับปญหา 3) ออกแบบวิธีการแกปญหา 4) วางแผน และดำเนินการแกไขปญหา 5) ทดสอบ 

ประเมินผล และปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาและช้ินงาน 6) นำเสนอวิธีการแกปญหา ผลการ

แกปญหาหรือช้ินงาน 

การทดสอบการทำงาน และแกไขปรับปรงุ 1) ทดสอบการทำงานของเกม ผลการทดสอบ 

ระบบของเกมสมารถทำงานไดดีตามโคดคำสัง่ 2) ทดสอบการเลนดานมินิเกม ผลการทดสอบ  



ดานมินิเกม สามารเลนไดตามที่ไดออกแบบไว 3) ทดสอบโจทยคำถาม และการตอบคำถามทายเกม 

ผลการทดสอบ โจทยปญหา และตัวเลือกคำตอบสามารถทำงานได เมื่อทดลองตอบคำถามผิด และ

ตอบคำถามถูก ขอเสนอแนะ 1) ควรมีการศึกษาถึงการนำวิธีการจัดการเรียนรูโดยใชสือ่การเรียนรูไป

ใชในการพัฒนาทักษะกระบวนการทักษะอื่น ๆ เชน ทักษะทางภาษา ทักษะการแกปญหา ทักษะการ

สื่อสาร 2) ควรใชคอมพิวเตอรที่มปีระสิทธิภาพสงูในการพัฒนา เน่ืองจากการเมื่อเขียนคำสั่งลงบนโป

แกรม scratch เปนจำนวนมากจะทำใหมปีญหาในการแสดงคำสั่ง 

 

 



Abstract 

In the present day, games play a very important role for children and young people. If 

children and young people play games that contribute to brain development, it will make 

children. And the youth who have played the game The systematic thinking skills were 

developed, so the authors wanted to develop games that are beneficial to children and youth, 

which this development aims to 1) study the preparation of computer projects 2) study 

programs. 3) Create games that are useful for children and young people so that players can 

develop their skills. And a more systematic thinking process By learning issues that must be 

studied The development of this work is 3 key points: 1) Mathematics must study the viewing 

pair (x, y) to see and determine the position of things in the game screen that will be displayed. 

2) Science must study the content of the lesson. 3) Technology must study writing. And the 

operation of the Scratch program, the educator has applied the engineering design process to 

develop a routine by 1) identifying the problem, 2) gathering information and concepts related 

to the problem, 3) designing the solution, 4) planning and implementing the problem. 

Troubleshooting 5) Test, evaluation and improvement of solutions and workpieces. 6) Propose 

solutions. The solution or workpiece results 

Functional testing and improvement 1) Test the game functionality The game's system test 

results can work well according to the code command. 2) The mini-game stage can be played 

as designed. 3) Test the question. And answering questions at the end of the game, test results, 

problems and answer options can be worked. When trying to answer the question incorrectly 1) 

There should be education on the application of learning management methods using learning 

materials to develop skills, processes, other skills such as language skills, problem solving skills. 

Communication skills 2) High-performance computers should be used for development. This is 

because writing a large number of commands on the scratch program will have problems 

displaying them. 

 



บทนำ 

1.1 แนวคิด ท่ีมา และความสำคัญ 

เน่ีองจากคณะผูจัดทำมีความสามารถทางดานการใชคอมพิวเตอร และสนใจในการเลนเกมสรางสรรค   

เปนทุนเดิมอยูแลว จึงไดมีการศึกษาการใชโปรแกรมในการสรางเกม ซึ่งมจีุดมุงหมายในการพฒันาเกมทีส่ามารถ

สรางความผอนคลาย และเสรมิสรางความรูใหแกผูเลน 

จากเหตุผลขางตนจึงเปนสาเหตุใหผูจัดทำมีความตองการสรางเกมที่เนนคุณภาพ และมีความสนุกสนาน 

1.2 วัตถุประสงค 

1.2.4 ศึกษาการจัดทำโครงงานคอมพิวเตอร  

1.2.3. ศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชสรางเกม 

1.2.2. สรางเกมที่มีประโยชนตอเด็ก ๆ และเยาวชน เพื่อใหผูเลนเกิดทักษะและกระบวนการคิด 

ที่เปนระบบมากข้ึน 

  

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 การสรางเกมแบบ 2 มิติ 

1.3.2 เกมพัฒนาดวยโปรแกรม Scratch 

1.3.3 จำนวนผูเลน: ผูเลนคนเดียว 

1.3.4 ลักษณะของเกม 

ตัวเกมจะมีดานมินิเกม โดยมีตัวละครใหผูเลนสามารถบังคับตัวละครใหเคลื่อนที่ไปตามทิศทางที่

เราตองการได ซึ่งการทีจ่ะผานดานน้ีไดน้ันผูเลนจะตองบังคับตัวละครใหเดินไปที่เสนชัยใหได จึงจะผาน

ดาน และสามารถผานเขาไปตอบคำถามทายดานได และถาหากตอบคำถามทายดานถูกผูเลนจะสามารถ

เลนดานถัดไปได แตถาหากตอบคำถามทายดานผิด ผูเลนจะตองกลับไปเริม่เลนเกมใหมต้ังแตดานแรก  

โดยดานถัดมาจะเปนดานที่มเีปาใหผูเลนบังคับเลง็ไปทีลู่กโปง และคลิกเมื่อยิงลกูโปงน้ันใหแตก 

หากผูเลนสามารถยิงลูกโปงตามจำนวนที่กำหนด และยิงลูกโปงใหแตกกอนทีลู่กโปงจะลอยหายไป     



ออกจากจอไดครบก็จะสามารถผานน้ีไดเพื่อไปตอบคำถามทายดานตอไป แตถาไมสามาถทำไดดังที่กลาว

มาผูเลนกจ็ะตองกลบัไปเริ่มเลนเกมใหมต้ังแตดานแรก และเงื่อนไขการตอบคำถามก็จะเปนเชนเดิมคือ

ตอบผิดตองไปเริ่มใหมแตถาหากตอบถูกเกมกจ็ะจบในทันท ี

1.3.5 ระดับความยากงายของเน้ือหา: ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

1.3.6 โปรแกรมทีใ่ช: Scratch สรางเกม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ข้ันตอนการดำเนินงาน 

1. ระบุปญหา 

1.1 จากกระบวนการ Force Connection สรางแรงบันดาลใจ ทำใหเกิดสถานการณ คือ น่ังมองวิวนอก 

รถเลนจนไปเห็นจอ LED กำลงัโฆษณาเกมที่ใหความรูอยู จึงนึกถึงเมื่อเชาที่โรงเรียนคุณครูไดสอนวิชาชีวะเรื่อง 

การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม ซึ่งเปนเรื่องยากตองใชความจำ ความขยันทบทวนเน้ือหาเสมอ   และตองใช

ความเขาใจ คณะผูจัดทำจึงเกิดแนวคิดสรางเกมน้ีข้ึนมา 

          1.2 ปญหา คือ ไมเขาใจเน้ือหาเรื่องการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

1.3 ความตองการ คือ ตอการใหเกมที่พัฒนาน้ันสามารถเลนเกมไดอยางสนุกสนานเพลิดเพลิน และ 

สามารถตอบคำถามได เพื่อหาความรูเกี่ยวกบัเน้ือหาเรื่องการถายทอดลกัษณะทางพันธุกรรม 

2. รวบรวมขอมลูและแนวคิดที่เกี่ยวของกบัปญหา 

2.1 วิทยาศาสตร 

2.2 คณิตศาสตร 

2.3 เทคโนโลยี  

3. การออกแบบและวางแผน 

3.1 ออกแบบภาพรางของเกม ดานมินิเกม รปูแบบเกม 

3.2 ออกแบบการทำงานของเกม 

3.3 ออกแบบโปรแกรมการทำงานของเกม 

3.4 ออกแบบคำถามทายเกม 

4. ลงมือพฒันาเกมสรางสรรค เรื่องการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

4.1 เขียนโปรแกรมใหระบบเกมทำงาน 

4.2 เขียนโปรแกรมดานมินิเกม 

4.2 ต้ังโจทยคำถาม และการตอบคำถามทายเกม 

5. การทดสอบ ประเมินผล และปรบัปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน 

5.1 ทดสอบการทำงานของเกม ผลการทดสอบ ระบบของเกมสมารถทำงานไดดีตามโคดคำสั่ง 

5.2 ทดสอบการเลนดานมินิเกม ผลการทดสอบ ดานมินิเกมสามารเลนไดตามที่ไดออกแบบไว 

5.3 ทดสอบโจทยคำถามและการตอบคำถามทายเกม ผลการทดสอบ โจทยปญหา และตัวเลือกคำตอบ

สามารถทำงานได เมื่อทดลองตอบคำถามผิด และตอบคำถามถูก 

 

 



6. จัดทำคูมือการใชงาน คูมือพัฒนา และเขียนรายงานเชิงวิชาการ 

จัดทำคูมือการใชงานสำหรบัผูที่ตองการใชงานเกมสรางสรรค เรื่อง การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

และจัดทำคูมือผูพัฒนา สำหรบัผูที่ตองการจะนำเกมสรางสรรค เรือ่ง การถายทอดลกัษณะทางพันธุกรรมไปพฒันา

ตอในอนาคต และดำเนินการ ปรับปรงุแกไข โดยคอยตรวจสอบระบบการทำงานของตัวเกม และระบบของเกม

เพื่อนำไปแกไขขอผิดพลาดทีเ่กิดข้ึน รวมถึงพฒันาใหทันสมยัอยูเสมอ 

 

การออกแบบภาพรางของตัวเกมมีดังนี ้
 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 



2.การเขียนแผนผงัการทำงานของเกม 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



บทสรุป 

ตัวอยางการนำเสนอเกม 

-เริ่มเกม 

 

 

-มินิเกม 

มีทั้งหมด 2 ดาน ไดแก  

 

ภาพมินิเกมดานเขาวงกต 



 

 

ภาพมินิเกมดานยิงลูกโปง 

- คำถามทายเกม 

มีทั้งหมด 2 คำถาม ไดแกคำถามทายเกม บทที่ 1และบทที่ 2  

 

 



 

 

 

1.สรุปผลการพัฒนาเกม 

ผูจัดทำไดพัฒนาเกม เพื่อการศึกษาเรื่อง การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมซึ่งมีรายละเอียด ดังน้ี 

1.1 มินิเกม 

1.2 คำถามทายเกม 

ในการทดสอบ และพัฒนาเกมสรางสรรคจากโปรแกรม Scratch เรื่องการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

โดยผูจัดทำทดสอบการเลนเกม และตอบคำถาม 

จากการทดสอบพบวา การพัฒนาเกมสรางสรรคจากโปรแกรม Scratch เรื่องการถายทอดลักษณะทาง

พันธุกรรม เกมไดพัฒนาครบตามความตองการของผูเลน คือ สามารถเลนเกม และตอบคำถามได 

2.ขอเสนอแนะในการพัฒนาคร้ังตอไป 

2.1 ควรมีการศึกษาถึงการนำวิธีการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนรูไปใชในการพัฒนาทักษะ

กระบวนการทกัษะอื่น ๆ เชน ทักษะทางภาษา ทักษะการแกปญหา ทักษะการสื่อสาร 

2.2 ควรใชคอมพิวเตอรที่มปีระสิทธิภาพสงูในการพัฒนา เน่ืองจากการเมื่อเขียนคำสั่งลงบนโปแกรม 

scratch เปนจำนวนมากจะทำใหมีปญหาในการแสดงคำสั่ง 



 

 


