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บทคัดยอ 

โครงงานการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันนำเสนอผลงานบนเวทีศักยภาพนักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ มี

วัตถุประสงคเพ่ือใหนักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศ ไดทำการนำเสนอโครงงานของตนเอง รวมท้ังนักเรียนหรือผูท่ี

สนใจศึกษาสามารถเขารวมกิจกรรม เพ่ือเย่ียมชมโครงงานของผูนำเสนอได และในกิจกรรมน้ีไดมีการประเมิน

โครงงานของผูนำเสนอดวย 

ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันนำเสนอผลงานบนเวทีศักยภาพนักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศน้ัน

สามารถทำใหการนำเสนอโครงงาน รวมท้ังนักเรียนหรือผูท่ีสนใจศึกษาสามารถเขารวมกิจกรรม เย่ียมชมโครง

งานของผูนำเสนอ และการประเมินโครงงานของผูนำเสนอน้ันไดอยางสะดวกย่ิงข้ึน และเก็บผลประเมินโครง

งานไดงาย และรวดเร็ว 

 

ABSTRACT 

The purpose of this project is for students of satreesiriket school to present their                           

project. Including students or those who are interested in studying can join in activities to                             

visit the presenter’s project ​and in this activity, the presenter's project was evaluated. 

The result of development. This web application can make a project presentation ​or                         

those interested in studying can participate in activities. Visit the presenter project and                         

assess the presenter's projects more conveniently. And collect the assessment of the project                         

easily and quickly. 
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*  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสตรีสิริเกศ 

** ครูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 



 

บทนำ 

เน่ืองจากมีการจัดกิจกรรม งานเวทีศักยภาพนักเรียน ประจำป 2563 ข้ึน เปนกิจกรรมท่ีจะใหนักเรียน

โรงเรียนสตรีสิริเกศ ไดทำการนำเสนอโครงงานของตนเอง รวมท้ังนักเรียนหรือผูท่ีสนใจศึกษาสามารถเขารวม

กิจกรรม เพ่ือเย่ียมชมโครงงานของผูนำเสนอได และในกิจกรรมน้ีไดมีการประเมินโครงงานของผูนำเสนอดวย  

ผูจัดทำพบวาการประเมินโครงงานในแตละคร้ังน้ัน ตองใชเวลาในการจัดเก็บ หรือรวบรวมแบบ

ประเมินโครงงานเพ่ือจัดลำดับคะแนน และหลังจากน้ันก็จำเปนตองมีการมอบเกียรติบัตรแดผูท่ีไดนำเสนอ 

และรวมถึงนักเรียนท่ีไดเขาชมกิจกรรม 

คณะผูจัดทำโครงงานจึงคิดพัฒนาโครงงาน “เว็บแอพลิเคช่ันเพ่ือใชในงานเวทีศักยภาพนักเรียน

โรงเรียนสตรีสิริเกศ” ข้ึน เพ่ืออำนวยความสะดวกแกผูท่ีประเมินโครงงาน ผูเขารวมกิจกรรมสามารถรับเกียรติ

บัตรไดอยางสะดวกย่ิงข้ึน รวบรวมผลการประเมินโครงงานไดงาย และรวดเร็ว 

 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือพัฒนาเว็บแอพลิเคช่ันท่ีสามารถประมวลผลการประเมินไดรวดเร็ว 

2. เพ่ือศึกษาสวนตอประสานกราฟกกับผูใช (Graphical User Interface: GUI) 

3. เพ่ือใหผูท่ีรับเกียรติบัตรสามารถรับเกีรยติบัตรไดสะดวกย่ิงข้ึน 

4. เพ่ือใหสามารถเก็บผลการประเมินไดอยางรวดเร็ว 

 

วิธีการทำงาน 

1. ข้ันตอนการดำเนินงาน  

1.1. ศึกษาการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML PHP 

1.2. ศึกษาเร่ืองฐานขอมูล PHP MyAdmin และภาษา SQL 

  1.3. ออกแบบหนาเว็บ GUI 

1.4. ออกแบบกระบวนการทำงาน เขียนแผงผัง Flowchart 

1.5. ออกแบบฐานขอมูล E-R Diagram 

1.6. พัฒนาเว็บไซต 

1.6.1. สรางหนาเว็บ Frontend 

1.6.2. สรางหนาเว็บ Backend 

1.6.3. สรางฐานขอมูล 

1.6.4. เขียนโปรแกรมสำหรับ Backend 

- ระบบสมาชิก Student, Adviser ( Insert Update Delete ) 

- ระบบจัดกรรมการใหรางวัล 

- ระบบประมวลผลรางวัลและ เกียรติบัตร 



1.6.5. เขียนโปรแกรมสำหรับ Frontend 

- ระบบใหรางวัล ( Login, Select Project, Insert Score ) 

- ระบบแสดงเกียรติบัตร 

1.7. ทดสอบการใชงาน 

1.8. ทำคูมือการใชงาน เขียนรายงาน 

1.9. นำโปรแกรมไปใชงานบำรุงรักษา 

1.10. นำเสนอผลงาน 

2 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

2.1. ศึกษาเร่ืองภาษา HTML, PHP 

2.2. ศึกษาเร่ืองฐานขอมูล PHP MyAdmin และSQL 

2.3. การออกแบบเว็บไซตใหเปนมิตรกับผูใชงาน 

2.4. การคำนวณหาคาเฉล่ียเพ่ือคำนวนคะแนน 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

              ​ ​จากการศึกษาในการทำเว็บแอพพลิเคช่ันน้ันจะมีการออกแบบ GUI เพ่ือ การติดตอกับผูใชโดยใช

ภาพสัญลักษณ เปนการออกแบบสวนของโปรแกรมคอมพิวเตอรใหมีการโตตอบกับผูใช โดยการใช  Icon 

รูปภาพ และสัญลักษณอ่ืนๆ เพ่ือแทนลักษณะตางๆ ของโปรแกรมใหงายตอการใชงาน จากการวางแผนในการ

พัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน น้ันจำเปนตองเขียน E-R Diagram เพ่ือเปนการวางแผนระบบการใชงาน และเช่ือม

โยงขอมูลตางๆ โดยใชภาษาคอมพิวเตอร ดังน้ี ภาษา html เปนภาษาท่ีใชในการแสดงท่ีมีโครงสรางการเขียน

โดยอาศัยตัวกำกับควบคุมการแสดงผลขอความ รูปภาพ หรือวัตถุอ่ืน ๆ ผานโปรแกรมเบราเซอร ภาษา SQL 

ภาษาท่ีใช เพ่ือจัดการกับฐานขอมูลโดยเฉพาะ เปนภาษามาตราฐานบนระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธและเปน

ระบบเปด ภาษา CSS คือภาษาท่ีใชสำหรับตกแตงเอกสาร HTM/XHTML ใหมีหนาตา สีสัน ระยะหาง พ้ืน

หลัง เสนขอบและอ่ืนๆ ภาษา PHP ทำใหเอกสารของ HTML สามารถท่ี จะเช่ือมตอกับระบบฐานขอมูล ได

อยางมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว จึงทำใหการจัดเก็บ ขอมูลตางๆ ท่ีสำคัญผานทาง Internet เปนไปไดอยาง

งายดาย ภาษา Java Script เปนภาษาคอมพิวเตอรสำหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอรเน็ต ซ่ึง เปน

ภาษาสคริปตเชิงวัตถุ สามารถใชรวมกับภาษา HTML เพ่ือการสรางและพัฒนาเว็บไซต ทำใหเว็บไซตมีการ 

เคล่ือนไหว สามารถตอบสนองผูใชงานไดมากข้ึน    

ผลการทำงาน 

จากการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันนำเสนอผลงานบนเวทีศักยภาพนักเรียนโรงเรียนสตรีสิริเกศน้ัน

สามารถทำใหมีเว็ปไซตท่ีสามารถทำการนำเสนอโครงงาน รวมท้ังนักเรียนหรือผูท่ีสนใจศึกษาสามารถเขารวม

กิจกรรม เย่ียมชมโครงงานของผูนำเสนอ และการประเมินโครงงานของผูนำเสนอน้ันไดอยางสะดวกย่ิงข้ึน และ

เก็บผลประเมินโครงงานไดงาย และรวดเร็วย่ิงข้ึน 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2197-icon-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html


 

สรุปผล และอภิปรายผล 

1. การพัฒนาเว็บแอพลิเคช่ันท่ีสามารถประมวลผลการประเมินไดรวดเร็ว 

2. มีอินเตอรเฟสท่ีเขาถึงงายตอผูใชงาน และสามารถรับเกีรยติบัตรไดอยางสะดวกย่ิงข้ึน 

กิตติกรรมประกาศ 

โครงงานเร่ืองน้ี มิอาจสำเร็จลุลวงไดดวยความกรุณาจากอาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน อาจารยวิภาพร 

ชิณะแขว ผูสอนใหมีความรูในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน และดูแลในเร่ืองตางๆจนทำใหเกิดโครงงานน้ีข้ึน ขอ

ขอบคุณ 

จึงขอขอบพระคุณทุกทานท่ีไดสนับสนุนการทำงาน และใหกำลังใจเสมอมา จนโครงงานพัฒนาเว็บ

แอพพลิเคช่ันสำเร็จลุลวงไดดี และความดีอันเกิดจากการศึกษาคนควาน้ี สมาชิกขอมอบแดผูมีพระคุณทุกทาน 

และ ขอกราบขอบพระคุณมา ณ โอกาสน้ี 
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